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EDITORIAL
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Britta Rasp (Layout), Michael Pruchnicki (Redaktion), Christian Schonlein (Redaktion),

Sebastian Stange (Praktikant), Stefanie Schetter (DVD-Redaktion), Udo Crnjak (Redaktion)
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PUTSCH Diktator Wolfgang wird aus der Redaktion K

geprugelt und wandert ab zur PC Action.

Die PlayStation 3 erscheint erst im Marz

Geduldsprobe

ie Aussage war klar formuliert: ,Der 17. November steht als Launchdatum fest, Wir garantieren,

dass Vorbesteller ein Gerét erhalten.” hieB es auf der Games Convention Ende August von Sony.
Nicht einmal einen Monat spater trudelte die Pressemitteilung ein, die unsere Redaktion wie einen Hihner-
haufen aufschreckte. Die PlayStation 3 verschiebt sich auf Mérz 2007 — zumindest in Europa und Austra-
lien. Wie so oft werden wir vertréstet und miissen uns in Geduld (iben. Doch ob die knapp vier Monate
Uberbriickungszeit wirklich ausreichen, um die Konkurrenz zu stirken? Konkurrent Microsoft fehlt es nach
wie vor an zugkraftigen Marken und trendigen Massenmarktprodukten wie EyeToy, SingStar oder Buzz!,
Nintendo muss erst noch beweisen, dass man mit einer innovativen, aber leistungsschwachen Konsole
groBe Kauferschichten erreichen kann.

Am Ende des Tages ist der groBte Risikofaktor fiir den Erfolg der PlayStation 3 Sony selbst, denn niemand
hatte Herrn Kutaragi einen Vorwurf daraus gemacht, wenn die PlayStation erst im Méarz 2007 erschienen
ware, hdtte er nicht vorher so fest versprochen, dass das Gerat auf der ganzen Welt zeitgleich erscheinen
wird, und das eigentlich schon im Friihjahr 2006. Als wére der hohe Preis der Konsole nicht schon genug,
wird PlayStation-Fans in Europa wirklich alles abverlangt, doch die sind zah und lassen sich nicht so leicht
aus der Ruhe bringen. Letztlich waren die Diskussionen beim Start der PlayStation 2 mindestens genauso
groB, doch der Erfolg der Konsole war nie in Gefahr — Sony dominiert den Markt.

Schrecken ganz anderer Art erfasste die Redaktion der PLAYZONE. Unser altehrwiirdiges Redaktions-
mitglied Wolfgang verldsst uns und kiimmert sich in Zukunft darum die PC Action mit seiner Anwesenheit
zu veredeln. Maik nimmt das Ruder in die Hand und die ganze Redaktion winkt Wolfgang traurig, aber
auch ein wenig erleichtert zum Abschied.

Viel SpaB beim Lesen der aktuellen Ausgabe wiinscht lhr PLAYZONE-Team

11| 2006



Angebot | Prdmienwerbung

Neue Abonnenten werben

Exklusiv! Viele Vorteile nur fiir unsere Abonnenten!

Jetzt noch
fetter: ) as

PLAYZONE

PLAYZONE-Plus-Abo: Mehr Infos,
Plus-Abo

mehr Konsolen, mehr Spiele!

Prall gefiillte Doppel-DVD
mit Videoinhalten zu allen
Konsolen. Die ganze Welt der
Videospiele erleben!

Exklusive DVD-Box mit Inlay
und Inhaltsbeschreibung!

Preiswerter als am Kiosk —
mehr bekommen fiir weniger Geld!

¥
100% PLAYSTATION » P52 « PSP « & ,53 =
.
- +P5°

Piinktlich, bequem

und vollstandig

Zwolf Ausgaben pro Jahr frei
Haus geliefert — noch vor dem
offiziellen Erscheinungstermin!

www.play-zone.de
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playStation € <

und gratis shoppen!

Geschenkt! 50-Euro-Einkaufsgutschein fiir den Werber! ' _ -
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e Shoppen nach Lust und Laune!

Unser Einkaufsgutschein von Playcom hat
einen Wert von 50 Euro und kann fir alle Ar-
tikel auf www.playcom.de eingelést werden.
Der Gutschein ist 24 Monate guiltig und
nicht an einen Mindestbestellwert gebun-
den. Pro Kauf ist ein Gutschein einlésbar,
der Betrag kann nicht ausgezahlt werden.

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125,
Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: +43 (0) 6246 8825277 f

m JA, ich méchte das PLAYZONE-Plus-Abo mit DVD! [y

(€ 57,6012 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland: € 69,60/12 Ausg., Osterreich: € 64,80/12 Ausg.) 50-Euro-Gutschein Pl aycom

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird Prémien-Nr.: 002918
(bitte in Druckbuchstaben ausfiilen):

PZPR 21

Lieferung, solange Vorrat reicht

& Name, Vorname 2Zwei Ausgaben kostenlos!
E , nfa Ch x nd bequem Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Online abonnieren: StraBe, Hausnummer [ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:

PLZ, Wohnort ] [ e P L e | | | |
Konto-Nr.: 1 | i | |

Weitere Abo-Angebote und noch
mehr Pramien finden Sie unter

Mail (fiir wei i Lt Raa Ve e pedncd [ty |
Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) Bankleitzahl: | | | | | ‘

Kontoinhaber:

Die Pramie geht an folgende Adresse:
O Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwolf Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE!
Name, Vorname Aus rechtlichen Grinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein

und dieselbe Person sein! Das Abo git fiir mindestens 12 Ausgaben und kann danach
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekiindigt werden. Die Pramie
StraBe, Hausnummer geht erst nach Bezahlung der Rechnung 2u. Das Abo-Angebot gilt nur fir PLAYZONE

: mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von
ca, zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen) gesetzlicher Vertreter)

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail (ber interessante Angebote informieren. (gaf. streichen)
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DVD-INHALT

SEITE 1:

THEMA DES MONATS

Games Co

L

200

THEMA DES MONATS:
GC 2006: Was war los?

GC 2006: Trailershow:

Full Auto 2: Battlelines (PS3)

Genji 2 (PS3)

John Woa's Stranglehold (PS3)

Metal Gear Solid 4 (PS3)

Need for Speed Carbon (PS3, PS2, PSP)
Rayman Raving Rabbids (PS2)

Silent Hill Origins (PSP)

The Wheelman (PS3)

Unreal Tournament 2007 (PS3)

Virtua Fighter 5 (PS3)

Warhawk (PS3)

VORSCHAU

Killzone; Liberation (PSP)

Pilot Academy (PSP)

Pro Evoluton Soccer 6 (PS2)
Super-Bikes Riding Challenge (PS2)

TEST

Ape Academy 2 (PSP)
Atelier Iris 2 (PS2)
B-Boy (PS2)

Cars (PS2)

FIFA 07 (PS2)

Kingdom Hearts Il (PS2)
LEGO Star Wars Il (PS2)

' DVD* DEFEKT?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen gepriift und entwickelt.
| Auf dem Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder von dort in die Laden und zu
den Abonnenten kann es jedoch passieren, dass eine DVD beschadigt wird.
Sollte die DVD auf Ihrem serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem
DVD-Player nicht lauffahig sein, dann konnen Sie diese bei uns umtauschen.
Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

tion

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 11/2006, Dr.-Mack-StrafBe 77, 90762 Furth /
* Die PLAYZONE-DVD ist in der ,Magazin"“-Variante nicht enthalten! ,,/
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Lemmings (PS2)

Monster House (P52)

NBA Live 07 (PSP)

NHL 07 (PSP)

Ridge Racer 2 (PSP)

SingStar Anthems (PS2)

Tiger Woods PGA Tour 07 (PSP)

BONUS

Coded Arms Contagion (Interview)
Good-Bye, Heinrich! |
Rainbow Six Vegas (Das OPA-Konzept) |

|
|
SPIEL-TRAILER ;
Blade Dancer
Earthworm Jim
Marvel Trading Card Game
Mercury Meltdown
Online Chess Kingdoms
Phantasy Star Universe
Rayman: Raving Rabbids: Fakt #6
Rengoku 2 (A.T)
The Gradius Collection

FILM-TRAILER
Candy

Ich bin die andere

Mit Herz und Hand

SEITE 2:

| Tomb Raider Legend (GB)
| Star Fox Command (DS)

Jetzt noch
fetter: Das

PLAYZONE
Plus-Abo!

INFO IM KASTEN UNTEN

NUR IM PLUS-ABO:

XBOX-ZONE

VORSCHAU Over G Fighters (X360)
Lost Planet: Extreme Condition Saints Row (X360)
(X360)

Ninety-Nine Nights (X360) BONUS

Test Drive Unlimited (X360) Frontlines: Fuel of War (Interview)
TEST SPIEL-TRAILER
Der Herr der Ringe — Schlacht um Elveon

Mittelerde 11 (X360)

Dynasty Warriors 5 Empires (X360)

N-ZONE

VORSCHAU BONUS

Mario Slam Basketball (DS) StraBenumfrage Touch!
Tomb Raider Legend (DS) Generations

TEST

Rainbow Islands Revolution (DS)
Yu-Gi-Oh! GX Duel Academy (GB)

| Doppel-DVD fiir Abonnenten! \

Mit Videoinhalten zu Xbox 360, Wii, Nintendo DS, ;
PSP, Xbox, GameCube, PlayStation 2 u. v. m.

B Exklusivim Abo: die PLAYZONE-DVD-Box
mit Inlay und Inhaltsbeschreibung!

B Preiswerter als im Handel!
Keine zusatzlichen Versandkosten!

B Lieferung bequem und plnktlich nach Hause!

Anschrift des Aboservice:

Fir Deutschland/Ausland: Computec Media AG,
Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Minchen;
Tel.: +49 (0)89 20 959 125,

Fax; +49 (0)89 20028 111;

E-Mail: computec@csj.de

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH,
St. Leonharder Str. 10, A - 5081 Anif,
Osterreich; Tel.: +43 (0)6246 882 882: [
Fax: +43 (0)6246 8825 277, _
E-Mail: computec@leserservice.at |
|
|

... oder einfach und bequem
online bestellen unter

http://abo.play-zone.de

www.play-zone.de
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TOPS & FLOPS

Wir verraten lhnen, woriiber wir
uns im letzten Monat gefreut und
worliber wir uns geargert haben.

E | BILD: LEIPZIGER MESSE GMBH

GAMES CONVENTION

VOLL TOLL
Die Games Convention 2006 war ein Riesen-
erfolg fiir Aussteller und Besucher.

" S
R sm
F!x-.‘lm‘n-

<k

EIN COLT FUR ALLE FALLE
Stuntman 2 macht Lust auf mehr und
konnte den Vorgéanger tiberfligeln.

BILD: PLAYZONE

| MEIN FAZIT
Es fallt mir nicht gerade leic
einen Hit zu verweigern. Di
hierfir waren die veraltete
WZAIAEUGE Fehlen einer echten , Lenkr
UECICI Warum gerade diese nicht
de, kann ich nicht verstehen, zumal die F
dia dam nAtine Rarhan- tnd Grafilbnawe
DER KONIG ISTTOT ...
... lang lebe der'Konig. Wolfgang verlasst
die PLAYZONE - Fluch und Segen zugleich.

BILD: SONY

BITTE WARTEN
Die PlayStation 3 kommt in Europa erst
im Marz 2007 auf den Markt.

NEUER NAME, ALTE FEHLER
Gangs of London ist stylisch verpackt, aber
inhaltlich kaum besser als The Getaway.

NEWS

PS3 kommt erst im Marz

Sony verschiebt den Europastart — Japan und Nordamerika nicht betroffen

G Hersteller: Sony, Termin: |

un also doch: Die diinne PS3-Prdsenz an Sonys

Games-Convention-Stand sorgte bereits fir
entsprechende Gerlichte, doch wurden diese vor-
erst verneint. Jetzt ist es aber offiziell: Sony kann
den angekiindigten weltweiten Launch der Play-
Station 3 im November nicht halten, aufgrund von
Problemen mit der Produktion bedient man vorerst
nur Japan (11. November, geplante Auslieferungs-

menge am Launchtag; 100.000 Stiick) und Nord-
amerika (17. November, 400.000 Stlick). An der
geplanten Auslieferungsmenge bis Marz 2007 (6
Millionen Geréte) soll sich nichts andern, bis Ende
2006 werden aber voraussichtlich nur 2 Millionen
Konsolen an den Handel geliefert (urspriinglich
geplant war die doppelte Menge, bereits zum Start
sollten 2 Mio. PS3s verflgbar sein). (mp)




Chronologie einer verschleppten Markteinflihrung

Mai 2005

E3 2005 Ken Kutaragl kiindigt die PS3
fiirs Friihjahr 2006 an. gil VY ‘

Die Electronic Entertainment Expo (E3) in Los
Angeles: Sony prasentiert die PS3 erstmals der
Offentlichkeit. Obwohl Konkurrent Microsoft
seine Xbox 360 schon Ende des Jahres auf den

Markt bringt, haben es viele Sony-Fans nicht eilig:

Die neue PlayStation soll ja schon im Friihjahr
2006 folgen.

Ende 2005

Die Xbox 360 erscheint plinktlich und wie von
Microsoft angekindigt fast zeitgleich in Nord-
amerika, Europa und Japan.

Januar 2006

Auf der Consumer Electronics Show (CES) in Las
Vegas heif3t es statt ,Frihjahr” nur noch, dass
die PS3 ,in diesem Jahr" auf den Markt kommt.
Angesprochen auf Meldungen, dass es zu Pro-
duktionsengpdssen mit der PS3 kommen kénnte,
sagt der Prasident von Sony Computer Entertain-
ment, Ken Kutaragi, ,Ich kann die PS3 jederzeit
produzieren. Wir sind in einer Position, in der wir
Druck auf andere austiben koénnen.”

Mai 2006

Die Electronic Entertainment Expo (E3) in Los
Angeles: Sony prasentiert die PS3 mal wieder der
Offentlichkeit. Es fehlen einige der urspriing-

lich versprochenen Anschliisse und der Preis

(€ 499,- oder € 599,- je nach Modellvariante)
lasst viele Fans schlucken. Trotz einer durchwach-
senen Pressekonferenz bleibt zumindest ein po-
sitives Signal: Sony will sich nicht lumpen lassen
und es Microsoft gleichtun. Im November soll das
Gerat in Japan, Nordamerika und Europa auf den
Markt kommen. Ebenfall vor Weihnachten will
Nintendo mit der neuen Wii-Konsole samt neu-
artigem Controller den Markt aufmischen - ein
spannendes Weihnachtsgeschaft bahnt sich an.

Region: Europe/Australasia
Release Date: November 17
20GB Hard Disk : € 499
60GB Hard Disk : € 599

E3 2006 Kaz Hirai verspricht einen Emupd
Start der PS3 im November. siLD B

August 2006

Zur Games Convention mehren sich die Ge-
richte, dass der November-Start der PlayStation
3 zumindest in Europa in Gefahr sein kénnte.
Sony-Sprecher Guido Alt verneint dies: ,Der 17.
November steht als Launchdatum fest. Wir ga-
rantieren, dass Vorbesteller ein Gerat erhalten.”

5. September 2006

Sony Pictures kindigt die Europa-Veroffent-
lichung der ersten 11 Filme im neuen Blu-
ray-Format an, die am 17. November auf den
Markt kommen sollen. Durch den gleichzeitigen
Verkaufsstart der PlayStation 3 sollen gentigend
Blu-ray-Abspielgerate auf dem Markt sein.

6. September 2006
Sony Computer Entertainment gibt die Verschie-
bung des PS3-Starts in Europa auf Marz 2007
bekannt. Als Grund werden Probleme bei der
Herstellung der Blau-Laser-Dioden fiir das Blu-
ray-Laufwerk der Konsole genannt.

News

NEWS TICKER

BILD: SONY f
i

NEUE PINK-PS2 Am 8. Navember bringt
Sony ein neues PlayStation-2-Modell in der
Farbe Pink auf den Markt. Die Konsole wird
mit einer passend gefarbten Memory Card
und zwei entsprechenden Controllern ausge-
liefert. Der Preis wird bei € 159,95 liegen

PREISSENKUNG Der empfohlene
Verkaufspreis fiir die ,kleine” PlayStation
2 liegt seit der Games Convention nur
noch bei € 129,95. Der Preis fiir die Sony-
eigenen Memory Cards wurde ebenfalls
gesenkt und liegt nur noch bei € 19,95.

UMGESETZT Das Xbox-360-Rollenspiel
Enchanted Arms von From Software soll

auch fiir die PlayStation 3 erscheinen, ein
Tefmin wurde vorerst noch nicht genannt.

DAS KANN DAUERN Mittlerweile gibt
Sony keinen Termin mehr fiir Gran Turisme
Mobile (PSP) an, urspriinglich solite der
Titel zumindest in Japan noch dieses Jahr
erscheinen. Angeblich will man sich zuerst
auf das Next-Gen-GT fiir die PlayStation 3
konzentrieren.

BURNQUT 5 Beim fiinften Teil will Criteri-
on seine Burnout-Serie vollig umkrempeln
und das Spielerlebnis um eine frei befahr-
bare Stadt namens Paradise City herum
aufbauen. Jeder Spieler kriegt beim Betreten
der Stadt einen , Fiihrerschein” ausgestellt,
auf dem seine Gesetzesverstofle notiert
werden — so kénnen sich andere Spieler
leicht ein Bild vom seinem Fahrstil machen.
Die Bewegungs-/Neigungssensoren des
PS3-Controllers sollen fiir die Kontrolle des
Autos nach Crashs zum Einsatz kommen.
Erscheinen soll das PS3- und Xbox-360-Spiel

irgendwann nachstes Jahr.

é-fUar
uar



News

Eragon

Invasion der Drachenreiter
' @ ACTION-ADVENTURE | Hersteller: Vivendi Games, Termin: November 2006, Weh: wywerag

aum zu glauben: Als Christopher

Paolini Eragon: Das Verméachtnis
der Drachenreiter schrieb, war er 15
Jahre alt. Nachdem der Roman und
seine Fortsetzung Eragon: Der Auftrag
des Altesten die Buch-Bestsellerlisten
ercberten, findet die Saga nun am 14.
Dezember ihren Weg auf die Kinolein-
wand — mit Stars wie Jeremy Irons und

des Titelhelden kdampft man um die
Befreiung des Kénigreichs Alagaésias,
erlernt Schwert- und Magieattacken
und darf sich auf dem Ricken seiner
Drachenfreundin Saphira in die Lifte
schwingen. Die PS2-Fassung bietet
unter anderem einen Coop-Modus, die
PSP-Variante zwolf Modi flr bis zu vier
Spieler. (ses)

John Malkovich in den Hauptrollen.
Fur die Entwicklung des begleitenden
Multiplattform-Spiels hat man sich
erfahrene Studios herausgepickt: Die
Versionen flir Handhelds entstehen bei
den Amaze Entertainment (Der Herr
der Ringe: Taktiken), die Fassungen fiir
Heimkonsolen und PC bei Stormfront
(DHdR: Die zwei Turme). In der Rolle

VON DEN SOCKEN Mit dem Zaut
ist nicht gut Kirschen essen. BiLo

Star Wars: Lethal Alliance

Neue Sternenkriege fiir unterwegs
@ ACTION | Hersteller: Ubisoft, Termin: Dezember 2006, Web: w

PRAKTISCH Hier fungiert Zeeo als

bisofts Entwicklungsstudio in
Schild fiir Rianna. BILD: UBISOFT

Montreal arbeitet an einem
neuen Star Wars-Spiel fur die PSP,
das im Gegensatz zur nicht optimal

BILDLELECTRONIC ARTS

NEUES BATTLEFIELD Ganz im Kontrast

zum dblichen Battlefield-Gameplay werden
Sie im neuesten Ableger der Serie nicht
direkt in groBe Schlachten geschickt,
sondern als kleine Soldnereinheit hinter die
feindlichen Linien. Neben einer abwechs-
lungsreichen Einzelspieler-Kampagne

mit viel schwarzem Humor wird es auch
hitzige Multiplayer-Gefechte geben, die
Action soll vor allem durch die nahezu
komplett zerstérbaren Umgebungen an
Reiz gewinnen. Erscheinen soll das Spiel
nachstes Jahr.

PS3 SPIELBAR Auf der Games Convention
in Leipzig gab's nur wenige PS3-Titel in Action
zu erleben, auf der Tokyo Game Show vom 22.
bis 24. September sollen dagegen insgesamt
27 PlayStation-3-Titel spielbar sein.

12 | PLAYZONE

spielbaren PS2-Umsetzung Star Wars
Battlefront I von Anfang an auf die
Konsole ausgelegt ist. Die Handlung
ist angesiedelt zwischen Episode /I
Die Rache der Sith, und dem vierten
(urspriinglich ersten) Teil der Serie.

Im Mittelpunkt stehen eine Twi'lek
namens Rianna Saren und ihr Droide
Zeeo, die vom Imperium beherrschte
Planeten infiltrieren und die groBe
Geheimwaffe des Imperiums enthiillen
sollen — den Todesstern. Spielerisch
soll die Zusammenarbeit des Duos den
Actiontitel von der Masse abheben

- dadurch dirfte der Zwei-Spieler-Mo-
dus besonders reizvoll werden. (mp)

AM ZIEL? Das groBe Geheimnis des
Imperiums: der Todesstern. BILD: UBISOFT

www.play-zone.de



NEWS-TICKER

T-IAKE2

FAMILIENTAUGLICH? Fans der kultigen
Zeichentrick-Serie Family Guy dirf f
auf eine zotige Versoftung derse
freuen. Auf PS2 und PSP soll d
noch dieses Jahr erscheinen und eine Art

spielbare Mega-Episode bieten. Dank Cel-

Shading sieht das Spiel der TV-Vorlage sehr
ahnlich und auch

en sich

schen, absurden Mini-Ri
Minispiele enthalte
Brian, Stewie und Peter ¢ he
3D-Umgebungen und muss Schleich- und
Kampf-Missionen bestehen

UBERLEBEN! Ubisoft arbeitet an einem
Abenteuerspiel namens Alive, bei dem es
darum geht, die Folgen eines gewaltigen
Erdbebens zu iiberleben. E i

roraussichtlich (noch nicht offiziel

) flir PlayStation 3 und Xbox 360.

EA Replay

Brothers in Arms D-Day

Erste Bilder der PSP-Episode

rspriinglich war der PSP-Ableger

der Brothers in Arms-Serie schon
flrs erste Quartal 2006 geplant, doch
erst jetzt gibt es erste Bilder — erschei-
nen soll das Spiel jetzt im Herbst. Dies-
mal wird es zwei Storylines geben, in
denen mit Matt Baker (auf dem Weg
nach Carentan) und ,Red" Hartsock
(unterwegs nach St. Sauveur) beide
Hauptfiguren aus den Vorgangern die
Flihrungsrolle ibernehmen. Erstmals
darf man - wie in der kommenden
PS3-Episode Hell's Highway - ein
Bazookateam befehligen und muss
zerstérbare Deckung in seine Plane
einbeziehen. Ebenfalls neu ist der
Einsatz vom Mdérsergranaten sowie
die Maglichkeit, die Bedienung eines
MG42 den Kl-gesteuerten Soldaten
zu Uberlassen. Auch Multiplayer-Modi
(Skirmish und Coop) sind geplant.(mp)

EA bringt alte SNES- und Mega-Drive-Titel auf die PSP.

@ 0!VERSE | Hersteller: Elect

N un springt auch Electronic Arts
auf den Retro-Zug auf. Unter
dem Namen EA Replay bringt man
eine Sammlung von 14 16-Bit-Spielen
fur die PSP auf den Markt, die bis auf
eine Anpassung ans 16:9-Format des
Displays weitgehend den Originalen
aus den 90er-Jahren entsprechen soll.
Um sich besser fiir kurze Spielrunden
zwischendurch zu eignen, werden alle
Titel das Abspeichern zu jedem Zeit-
punkt ermadglichen. Budokan, Road
Rash Il und Mutant League Football
sollen sogar Multiplayer-Modi per
Funk bieten. Um Missverstandnissen
gleich von vornherein vorzubeugen:
Bei Ultima: The Black Gate handelt es
sich nur um die stark gestutzte SNES-
Version, die mit dem gigantischen
PC-Original spielerisch wenig zu tun
hat. Der Preis flir die Electronic-Arts-
Spielesammlung wird bei giinstigen
€19,99 liegen. (mp)

11| 2006

ROAD RASH

g

News

SIEHT GUT AUS! Ubisofts Schanghai
hat die PSP offenbar gut im Griff. sio

A Ta
? Auch das PSP-Debiit

der Reihe spielt in der Norman

Die Glorreichen 14

Folgende Titel werden in der
PSP-Sammlung enthalten sein:

B.0.B.
Super Nintendo

Budokan

Sega Mega Drive

Desert Strike

Super Nintendo

Haunting Starring Polterguy
Sega Mega Drive

Jungle Strike

Super Nintendo

Mutant League Football
Sega Mega Drive

Road Rash

Sega Mega Drive

Road Rash li

Sega Mega Drive

Road Rash 3

Sega Mega Drive
Syndicate

Super Nintendo

Ultima: The Black Gate
Super Nintendo

Virtual Pinball

Sega Mega Drive

Wing Commander
Super Nintendo

Wing Commander:

The Secret Missions
Super Nintendo

pLavzone | 13
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JAPAN-NEWS

AKTUELLES AUS JAPAN

WARREN
HARROD
berichtet.

Mit Kamera und GPS
wieder an die Spitze

Sony hat endlich die Erscheinungs-
daten der beiden interessanten
Peripherie-Neuheiten fiir die PSP
bekannt gegeben. Am 7. Dezember
2006 werden die PSP Camera fiir
5.000 Yen und der PSP GPS Receiver
fiir 6.000 Yen auf den japanischen
Markt kommen. Die Handheldka-
mera soll Fotos mit einer Auflésung
von 640x480 Bildpunkten und Filme
mit einer Auflosung von 480x272
Bildpunkten machen kdnnen.
Ausgeliefert wird das Gerat mit dem
Softwarepaket Chotto Shot, das
einige nitzliche Features bereithalt.
So soll man Fotos mit verschiede-
nen Effekten und Hintergriinden
bearbeiten kdnnen und dank
Memory Stick auf den PC schaufeln.
Ob das wirklich Sinn macht, sei

mal dahingestellt. SchlieBlich ist

die Handhabung und das Bildbe-
arbeitungssoftwareangebot auf
dem PC wesentlich besser. Der PSP
GPS Receiver kommt zwar ohne
Softwarepaket, daflir wurden aber
bereits einige spezielle GPS-Tital,
die von den Features der Peripherie
vollen Gebrauch machen, angekiin-
digt: Planetarium Creator Home Star
Portable von Sega, Metal Gear Solid
Portable Ops von Konami und Hot
Shots Golf Course von Sony.
Nachdem die PSP-Abverkaufe in
Japan durch den tberwaltigen Nin-
tendo-DS-Lite-Boom stark gelitten
haben, wird es fiir Sony hochste
Zeit, den Konsumenten das Hand-
held wieder ins Gedachtnis zu rufen.
Obwohl eine grofe Bandbreite an
originellen Titeln vorhanden ist,
vermag der Multimedia-Allrounder
nicht die Aufmerksamkeit auf sich
zu ziehen. Bleibt fiir Sony zu hoffen,
dass mit den beiden Hardwareer-
weiterungen auch spielerisch genug
frischer Wind in die PSP-Segel ge-
weht wird, um neue Kauferschich-
ten zu erreichen.

PLAYZONE

Simoun
Mad Max auf Japanisch

Bei Simoun handelt es sich um die Versoftung
einer beliebten japanischen Animationsserie,
die seit April in Japan ausgestrahlt wird. Obwohl
alle Charaktere aus der Serie vorkommen, hat

die Story wenig mit der Vorlage gemein. Schau-
platz der Mischung aus Adventure und taktischer
Simulation ist ein sehr erdenahnlicher Planet. Hier
leben die Menschen in einer Ara, in der ein GrofB-
teil der hochmodernen Technologie, entwickelt
von vorangegangenen Generationen, verloren
gegangen ist. Die einzelnen Lander versuchen sich
gegenseitig durch immer modernere Kriegsgerate
zu erobern, wobei das Land Simulacrum ein sehr
fortschrittliches Luftschiff namens Simoun besitzt.
Im Simulationsteil des Spiels kampft man mit
Simoun gegen die rivalisierenden Lander, wahrend
man im Adventure-Part die Story vorantreibt und
mit anderen Personen interagiert. (wh/uc)

Termin: Herbst 2006, Web: www.mmv-i.net

OB BLOND, OB BRAUN
altbekanntes Gameplay. git

STORYEINLAGE Wahrend der taknschen Scharmutzei
trifft man auf einige Charaktere. il 3

My Summer Holiday 3

Ferien auf dem Bauernhof vom Wohnzimmer aus

- ADVENTURE | Hersteller: Sony, Termin: |

KINDERPARADIES Die Natur ist fiir ein Kind §
der groBite Spielplatz iberhaupt. Bit: sony

n diesem ,sehr” japanischen Titel Gbernehmen

Sie die Rolle eines Kindes, das mit den Eltern in
den Sommerferien aufs Land fahrt, um Urlaub
zu machen. In der landlichen Gegend warten
vielfaltige kindgerechte Beschaftigungsmaéglich-
keiten: nach Kafern Ausschau halten, Angeln
oder einfach die Gegend erkundschaften. Der
kindlichen Neugier sind in diesem abgefahrenen
Titel, der im Ubrigen bereits der dritte Teil ist,

keine Grenzen gesetzt. Japanische Spieler konnten
bereits zweimal in die virtuellen Ferien fahren.

Ziel im ersten Teil waren Berge und angrenzen-

de Walder, wéhrend man im zweiten Teil einen
Strandurlaub unternommen hat. Auf den ersten
Screenshots ist das Schild mit der Aufschrift ,Uncle
Farm* zu sehen, was darauf hindeutet, dass Teil 3
hauptséchlich auf einer Farm mit unterschiedlichen
Tieren spielt. (wh/uc)

www.play-zone.de
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STARS Die drei Hauptfiguren suct
zunachst nach Availis Gedachtnis. giLo. sony

ATTACKEEE! Fans der Serie sind mit
dem Kampfsystem vertraut. BiLD: SONY

Japan-News

Wild Arms the Vth Vanguard

Sonys RPG geht in die fiinfte Runde.

' ROLLENSPIEL

m neuesten Teil der Wild Arms-Serie ist die Welt

Filgaia als Schauplatz gleich geblieben, nur das
Setting hat sich gedndert. Als eines Tages Dean
Stark, ein 16 Jahre alter Junge, mit seiner engen
Freundin Rebecca unterwegs ist, fallt plotzlich der
Arm eines Golems vom Himmel. Wahrend der
naheren Untersuchung des Gebildes entdecken
sie im Inneren des Armes das Madchen Avalili, die
komplett ihr Gedachtnis verloren hat. In spieleri-

scher Hinsicht wird in Teil funf der Serie ebenfalls
wieder das Hybrid-HEX-Kampfsystem eingesetzt.
Zusatzlich dazu kénnen die Protagonisten nun
auch springen, sich ducken und rutschen, um die
Gegend zu erkunden. Wahrend im Vorganger

das Entscharfen der Dungeonfallen nur durch be-
stimmte Gegenstdnde mdglich war, setzt man nun
nur noch ein Item ein, das man mit unterschiedli-
chen Patronen ausstatten kann. (wh/uc)

Fish Eyes Portable

In der U-Bahn auf Karpfenjagd gehen
s ]

unktlich zum zehnjahrigen Jubilaum der Angelsimulati-
Pon kommt ein Teil fir unterwegs auf den Markt. Eines
der Hauptfeatures des Spiels ist die authentische Prasen-
tation, die mit akkurat dargestelltem Wetter, Tageszeiten
oder wechselnden Jahreszeiten sowie sehr realistischer
Sounduntermalung (Vogelgezwitscher, Wassergeplatscher,
herumschwirrende Insekten) fasziniert. Auf spielerischer
Seite bietet der Titel 22 verschiedene Fischarten, die sich
jeweils entsprechend ihres naturlichen Charakters anders
verhalten und bewegen. Wie beim realen Angeln auch sind
die korrekte Wahl des Platzes, gutes Wetter und passende
Angelutensilien fur den Erfolg ausschlaggebend. Im Spiel
wird man die Wahl aus tiber 150 verschiedenen Gegenstan-
den, wie Koder oder Angeln, haben. Petri heil. (wh/uc)

Blood+ One Night Kiss
Everyone’s Tennis

God Hand
Metal Slug 6
Phantasy Star Universe

Guilty Gear Judgement
| Let's become a Pilot!
ARTENREICH Jeder Fisch braucht einen Moto GP

speziellen Koder. BILO: MARVELOUS Ridge Racer 2

Think EXIT

hack//G.U. Vol.2
Appleseed EX
Aria The Natural
Chaos Wars

| Sengoku Musou 2

Bounty Hounds

Fish Eyes Portable
Key of Heaven 2

REALISTISCH Die Umgebungsdarstellung
steht im Mittelpunkt. BILD: MARVELOUS

RELEASE-LISTE

Zuletzt erschienen (PS2)

Zuletzt erschienen (PSP)

Erscheint demnachst (PS2)

Erscheint demnachst (PSP)

Chronicle of Dungeon Maker

Planetarium Creator Home Star Portable

Amagoushi Mansion

Asiatische Version von Columbo

|n diesem Detektiv-Adventure geht es Uberaus
mysterids zu. Inmitten eines Sturms geht lhnen
der Sprit aus und Sie machen sich auf den Weg,
um aus dem Schlamassel herauszukommen. Als
Sie an ein altes Anwesen kommen, entdecken

Sie vor der Tir eine Leiche und werden plétzlich
niedergeschlagen. Als Sie wieder zu sich kommen,
befinden Sie sich in dem unheilvollen Gebaude — zusammen mit neun weiteren
Personen, die von einem unbekannten Gastgeber hierher eingeladen wurden. Im
Laufe des Spiels mussen Sie herausfinden, wer fiir den anfanglichen Mord und die,
die noch folgen kénnten, verantwortlich ist. Der groBe Unterschied zu anderen art-
verwandten Titel ist die Moglichkeit, die Morde erst gar nicht stattfinden zu lassen.
Reden Sie mit den Anwesenden, vergleichen Sie Alibis und werten Tatort-Beweise
akribisch genau aus, um den Tater aus der Reserve zu locken. (wh/uc)

ALIBI Durch Verhore kénnen Morde
verhindert werden. N ICHI

NEWS-TICKER

PS3 KONZEPT-SITE Am 30. August hat

Action 31. August = :

Sonstige Sportarten 14, September Sony eine spezielle Konzept-Homepage

Action 14. September gelauncht, auf der Videos der PS3-Macher

Action 14. September zu sehen sind. Sie sollen den Menschen

Ll et zeigen, um was es Sony bei ihrer Next-Gen-
Maschine geht.

Beat 'em Up 24. August

e e PREISSENKUNG Sony Japan hat den Preis

Rennspiel 14, September der mittlerweile in die Jahre gekommenen

Action 7. September PlayStation 2 auf 16,000 Yen gesenkt
Dadurch machte man vor dem PS3-Launch

Rollenspiel 28, September noch einmal die Verkaufe der erfolgreichen

Action 28. September Sony-Konsale ankurbeln.

Adventures 28. September

Rollenspiel 21. September
Action 21. September WASSERDICHT Die Firma Ishizakishizai
hat mit dem Aquatalk Game+ ein Softcase

: | fiir die PSP auf den Markt gebracht, das das
Rollenspiel 21. September | : % :
Rollenspiel 28. September Handheld vor Nasse 5ch‘utzen soll. Damit
Simulation 28. September steht sogar bei Regen einer Runde Monster
Action 19. Oktober Hunter Portable nichts mehr im Wege.
Simulation 19. Oktober

112006
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PRASENTIERT:

AUTOR:

inmal im Jahr sieht die ganze

Videospielwelt nach Los Angeles,
zur Electronic Entertainment Expo, kurz
E3 — der groBten Videospielmesse der

N Ac =4 STE [= L EVE L: Welt. Die Fachmesse im US-Sonnenstaat
&

HIER LANG'

Kalifornien, Dreh- und Angelpunkt fiir
Konsolen- und Spielehersteller, soll im
kommenden Jahr aber erheblich kleiner
ausfallen und nicht mehr bloB unglaub-
lich viel Geld verschlingen. Das genaue
Gegenteil gilt far die Games Convention
in Leipzig. Hier darf jeder rein, der sich
flr das Thema Videospiele interessiert
und das werden immer mehr. Kleines
Beispiel gefallig? Die Games Convention
2005 wurde von 134.000 Menschen be-
sucht, so viele waren aus 2006 schon vor
dem letzten Messetag. Dementsprechend
tberfullt waren die Messehallen. Wer
sich am Samstag auf das Gelande wagte,
den erwartete innerhalb der Hallen ein
sehr gemachliches Schiebetempo. Riesige
Menschenmassen quetschten sich durch
die Gange und es steht auBer Frage, dass
die Messe im nachsten Jahr mehr Platz

in Anspruch nehmen muss, um allen
Besuchern einen maglichst angenehmen
Aufenthalt zu erméglichen.

Der erste Messetag war dem Fachpu-
blikum vorbehalten und bestand zum
groBten Teil aus Pressekonferenzen.
Eigentlich hatte auch Sony eine solche
Veranstaltung eingeplant, doch eine
Woche vor der Messe wurde der Event
abgesagt. Der Grund dafiir war recht
schnell gefunden. Wahrend auf der E3 im
Mai noch jeder (Fach-)Besucher selbst am
Sony-Stand Hand an die neue Konsole

PHAT Actwnsuon ||eB mal wieder eine Half-Pipe aufbauen und schmiickte ENTTAUSCHEND Die PlayStation 3 gab's nur in Form von Trailern zu sehen
sie diesmal mit Star-Wars-Charakteren. &i.o- (51p716 EGMB — immerhin war die Couch'recht gemiitlich, gito: (c¢




legen durfte und die ersten Titel wie War-
hawk, Heavenly Sword oder Resistance
anspielen konnte, schauten GC-Besucher
in die Rohre. Eine gemutliche Sitzecke
mit zahlreichen HD-Fernsehern war alles
was Sony an PS3-Spielen zu zeigen bereit
war. Eine Entscheidung der japanischen
Firmenfiihrung, die bei zahlreichen Besu-
chern an den folgenden Tagen fr lange
Gesichter und Arger sorgte. Doch nicht
nur Sony geizte mit Neuigkeiten und
(positiven) Uberraschungen - die meisten
Prasentationen, Spiele und Informationen
anderer Hersteller deckten sich mit denen
der E3. Immerhin: die neue Vorfilhrung
von 2K Games' The Darkness zauberte
ein fieses Lacheln auf die Gesichter von
Wolfgang und mir, Stuntman 2 war
vorher noch nirgends zu sehen und eine
Runde GTA Vice City Stories spielt man
doch immer wieder gern.

Hauptkonkurrent Microsoft kiindigte
groBspurig einen Zwolmonatigen Exklu-
sivdeal fir die Next-Gen-Fassungen von
FIFA 07 und Pro Evolution Soccer 6 an,
der kurz darauf von Konami dementiert
wurde und fiir einige Verwirrung sorgte.
Letztlich wird FIFA 07 tatsachlich nur auf
der Xbox 360 erscheinen, aber angesichts
der PS3-Verschiebung auf Marz 2007
hatte dieses Jahr ohnehin niemand mehr
etwas von einer PlayStation-3-Version
gehabt. Der Rest der Veranstaltung

war erschreckend dde und wer bei der
zehnminutigen Prasentation von Flight
Simulator X fur Windows Vista noch nicht
eingeschlafen war, der freute sich tber
die leckeren Hotdogs, die von attraktiven
Damen gereicht wurden. Nein, Leipzig

ist eben nicht Los Angeles und wirklich

GIERIG Ob

Goodies waren i\ ‘mlB begehrt. BiLc

wichtige Ankindigungen werden wohl
auch in Zukunft eher auf der E3 oder der
Tokyo Game Show an die Offentlichkeit
gegeben. Doch fur den ganz normalen
Messebesucher ist das auch gar nicht so
wichtig, schlieBlich ist die Games Con-
vention die beste Gelegenheit kommende
Spiele anzutesten, zu feiern und nattirlich
Goodies abzugreifen. Das beliebte Messe-
schauspiel der Menschentraube, die von
Stand zu Stand rennt und einem heiseren
Anheizer alles nachplappert was dieser
héren mochte, um anschlieBend vielleicht
eine Tasche oder ein T-Shirt zu ergattern,
gehort immer noch zu den unterhalt-
samsten Momenten der Messe.

Auch der Anteil der B-Promis und
Pseudo-Stars war dieses Jahr erstaunlich
hoch. Wahrend Nils Bokelberg fiir Sony
erneut unterhaltsam die Realversion

von Buzz moderierte, fragte man sich
angesichts solcher ,Stars” wie Verona
Pooth oder Nevio Passaro, ob sich deren
Agenten schlicht in der Tdr geirrt hatten.
Wir lieBen uns davon nicht ablenken

und konzentrierten uns auf den Fokus
der Messe — die Spiele. Davon gab’s

wie immer eine Menge zu sehen und
dank solcher Messeauftritte wie dem
von Activision, konnte man sich sogar
brandaktuelle Next-Gen-Bilder von Tony
Hawk’s Project 8, Indiana Jones und Call
of Duty 3 gonnen und sogar einen Blick
auf den (vorgerenderten) Entwurfsfilm zu
einem neuen Star-Wars-Spiel werfen, das
jedem Krieg-der-Sterne-Fan das Mund im
Wasser zusammenlaufen lieB. Die beein-
druckendsten, erfreulichsten und besten
Spiele haben wir fiir Sie auf der nachsten
Seite zusammengefasst.

RELAXT Bei einer R
zumindest wenn ma

Anzeige

SCHNUCKLIG Babes durften naturl:rh auch nicht fehlen, schheﬁmh
ist die Kundschaft groBtenteils mannlich. 8io: teipz: E GMBH

den Fernseher horen konnte, sib: LEiP

izz konnte man sich vom Messes

HAH? Jorg Pilawa
moderierte fiir
Nintendo und tibte
sich im Gehirnjog-
ging — nach etwas
Ubung konnte er das
Gerat ganz allein
einschalten.

ZOCKERWEIBCHEN
Ja, auch Frauen
hatten sich auf die
Games Convention
getraut — was aber
vermutlich auch
mit dem zeitgleich
stattfindenden The
Dome zu tun hatte.

pLayzoNe | 17
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Ubisoft-Lineup

der beeindruckendsten Lineups
und genauso sicher hatte man
die Games Convention im Griff.
Assassin’s Creed, Rainbow Six:
Vegas und Splinter Cell Double
Agent sehen allesamt phanomenal
y gut aus und versprechen abwechs-
- lungsreichen SpaB. Keine Frage,
die Entwickler in den Diensten des
franzosischen Publisher-Riesen
verstehen ihr Handwerk.

Grand Theft Auto: Vice Cﬂity Stories

r' f i‘lli

Keine Frage, der Nachfolger
des erfolgreichsten PSP-
Spiels wird die Erwartungen
nicht nur erfiillen, sondern

# sogar (ibertreffen. Die
Technik wurde abermals
verfeinert, das Setting ist
bei vielen Fans ohnehin
favorisiert und inhaltlich
wird Rockstar-Niveau vom
Feinsten geboten.

Wir durften exklusiv hinter ver-
schlossenen Tiiren einen Blick auf
die Version fiir die Xbox 360 wer-
fen, doch auch eine PS3- und PS2-
Version soll kommen. Sinnvolle
Verbesserungen, ein motivierendes
Punktesystem und natiirlich fette
Stunts machen THQs Actionrenn-
spiel zu einem Geheimtipp fiir das
kommende Jahr. Mehr zum Spiel
finden Sie ab der Seite 26.

Die PSP-Vorgeschichte
zum ersten Silent Hill
war endlich spielbar und
machte vor allem optisch
eine hervorragende Figur,
Hoffen wir, dass die
Entwickler von Climax
der Serie treu bleiben und
Fans ein den Heim-Epi-
soden ebenbiirtiges Spiel
auf die PSP zaubern.

: Hinter verschlossenen
‘.F ﬁ Tiiren durfte der Titel

. 47 % bereits angespielt werden
" 28 und Midway ist auf
dem besten Weg den
Actionknaller des nachs-
ten Jahres auf die Beine
zu stellen. Die préchtige
Optik strotzt nur so vor
Details und fast jeder
Handlungsort lasst sich
auf vielfaltige Weise nahe-
zu komplett zerlegen.

Ubisoft hatte schon auf der E3 eines

_ Tony Hawk’s Project 8

Sicher, man darf gespann
auf der guten, alten Play:
verliebten Animationen, die riesig
Zeitlupen-Mangver racken genai
bekennende Skateboardmuffel 5
Reihe unbedingt im Auge behalt

tsein wie viel von der

. i‘\lext-Gen-Graﬁkpra(h!
Station 2 noch

. librig bleibt, doch die detail-
e Spielwelt und die spektakularen
uso wie das flexible Tricksystem. Selbst

ollten den mittlerweile achten Teil der .
en

a i o i jede Menge Atmosphare
Spektakulére Inszenierung, fette Optik und |gde :
»pdie Serie bleibt sich treu und kann hoffentlich auch auf der PlayStation
2 noch einmal alle Register ziehen. In de_r néchsten PLAYZONE werfen
wir einen ausfithrlichen Blick auf das Spiel.

God of War 2

Dieses Spiel wird definitiy
eines der letzten grofien High-
lights fir die PlayStation 2.
Erneut brennen die Entwickler
ein Feuerwerk an Effekten ab,
locken der Konsole das letzte
Quantchen Leistung aus den
Platinen und schocken zart
besaitete Spieler mit riesigen
Blutfontanen. Die PlayStation 3
kann warten (namlich bis Marz
2007), wir wollen dieses Spiel!

Der noch namenlose Titel wurde im Activision-Kino dem
Publikum als Konzeptentwurf vorgefiihrt. Zwar ist es ein ambi-
tioniertes Ziel die gezeigte Optik in Echtzeit darzustellen, doch
wir sind gehyped und es wurde sowieso mal wieder Zeit fiir ein
richtig fettes Star-Wars-Actionspiel.
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Revolutionieren Edeloptik und innovative
Features das Shooter-Genre? '
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Kennen Sie eigentlich. ..

... Disruptor - das Erstlingswerk der Insomiacs?

Uber neun Jahre ist es mittlerweile her, als Insomniac
Games zum ersten Mal mit dem Ego-Shooter Disruptor von
sich Reden machte. Das Spiel konnte seinerzeit durchweg
gute Wertungen einfahren und punktete in den Reihen
der Action-Fans dank sehr ordentlicher Technik, einem
runden Gameplay und nicht zuletzt dank cooler Waffen-
features, die etwas frischen Wind ins zu dieser Zeit bereits
stark umkampfte Genre brachten. Zum Uberflieger hat es
damals dennoch nicht ganz gereicht, trotz einer umstritte-
nen Werbeanzeige mit einem durchltcherten Teddy in den
Printmedien, die an die Grenzen des guten Geschmacks
vorstieB und sie bei manchen Lesern sogar Gberschritt.
Auf Werbung dieser Art wird Resistance wohl

verzichten kénnen - hier sorgt das Spiel

an sich schon flir geniigend Aufsehen,

wie der erneute erste Platz in unseren
PS3-Most-Wanted-Charts belegt!

den anderen Waffen. Die Augur-Wumme
zum Beispiel verschief3t Geschosse, die
Objekte durchdringen und den Gegner
dahinter verletzen. Mit der zweiten
Feuerfunktion schafft sich der Spieler
einen Schild, durch den er selbst hindurch
schieBen kann, wahrend gegnerische Ku-
geln - nattrlich bis auf Auger-Geschosse
- daran abprallen. Dadurch eignet sich
der SchieBpriigel besonders dafur, sich
ndher zu den Gegnern voranzuarbeiten,
ohne dabei zu viel Blei schlucken zu miis-
sen. Eher defensiv sind die Eigenschaften
des Sappers: damit verschieBen Sie eine
Masse, die an der Umgebung und den
Gegnern haften bleibt und explodiert,
sobald sie berthrt oder ferngeziindet
wird. So kénnen Sie wunderbar den Weg
hinter sich mit Fallen bestiicken und
lhren Verfolgern so richtig zusetzen. Um
die widerlichen Chimeras schon aus der
Ferne unschadlich zu machen, greifen
Sie zum Fareye - einem Sniper-Gewehr,

i

KNALLHART Der Spieler schliipft in die Rolle

des Draufgangers Nathan Hale. BiLo: sony

£

FORTSCHRITTLICH In der Spielwelt von Resi
Anfang der 50er Jahre moderne Kampfhelikopter. sip: sony=

mit dem Sie zum besseren Zielen die Zeit
etwas langsamer verstreichen lassen kon-
nen. Besonders beeindruckend sind die
Funktionen des Raketenwerfers: damit
konnen Sie eine oder mehrere kleinere
Raketen direkt auf Ihre Widersacher
feuern, oder die Raketen erst so lange in
der Luft kreisen lassen, bis Sie sich flr ein
Ziel entschieden haben.

Zudem hat Insomniac-Games besta-
tigt, dass dem Spieler in Resistance steu-
erbare Fahrzeuge wie zum Beispiel der
spinnenahnliche Stalker zur Verfiigung
stehen. Weitere Deatils dazu verrat uns
Ted Price im Interview auf Seite 24.

BLUTRUNSTIG" Die widerlichen Chimeras verfiigen wie
die Menschen iber schwere Ballermanner. siLo:sony

stance gab es bereits

2

GESELLSCHAFTSTAUGLICH

Fir den Mehrspieler-Modus wurden die
Waffen zum Teil neu ausbalanciert, um
ein moglichst ausgewogenes Multip-
layer-Erlebnis zu bieten. Zudem kdnnen
Spieler dann in die Haut der Chimeras
schliipfen, die tber eigene Fahigkeiten
verfligen, wie zum Beispiel einen zeitlich
begrenzten Rage-Modus, indem sie sich
dann schneller bewegen, weiter springen
kdnnen und somit zu noch todlicheren
Bestien mutieren. Neben den gangigen
Modi spendierten die Entwickler Resistance
den Breach-Modus, in dem der Spieler
den Reaktorkern der gegnerischen Basis

www.play-zone.de



ZEITREISE Die menschlichen Einheiten sehen Soldaten ==&

des zweiten Weltkriegs verbliiffend hnlich. sio:sony ™ = 7

zerstoren muss. Das besondere hierbei sind
in den Maps platzierte Knotenpunkte, die
thre Basis mit zusatzlichen Verteidigungs-
punkten versorgt. Besondere Items stellen
eine zusétzliche Hilfe dar. Wahrend das
erste Upgrade dem Spieler ermdglicht,
seine Feinde auf dem Radar zu sehen,
gibt's beim zweiten Upgrade neue Waffen
und beim dritten stationdre Geschitze*n
der vierten Stufe werden Gighatwerfer ak-
tiviert und in decfiinften und letzten Stufe
wird d,'re‘éig'éﬁ’e Basis mit einer starkeren
Panzerung versehen. - ¥

Somit sollten auch Mehrspielerfreun-
de Resistance im Auge behalten, denn
egal ob zu zweit miteinander, zu viert im
Splitscreen gegeneinanderoder mit bis
zu 40 Spielern online = die ersten Fakten
lesen sich sehr viel versprechend.

ATEMBERAUBENDE TECHNIK
Im Vergleich zur E3-Version haben
die Entwickler die Optik noch weiter

versprechen eine |

verbessern kdnnen. Obwohl Resistance
in L.A. schon einen Eindruck vermittel-
te, zu welchen Hochstleistungen die
PS3 in der Lage ist, sieht der Titel jetzt
noch besser als die damals gezeigte
Fassung. In Punkto Auflosung hat sich
allerdipgsioch nichts getan - das Spiel

“lief'in 720p, auch wenn Insomniac

weiterhin betont; dass der fertige Titel
die maximale Auflésung von 1080p
nutzen soll. Die Framerate hierbei

wird konstante 30 Bilder pro Sekunde
betragen - nach Rucklern hielten wir
vergeblich Ausschau. Besonders viel
Aufmerksamkeit richteten die Entwick-
ler auf die Atmosphare des Spiels. Diese
wirkt dank der erstklassigen akustischen
Untermalung mit zahireichen Schreien
der Kampfer auf beiden Seiten, edlen
Waffensounds und wummernden
Explosionen bereits jetzt sehr gelungen.
Abgerundet wird der sehr gute Eindruck
zusatzlich von zahlreichen Details, wie

Viarcchail | PlavStation 2 —
viaioLiiald | Irid atiull 3

etwa sich veranderndem Wetter und
Tageszeitenwechsel.

Mit Resistance: Fall of Man hat Insomni-
ac Games ein heifes Eisen im Feuer, das also
nicht umsonst als einer der besten — wenn
nicht sogar der beste — Launchtitel fiir die
PlayStation 3 gehandelt wird. Falls das Spiel
seinen VorschuBlorbeeren gerecht werden
kann, sind Action-Fans auf der neuen Kon-
sole von Anfang an bestens bedient! |

VORSCHAU

Ego-Shooter

Sony

Insomniac Games

1-40

Marz 2007
www.insomniacgames.com

EINSCHATZUNG % % % % %

Viel versprechender Action-Kracher, der gleich
zu Beginn der neuen P53-Ara die MeBlatte fiir

Ego-Shooter weit oben ansetzen konnte.



INTERVIEW mit Insominac Games' CEO Ted Price, Waffen-Designer Nathan Fouts, Senior Gameplay Designer

> Humor ist nicht wirklich angebracht,

Die wichtigsten Kopfe von In-
somniac Games standen uns fiir
Fragen zum kommenden Action-
Kracher Resistance: Fall of Man
Rede und Antwort und verrieten
dariiber hinaus Interessantes iiber
die Zukunftsplane des Studios.

Auf den ersten Blick wirkt Resistance
wie ein Call of Duty mit Aliens. Warum
kann diese Aussage als absoluter
Schwachsinn bezeichnet werden?
TED PRICE (CEQ): Es liegt in der
menschlichen Natur, Neues und
Unbekanntes mit etwas Bekanntem
in Verbindung zu bringen. Daher
verwundert es uns nicht, dass sich die
Leute schnell einen Eindruck machen
wollen, wie das Spiel aussieht und wie
es sich spielen ldsst. Es schmeichelt
B, uns, dass unser Spiel bereits vor
‘\ der Verdffentlichung mit den
R besten First-Person-Shootern
verglichen wird. Dennoch sind
wir zuversichtlich, den Spielern
ein eigenstandiges Spielerlebnis
zu bieten. Wir hoffen, dass die
Leute nach dem PS3-Launch
Resistance: Fall of Man mit anderen
erstklassigen Vertretern des Genres
vergleichen.

Ratchet & Clank war
}; immer sehr witzig auf-
B, gezogen. Resistance
hingegen wirkt diis-
ter und bierernst.
Was ist passiert?
Sind euch die Gags
ausgegangen?
TED PRICE: Wir
arbeiten auch
an einem neu-
en Ratchet &
Clank-Titel flr
die PlayStation
3, also sparen
Wir uns unsere
Gags lieber
dafur auf. Und
mal ganz im
Ernst: Humor

ist nicht wirklich angebracht, wenn ganz
Europa ausgeldscht wird.

Von eurem PSone-Debiit Disruptor aus
ist der Sprung zu Resistance mit seinem
Parallel-Universum sogar noch groBer.
Haben einige Resistance-Entwickler da-
mals bereits an Disruptor mitgewirkt?
TED PRICE: Aber sicher! AuBer mir waren
noch zwei weitere Kollegen direkt an Dis-
ruptor beteiligt. Die beiden arbeiten nicht
nur zusammen in der Firma, sondern sind
sogar noch Briider. Der eine ist Al Hastings,
unser Chief Technology Officer, der andere
Brian Hastings, unser Chief Creative Officer.

Warum habt ihr euch fiir eine parallele
Geschichte zum zweiten Weltkrieg
entschieden und riskiert dadurch,
lediglich als ein weiterer Call of Duty-
oder Medal of Honor-Klon gehandelt
zu werden?

TED PRICE: Eine sehr gute Frage. Zuerst
findet Resistance nicht im zweiten Weltkrieg
statt, sondern im Jahr 1951 ~ der Zweite
Weltkrieg hat nie stattgefunden. Resis-
tance bietet ein einzigartiges Spielerlebnis

- nicht zu vergleichen mit dem der zuvor
genannten Titel. Wir missen uns nicht an
Ereignisse halten, was zum Beispiel am

Tag vor, wahrend und nach dem D-Day
passierte. AuBerdem miissen wir uns nicht
an den technischen Stand einer bestimmten
Zeit halten.

Um die Frage noch tiefer gehend zu beant-
worten, ist es wissenswert, dass wir anfangs
den Schwerpunkt auf eine futuristische
Science-Fiction-Spielwelt gelegt haben.
Doch uns schien diese Umgebung nicht
Lirdisch” genug. Also entschieden wir uns,
den Titel auf der Erde spielen zu lassen. Als
ndchstes ging es um die Zeit. Die 50er Jahre
eigneten sich am besten dafur, da die meis-
ten Menschen (zumindest in den USA) sie
mit einer fiir die Nachkriegszeit typischen
Heiterkeit und Wohlstand verbinden. Dieses
Bild haben wir auf den Kopf gestellt.

Gibt es Fahrzeuge in Resistance, die der
Spieler auch wirklich steuern kann?
TED PRICE: Es gibt drei steuerbare
Fahrzeuge in Resistance: Fall of Man, die

aber keinen groBen Teil im Gameplay
einnehmen. Zwei schwere Kriegsgerate
haben wir bereits enthillt — das dritte folgt
in Kiirze. Das erste war der Stalker, ein
Chimera-Vehikel mit schwerer Bewaffnung.
Er verfugt (ber automatische Kanonen,
einen Raketenwerfer und leichte Geschtitze
gegen Bodentruppen. Das zweite Gefdhrt
ist das britische LU-P Lynx - ein englisches
leicht gepanzertes Fahrzeug, das eher zum
Transport gedacht ist. Es ist extrem wendig
und verfiigt zudem Uber ein voll drehbares
MG-Geschiitz.

Ratchet & Clank hat vor allem durch
seine coolen Waffen gepunktet, mit
denen man im wahrsten Sinne des
Wortes den ganzen Bildschirm in Schutt
und Asche legen konnte. Was erwartet
uns mit Resistance? Die Riickkehr des
Quak-o-ray?

NATHAN FOUTS (WEAPONS
PROGRAMMER): Resistance bietet ein
breites Spektrum an Waffen mit vielen
Ahnlichkeiten zu den Ratchet & Clank-
Wummen. Der Raketenwerfer zum Beispiel
erlaubt es, Raketen sogar steuern, anzuhal-
ten und schweben zu lassen, bevor mar sie
explodieren ldsst. Mit dem Sapper verschie-
Ben Sie eine klebrige Masse, die an allem

- sogar dem Spieler selbst — haftet und sich
somit wunderbar zum Fallen stellen eignet.
Die Geschosse des Hailstorms erzeugen

im wahrsten Sinne des Wortes einen
Kugelhagel, der an der Umgebung abprallt.
AuBerdem ist es ein sehr befriedigendes
Gefiihl, die Zeit mit dem Scharfschiitzen-
gewehr etwas langsamer verstreichen zu
lassen, um seine Geschosse punktgenau

zu platzieren. Neben all diesen Waffen und
dem coolen Auger-Gewehr, mit dem Sie
Kugeln durch Wande feuern kénnen, gibt's
noch eine Reihe weiterer abgefahrener
Waffen zu entdecken!

Die Ratchet & Clank-Reihe ist bekannt
fiir seine groBe spielerische Band-
breite. Wird man bei Resistance: Fall
of Man in dieser Hinsicht Ahnliches
erwarten diirfen?

JACK MAYER (DESIGNER): Ich glaube, wir
haben bereits erwahnt, dass Resistance: Fall



of Man im Kern ein schneller Ego-Shooter
mit Survival-Horror-Elementen ist. Getreu
unserer Ratchet-&-Clank-Wurzeln ergibt
sich viel von der spielerischen Abwechslung
durch das einzigartige Waffenarsenal - jede
Waffe hat einen alternativen Feuermodus

— und wie man es mit den unterschiedlichen
Umgebungen kombiniert. Wenn man dann
auch noch die Aliens und steuerbaren
Vehikeln betrachtet, hat man in Resistance
eine Menge zu tun.

Der Mehrspielerpart tragt mit unterschied-
lichen Spielmodi, wie etwa der kooperativ
spielbaren Solokampagne, in der dann
zusatzliche Gegner verstarkt Teamwork
erforderlich machen, und 40-Spieler-Online-
Duellen wesentlich seinen Teil dazu bei.

Die Spiele der Ratchet & Clank-Serie
enthielten keine sonderlich ausgeklii-
gelte Kiinstliche Intelligenz, da dies
schlichtweg nicht nétig war. War es
sehr schwierig die Gegner mit einem
~anstandigen Gehirn” auszustatten?
CHRIS PFEIFFER (DIRECTOR OF
GAMEPLAY): Im Ratchet & Clank-Univer-
sum fungieren die Gegner hauptsdchlich
als Kanonenfutter. Ihre charakteristischen
Angriffsmuster sind fur den Spieler gut
erkennbar und die richtigen Taktiken, um
auch groBere Feindansammlungen zu
erledigen, sind schnell gefunden. Um dem
Spieler Abwechslung zu bieten, lassen wir
die verschiedenen Gegnertypen in immer
neuen Konstellationen auftauchen.

Bei Resistance: Fall of Man verfolgen wir
einen ganzlich anderen Ansatz. Einer der
vier Eckpfeiler des Spiels ist die Viorgabe,
dass es gruselig sein muss. Unser Ziel ist
es den Spieler permanent zu Uberraschen
und zu schocken, anstatt ihn lediglich die
Verhaltensmuster der Gegner auswendig
lernen zu lassen. Die Kreaturen legen
deshalb ein erstaunlich glaubhaftes und
raffiniertes Verhalten an den Tag.

Um die Alienrasse der Chimera zu entwer-
fen waren zahlreiche sich wiederholende
Arbeitschritte vonndten. Zundchst erstellten
wir eine grobe Vorlage und fragten uns
was daran nicht passt. AnschlieBend wurde
nachgebessert und erneut gepriift, ob es
Details gibt, die unpassend wirken. Diese

Peter Hastings, Lead Online Designer Mike Stout, Gameplay-Director Chris Pfeiffer und Designer Jack Mayer

wenn ganz Europa ausgeldscht wird. &

sorgféltige Betrachtung bei der Entwick-
lung der Gegnertypen zog sich (iber

einen langen Zeitraum hinweg, was uns
letztendlich aber zu einer Reihe plausibler
und spielspaBfordernden Feindeskreaturen
gebracht hat.

Glaubwirdigkeit wird von vielen als kom-
plexe Kl bezeichnet. Im Prinzip dreht es sich
dabei um flussige Handlungsabléufe, die

sich aber nicht jedes Mal exakt wiederholen.

Um die Chimera zum Leben zu erwecken
war ein unglaublicher Arbeitsaufwand
notig. Viele Gegnertypen bei Resistance
besitzen weit mehr Animationsstufen als
Ratchet in allen seinen PS2-Abenteuern
zusammen. Uns war es unheimlich wichtig,
dass sich die Aliens maglichst realistisch
durch die Spielwelt bewegen. Wir erstellten
beispielsweise Routinen, um ihre FiiBe
immer auf dem Boden zu halten und um
zu kontrollieren wohin sie schauen. Hybride
besitzen dariiber hinaus verschiedene
Gesichtsausdriicke, kdnnen mit den Augen
zwinkern und sehen sich selbststandig nach
moglichen Zielen um. Sie verstehen die
Besonderheiten der ndheren Umgebung,
konnen anfliegenden Granaten mit einem
Hechtsprung ausweichen, sich hinter
Barrieren verstecken und hinter Mauern
hervorlugen, durch Fenster springen und
Granaten dber Deckungen hinweg werfen.
AuBerdem koénnen sich die Feinde im Team
organisieren und gemeinsam auf die Jagd
nach dem Spieler gehen.

In welcher Form werden Sie die
Neigungssensoren des PlayStation-3-
Controllers ins Spiel integrieren?

PETER HASTINGS (SENIOR GAMEPLAY
PROGRAMMER): Der Neigungssensor soll
es dem Spieler ermaglichen in das Spiel
einzutauchen — dadurch stellen wir eine
direktere Verbindung zwischen Controller
und Spiel her. Wird man etwa von einem
Gegner gepackt, kann man den Controller
schitteln, um sich wieder loszureiBen. Wir
spielen auch mit der Idee, den Sensor in das
Nachladen der Waffen oder in die Ausfiih-
rung von Nahkampfattacken zu integrieren.

Wie wird der Multiplayermodus ausse-
hen? Einfach ein Zweiter-Weltkriegs-

Multiplayer-Shooter mit ganz
fiesen Aliens?

MIKE STOUT (LEAD ONLINE
DESIGNER): Was das angeht,
maéchten wir noch keine klaren
Aussagen machen, um nichts von
der Story der Solokampagne zu
spoilern. Grundsatzlich ist der
Multiplayermodus nach
den Geschehnissen FRE

des Storymodus ein- 3 Ei /\‘
zuordnen. Man wird

beispielsweise spiel-
bare Versionen von im
Storymodus nur kurz
zu sehenden Charakteren des Resistance-
Universums steuern kénnen, die erst {iber
ein Bonussystem freigeschaltet werden.
Wir wollten ein Universum kreieren, dass
komplex und in sich schltissig wirkt. Aus
diesem Grund wird man im Multiplayerpart
Uber Dinge stolpern, die nicht direkt aus
dem Einspielermodus stammen, aber doch
ein Teil des Universums sind.

/f --,\. '/.
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Wie sind Sie mit der neuen Hardware
zurecht gekommen und was konnen wir
von lhnen in naher Zukunft erwarten?
TED PRICE: Das ist eine gute Frage. Eines
was die Entwickler recht schnell gemerkt
haben, ist die Tatsache, dass es sehr
herausfordernd ist fir die PlayStation 3 zu
entwickeln. Allerdings ist es sehr wichtig
anzufiigen, dass die Entwicklung auf JEDER
Plattform herausfordernd ist, wenn man
versucht die Hardware an die Grenzen des
Machbaren zu treiben. Die Entwicklung

von Konsolenspielen war noch nie einfach
—wenn es das ware, wiirde jeder Spiele
entwickeln, richtig? Wenn man die Vorteile
der parallelen Prozessverarbeitung des
Cell-Chips richtig ausnutzen kann, erzielt
man beeindruckende Framerates. Allerdings
ist es wirklich harte Arbeit, bis man an
diesem Punkt angelangt ist. Was Resistance
angeht, haben wir in unsere Grafik-Engine,
die vollkommen auf die PlayStation 3 und
Resistance zugeschnitten ist, sehr viel Arbeit
gesteckt. Wir haben auch mit Sony selbst
sehr eng zusammen gearbeitet, um einige
Teile unserer Engine den einzigartigen
Fahigkeiten des Cell-Chips anzupassen.

TED PRICE CEO von Insomniac Games
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MAD MAX Der virtuelle Film The Outlander ist- g g VERBEULT Schéden am Fahrzeug wirken
an die Mel-Gibson-Trilogie angelehnt 05 . i B/ _ e sich nicht aufs Handling aus. gitb: THQ
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“=___& Stuntman 2

S Kein Spiel fiir Sonntagsfahrer — hier sind Unfélle ausdriicklich erwiinscht!

* Uber 20 Fahrzeuge
* Mehrspieler online

ind im Splitscreen
und im Splitscre AUTOR: MAIK BUTEI

Wekher 14-jahrige Junge traumt
nicht davon? Als wagemutiger
Stuntman atemberaubende Unfélle bauen
und unverletzt aus dem Wagen steigen.
Fur Stars wie Arnold Schwarzenegger den
:*- S Kopf hinhalten und mit einem Motorrad
e, von einer Briicke springen. Oder wenigs-
tens einen uralten Opel Corsa fur Alarm
f fir Cobra 11 in seine Einzelteile zerlegen.
Ein Traum, der nur fir wenige in Erfillung
geht, doch dank Reflections im Jahre
2002 zumindest virtuell ausgelebt
werden durfte. Das Action-
Rennspiel Stuntman
versetzte den Spielerin
die Position eines Stuntfahrers, der
in zahlreichen Filmen sein Kénnen
unter Beweis stellen durfte. Doch das
Spiel war nicht unumstritten: Der i
hammerharte Schwierigkeitsgrad A !!
lieB selbst Profis in den '

* Online-Ranglisten

* Erscheint auch fiir
PlayStation 2
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herrscht ganz offensichtlich Verkehrschaos, pil: v+ —————

spateren Levels frustriert das Handtuch werfen und viele Detail-

macken gab es zu beklagen. Unterm Strich war Stuntman immer

noch ein saucooles Spiel, aber es hatte eben auch weit besser h |d
werden konnen. Dieses Ziel — das bereits sehr gute Spiel zu einem SC m erze n Sge
hervorragenden Titel zu machen - haben sich die Entwickler von

Paradigm (Terminator 3: Redemption) nun vorgenommen. Das Spiele von Reflections hatten schon immer den Ruf,

ehemalige Atari-Studio bastelt schon seit geraumer Zeit am Nach- bockschwer zu sein, doch Stuntman war selbst fiir

folger des Millionensellers, jetzt aber in den Diensten von THQ. frustgestahlte Spieler eine Herausforderung! B _

Auf der Games Convention hatten wir hinter verschlossenen Vel

Tiren exklusiv die Gelegenheit, einen ersten Blick auf das Spiel zu Zerstorte Gamepads und wutentbrannte Hasstiraden auf S }' [[”L” '"I

werfen, und erlebten einige Uberraschungen. die Entwickler gehoren zu den meistverbreiteten Folgen des o
»Genusses” von Stuntman. Wer seinerzeit beim Einstel-

ALS WARE ES GESTERN GEWESEN ... lungstest in der Tiefgarage von Driver schon ins Schwitzen

Stuntman 2 ist ein Next-Gen-Spiel, erscheint also fir
PlayStation 3 und Xbox 360, doch auch eine PS2-
Fassung ist in Arbeit. Die Vorfihrung beschrénkte
sich auf die Xbox-360-Version, da diese am
‘weitesten fortgeschritten ist. Schon
der Startbildschirm machte deutlich:
GroBe Veranderungen gegeniiber

kam, der sah bei Stuntman (berhaupt kein Land. Viele Fahranweisungen kamen
viel zu kurzfristig und Fehler wurden kaum verziehen. Doch das grundsatzliche
Konzept des Spiels war genial und letztlich war das Spiel trotz des frustrieren-
den Schwierigkeitsgrads ein Hit.

Trotz Ruckeleinlagen war die Optik
hervorragend und der anschlieBende
Zusammenschnitt aus Renderszenen
dem Vorganger sind Gberhaupt nicht und selbst gefahrenen Spielsequenzen
erwiinscht. Das Menu konnte glatt aus entschadigte fir so manche heisere
dem ersten Teil stammen und auch das Kehle. Driver-Fans und experimentier-
eigentliche Gameplay orientiert sich stark am Erst- freudige Spieler sollten also unbedingt
eine Spielerfahrung nachholen, falls
sich Stuntman noch nicht in der eige-

‘\ (1M
ib: rd

nen Spielesammlung befindet. ' A 8

herum passiert, ist geskriptet. giL: TH

PLAYZONE | 27
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ling — mit entscheidenden Verbesserungen
versteht sich. Die Ladezeiten sind knackig
kurz und sind dies vor allen Dingen auch
noch bei einem Neustart. Versaut man
seinen Stunt und will von vorne beginnen,
ist man innerhalb von zwei bis drei Se-
kunden wieder am Start. Doch Neustarts
durften erheblich seltener werden als
beim Vorgdnger. Zwar gilt es nach wie
vor, schnell zu reagieren und den direkten
Anweisungen des Stunt-Koordinators zu
folgen, doch wenn mal was schiefgeht, ist
nicht sofort alles vorbei. Funf grobe Fehler
darf man sich erlauben, erst dann heil3t
es ,cut” und der Stunt muss wiederholt
werden. Gllcklicherweise darf man auch
nach einem Abbruch der Szene dem
Parcours weiterhin folgen und schon

mal auskundschaften, was man beim
ndchsten Anlauf noch zu meistern hat.
Eine Vorschau der Szenen gibt es namlich
nach wie vor nicht. Zwar weist einen der
Chef des Sets vor dem Stunt mindlich

in die groben Vorgaben ein, doch was
genau man im Laufe des Stunts so alles
zu schaffen hat, wird meist erst klar, wenn
man schon unterwegs ist.

SUCHTPOTENZIAL

Entscheidendes Merkmal und die vermut-
lich genialste Verbesserung des Spielkon-
zepts ist aber sicherlich die Combo-Leiste.
Wer den Stunt einfach nur schafft,
bekommt Applaus vom Regisseur und
darf zum nachsten Set reisen, doch wer
sich wirklich einen Namen als Stuntman
machen will, der féhrt die Actionszene
perfekt. Jedes Mal, wenn man eine Auf-
gabe innerhalb eines Stunts erledigt hat,
beginnt eine kleine Uhr zu ticken. Schafft
man es bis zur nédchsten Aufgabe, bevor
diese Uhr abgelaufen ist, erhéht sich der
Punkte-Multiplikator. Es lohnt sich also,
mit méglichst hohem Tempo durch die
Szene zu rasen und ein wenig Risiko nicht
zu scheuen. Dann klettert die Punktzahl
nach oben und darf anschlieBend auf der
internationalen Rangliste online mit den
Ergebnissen anderer Spieler verglichen
werden. Diese motivierende Art der
Punktezahlung dirfte fir einige Adrena-
linschiibe sorgen, wenn man in einem
bekannten Stunt das absolut Letzte aus
sich herausholen mochte.

ACTION DELUXE

Ans Limit gehen wollen auch die Entwick-
ler, selbst wenn das bisherige Ergebnis rein
optisch niemanden vom Hocker haut. Es
ist wirklich noch eine Menge Zeit bis zum

28 | PLAYZONE
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MUTPROBE Wer hier nicht voll aufs Gas
latscht, findet sich im Graben wieder. giLp: THQ

Release und bis dahin werden die Macher
des Spiels sicherlich noch ein paar Effekte
einbauen und den Wow-Faktor des Spiels
erhéhen koénnen. Spielerisch sind die
Jungs von Paradigm auf dem richtigen
Weg. Dank der kompletten Daten von
Reflections soll die Fahrphy-

sik ahnlich spaBig wie im
Vorganger werden und wer sich
Filme wie Mad Max als Vorbild nimmt,
kann so unfahig ja schlieBlich gar nicht
sein. Stuntman 2 ist ein echter Geheim-
tipp. Fans des Vorgangers werden ebenso
zufriedengestellt wie Neueinsteiger

und wenn die Entwickler all ihre

VORSCHAU
* STUNTMAN 2
Action-Rennspiel

Hersteller: THQ
Pléne, wie den Mehr- = Entwickler:  Paradigm Studios
spielermodus oder den Spieler: Nicht bekannt
umfangreicheren Stuntbaukas- Termin: Sommer 2007
ten, umsetzen kénnen, Web: wiwtha.de

dann dirfte Stunt-

man 2 den Hit ohne
Probleme abstauben
kénnen. W

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

Konsequent verbessertes Sequel mit hohem
~ Suchtpotenzial und guten Ideen — optisch
noch verbesserungswiirdig.

www.play-zone.de
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AUTOR

rde am Ende: Nur Wissenschaftler Dr.
EGordon Freeman wies in Half-Life und
Half-Life 2 gleich zweimal auBerirdische
Invasoren in ihre Schranken. Wie es nach
dem Kampf gegen die Combine-Besatzer
weiterging, schilderten die Designer von
Valve Software dieses Jahr in Half-Life
2: Episode One - allerdings nur auf
demn PC. Freude Uber Freude: die zweite
Episode erscheint nachstes Jahr auch flr
PlayStation 3, zusammen mit Half-Life
2, der ersten Episode sowie den beiden
Bonus-Spielen Team Fortress 2 und Portal
(siehe Kasten).

Mit einem auBerirdischen Begleiter, dem
Vortigaunt, fliehen Sie in der Rolle von
Gordon Freeman aus der besetzten Stadt
City 17 und suchen ihre Verbindeten, die
Wissenschaftler Dr. Kleiner und Dr. Vance.
Nur die beiden kénnen eine Botschaft
der Combine entschlisseln, die Sie

unter groBen Schwierigkeiten abgefan-
gen haben. Anders als in Episode One
spielt der Nachfolger nicht nur in engen

@ Hauserschluchten, sondern nimmt Sie mit
auf eine nervenzerfetzende Reise durch
== I weitlaufige Taler und Walder, dunkle
Hohlensysteme, baufallige Minen bis hin

zu einem verlassenen Raketensilo. GroBe

Ein Wissenschaftler, ein Alien und jede Menge Monster.

DRAMEN, DRAMEN, DRAMEN Ein Zombie halt sich wie
einst Colt Seavers auf unserer Motorhaube fest. si10: vaLve
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Distanzen legen Sie dabei mit einem
neuen Fahrzeug zurlick: einem Auto, das
zwei Rebellen aus allerhand Schrottteilen
zusammengeflickt haben - darunter ein
mannshohes Messer, das lhre Gegner
kopflos zuriicklasst. Neben Ihnen darf
sogar ein Gefahrte Platz nehmen und auf
die Feinde schieBen. Passen Sie nur auf,
dass es sich dort kein Zombie gemiitlich
macht ...

Viel Feind, viel Ehr: altbekannte Wider-
sacher wie Combine-Soldaten, blutriins-
tige Zombies, insektoide Antlions und
haushohe biomechanische Strider warten
nur darauf, Ihnen die Flucht zu verei-
teln. Die Designer dachten sich jedoch
noch ein paar weitere Ubeltater aus.

Die markantesten sind die Hunter: die
rund 2,50 Meter groBen Kreaturen sind
wie die Strider biomechanischer Natur,
besitzen neben einer Bordkanone zwei
riesengroBe Augen und drei muskuldse,
sprungkraftige Beine. Mit ihren Augen
und BeiBzangen drlcken die Hunter ihre
Geflihlslage aus: Sie merken schnell, ob
Ihre Verfolger wiitend oder nervés sind
oder schlicht und ergreifend nur so vor
Aggression strotzen. AuBerdem bleiben
sie nicht einfach hilflos stehen, wenn Sie
sich in ein Haus, eine Hohle oder einen
anderen Schlupfwinkel verkriechen — die

stets in Dreierteams agierenden Biester
teilen sich auf: Zwei bewachen die Aus-
gdnge, wahrend der dritte Hunter lhnen
in Ihr nun recht nutzloses Versteck folgt.
Oh, und erwahnten wir, dass Sie es auch
wieder mit bis an die Zahne bewaffneten
Kampfhubschraubern zu tun bekommen?
Die lassen sich jedoch mit Ihrer Spezial-
waffe, der Gravity Gun, knacken. Mit
dieser Kanone ziehen Sie Gegenstande
geradezu magnetisch an und schleudern
sie anschlieBend auf Ihre Feinde. Im

Fall des Kampfhubschraubers wird ein
Minenteppich, den die Besatzung auf Sie
niederregnen lasst, schnell zu einem Bu-
merang. Mit den neuen , Strider Bustern”
hebeln Sie sogar die Verteidigungssys-
teme eines Striders aus den Angeln: Per
Gravity Gun an den Bauch eines Striders
geschossen, leert der Strider Buster dem
Ungetlim wahrend einer fetten Explosion
die Energiereserven.

Half-Life 2: Episode Two nutzt die
gleiche Grafik-Engine wie die letzten
beiden Serienteile. Allerdings bohren die
Entwickler die sogenannte Source Engine
standig weiter auf: dynamische Schatten
und Lichteffekte? Soft-Shadowing und
-Lighting? Neu geschriebene Render-
routinen, die noch mehr Vegetation auf

den Bildschirm pflanzen? Alles drin, alles

TEAMWORK Die haushohen Strider treten in Episode Two
zusammen mit den 2,50 Meter groBen Huntern auf. aito: vawve

Neun Freunde sollt ihr sein

Nach sieben Jahren Entwicklungsdauer ist das
Multiplayer-Add-on endlich fertig!

Was 1999 als realistische, klassenbasierte Soldaten-
Mehrspieler-Action begann, ist inzwischen ein betont
unrealistisches Spektakel mit cartoonhaft tiberzeichneten
Charakteren, die in einer retro-futuristischen Welt agieren,
die jedem James-Bond-Film der 60er Jahre Ehre gemacht
hétte. Jede der neun Klassen wie Spion, Soldat, Scharf-
schitze, Scout oder Pyro besitzt ihre eigenen Starken und
Schwachen: Der Spion macht sich unsichtbar, der Soldat
springt per Rocket-Jump ins Versteck des Scharfschiitzen
und der Scout rennt wie von der Tarantel gestochen ins

gegnerische Hauptquartier, um dort von einem FeuerstoB
des Pyros gegrillt zu werden. , Anders als in Counter-Strike
entscheidet die Klasse und euer Kénnen, wie das Spiel aus-
geht — nicht, welche Waffen ihr kauft”, sagt Designer und
Programmierer Robin Walker. Wir gehen davon aus, dass
Team Fortress 2 Sonys Onlinedienst flr zlinftige Mehrspie-
lermatches mit Capture the Flag & Co. unterstiitzt.

K . r's

TOY-STORY-LOOK Der Heavy pustet mit
dem/MG feindliche Soldaten weg. 8iLD: vaLvE

’ ‘



Denksport de luxe

Nach vorne fliehen und auf der Riickseite wieder
auftauchen - der Portalkanone sei Dank.

Selbst Valve-Designer gehen noch mal zur Schule - und
sei es, um dort zukinftige Kollegen zu entdecken. So
geschehen mit den Studenten, die im DigiPen Institute
of Technology ein Freeware-Spiel namens Narbacular
Drop entwickelten. lhre Idee: Mit Portalen, die der Spieler
selbst erzeugt, kann er entlegene Winkel eines Levels
verbinden — und dann durch diese Portale hindurchge-
hen. Den Valve-Mannen gefiel das gut: Sie stellten die
Studenten ein, setzten sie in zwei Biros und lieBen ihnen
freie Hand. Das Ergebnis: Portal, ein in der Source-Engine
von Half-Life 2 entwickeltes Action-Knobelspiel, in dem
Sie aus einem Labor entkommen mussen, das mit Fallen,
Kameras und Selbstschussanlagen nur so gespickt ist.
Sehr interessant, sehr empfehlenswert.

Wollen Sie nicht bis 2007 warten, steuern Sie einfach
www.nuclearmonkey.com an und laden Sie sich das
kostenlose Narbacular Drop herunter. Es lohnt sich!

KNOBELEI Hmm, interessant: Wie kommen wir liber diese
Lichtschranken hinweg zum Ausgang? BiLo: VALVE

l : § o~ L
BRUTZEL Unser Alien-Freund, der Vortigaunt, blendet
ein lastiges Antlion-Insektenwesen. BiLD: VALVE

¢ S 8 ‘

>> Passen Sie auf, dass es sich
auf dem Beifahrersitz kein
Zombie gemdutlich macht ... <

dran. Detailverliebt: Fir die Bauernhdfe
und Gebaude, die Sie unterwegs zu Ge-
sicht bekommen, stellten die Entwickler

sogar einen waschechten Architekten ein.

.Der hat uns beigebracht, dass Bauern-
hofe meist um den Kamin und den Ofen
herum gebaut werden - alle anderen
Anbauten kommen erst nach und nach
dazu”, erklart David Speyrer, Software-
Engineer und Projektleiter von Episode
Two. Dadurch fuhlt sich die Spielwelt
noch mal so realistisch an. ,Besonders
dann, wenn ihr gegen schwebende Ali-

JETZT KNALLT'S Ein gegnerischer Treffer lasst diesen
Bauernhof physikalisch korrekt explodieren. siLo: vaive

ens kampft”, grinst Marc Laidlaw, Valves
Story-Guru und Chef tber das Half-Life-
Universum. ,Hey"”, entgegnet David
Speyrer, ,das macht die schwebenden
Aliens noch viel, viel fremdartiger, wenn
ihr in einer vertrauten Umgebung auf sie
trefft.” Etwas weniger vertraut, jedenfalls
flr uns: distere Hohlensysteme, in denen
die Antlions ihren Nachwuchs aufziehen
und ihn mit Argusaugen bewachen. Das
Ubernehmen zum Tell seltsam leuchtende
Antlions, die bei inrem Ableben ein star-
kes Gift verspritzen. Sie sollten ihnen also

MYSTERIOS Was hat der G-Man mit unserer Freundin
Alyx vor? Ist sie tot oder nur bewusstlos? BiLD: VALVE

y-Zone.ae



besser aus der Ferne den Garaus machen.
Nur gut, dass Ihr Vortigaunt-Gefahrte
Schockwellen erzeugen kann, die lhre
Gegner auf den Boden schleudern und
bewegungsunfahig zuriicklassen.

Wenn Sie seinerzeit Half-Life fiir PlaySta-

tion 2 gespielt haben, wissen Sie, dass
die Designer keinen Wert auf elleniange,
gerenderte Zwischensequenzen legen.
Sie sehen das gesamte Spiel durch Gor-
don Freemans Augen und sind so ratlos

" |

KLUGE KOPFE Die Doktoren Kleiner und Vance halten
in einem verlassenen Raketensilo die Stellung. eito vaive

wie der Wissenschaftler, was einige der
Ereignisse angeht. Diese Vorgehensweise
wollen die Entwickler auch in Episode
Two beibehalten. Zwar weiB Story-Autor
Marc Laidlaw, in welche Richtung sich
die Handlung in der zweiten und dritten
Episode entwickeln soll, doch einige
Fragen werden so schnell nicht geklart
werden. Etwa, woher der ratselhafte
G-Man, der in allen Half-Life-Spielen

die Faden zu ziehen scheint, Gordons
Mitstreiterin Alyx kennt. Oder warum
die Combine nach den Angriffen auf

| ¥ B 7] g
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WALDMEISTER Bei u

nserer Flucht aus City 17 hetzen uns
Combine-Soldaten und Hunter durchs Unterholz. gio: vauve g

=l
.

A AR Gihd

VOLLE DECKUNG

Mit einem Minen abwerfenden
Kampfhubschrauber ist nicht zu spaBen. aio: vaive

Vorschau | PlayStation 3 ——e,

ihre Kommandoposten nicht mit Gewalt
und einer Invasionsarmee zur(ickschla-
gen. Oder ob Gordon Freeman und der
G-Man vielleicht sogar ein und dieselbe
Person sind. W

e\fORSCHAU

Ego-Shooter
Electronic Arts
Valve Software
1

1. Quartal 2007

und eine
] auch auf der

RUMMEL Wir wissen nicht, wobei wir diesen Zombie
gestort haben - aber er ist schlecht drauf. giLD: vaLve

112006
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RETTUNGSAKTION Helfen Sie dem Nerd gegen die Schlager,

schenkt er lhnen sein Skateboard! sitp: ke

‘Canis Canem‘Ed'rt"‘

Rockstars Bully geht den Weg von Raider — bis
auf den Nag

Fakten

» Bisher bekannt als Bully

* Schauplatze:
Schulgelande und Stadt

* freunde gewinnen oder
sich Feinde machen?

» Viele Priigeleien

* Fahrrad- und
Skateboard-Fahren

VON WEG
nicht ang

34 | pLAYZONE

AUTOR: MICHAEL PRUCHNICKI

Soilten Sie heutzutage irgendwo
einen Raider-Schokoriegel hinterm
Sofa finden, empfiehlt sich auch bei
groBem Hunger die umgehende Ent-
sorgung desselbigen. Falls Sie dagegen
demnéchst irgendwo ein Exemplar von
Bully sehen, so handelt es sich dabei
nicht um eine ungenieBbare Spiele-
Fossilie, sondern lediglich um die US-
Version des bei uns neuerdings Canis
Canem Edit betitelten Spiels — denn die
darf aus nicht ganz ersichtlichen Grin-
den den alten Titel behalten. Aufgrund
der realititsnahen Thematik , Schulhof-
Schldger” lief das Spiel kurze Zeit Ge-
fahr, gar nicht in Europa zu erscheinen,
und die Titeldnderung spielte offenbar
eine wichtige Rolle bei der ,Rettung”
des PAL-Releases — da akzeptiert man
als Rockstar-Fan schon eher diesen
neuen Namen, der einem so gar nicht
locker von der Zunge gehen will.

NACHSITZEN IN KANADA
Urspriinglich sollte Bully ja bereits im
Oktober 2005 auf den Markt kommen,
doch Rockstar Games war offenbar

mit den Ergebnissen in der Zwischen-
prifung nicht zufrieden und hat sein
Entwicklerteam in Vancouver ein ganzes
Jahr nachsitzen lassen. GroBe Ande-
rungen scheint das Konzept des Titels
seitdem jedenfalls nicht erfahren zu
haben: Sie schliipfen in die Rolle von
Jimmy Hopkins, dessen Mutter sich zu
Beginn des Spiels samt ihrem neuen
Ehemann ins ,Flitterjahr” verabschiedet.
Was ware da bequemer, als den Jungen
fur diese Zeit bei der (fiktiven) Bullworth
Academy im US-Bundesstaat New Eng-
land abzuladen? Und so ist Jimmy ganz
auf sich allein gestellt und als Neuling
im Internat natirlich erst mal jeder-
manns Siindenbock und Priigelknabe.

DEN LETZTEN BEISSEN DIE HUNDE
Wer da nicht als FuBabstreifer enden
will, darf nicht zimperlich sein - die

im lateinischen Spieletitel angedeu-
tete ,Dog Eat Dog”-Mentalitdt ist
allgegenwadrtig, unter den Schulern
der Akademie herrscht ein knallharter
Konkurrenzkampf. Das Ergebnis sind
nicht nur allerlei individuelle Streitereien,
sondern auch Grabenkampfe zwischen
den verschiedenen Gruppierungen im
Internat: Den schnoseligen Preps, den
schwdchlichen aber hinterhaltigen

www.play-zone.de
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Nerds, den schmierigen Greasers und
den brutalen Jocks. Alles, was Jimmy

im Laufe des Spiels anstellt, hebt seinen
Respekt bei der einen oder anderen
Gruppe. Retten Sie einen in die Ecke ge-
drangten Nerd vor den Angriffen einiger
Schulhofschlager, sind dessen Kollegen
aus dem Schachclub gleich viel besser
auf Sie zu sprechen. Generell haben Sie
oft die Wahl, ob Sie die Konfrontation
suchen oder in Ruhe gelassen werden
wollen - Letzteres ist zwar besser fir
Jimmys Gesundheit, kann aber ganz
schon was kosten. Inwieweit man durch
solche Eingriffe den Verlauf von Jimmys
JKarriere” im Internat tatsachlich be-
einflussen kann, oder ob die Handlung
unabhangig davon einer vorgegebenen
Linie folgt, wollte uns Rockstar bei der
Prasentation des Spiels leider noch nicht
im Detail verraten. Es scheint aber, als
spielte generell die Rivalitat zwischen
Jimmy und einem Mitschiler namens
Gary eine wichtige Rolle - cbwoh! Gary
anfangs praktisch der Einzige ist, der
dem Neuling nicht feindlich gesinnt ist.

HAND ANGELEGT

Daflr durften wir uns aber immerhin
selbst das Joypad schnappen und mit
Jimmy einige Auftrdge erfiillen. Alleine
schon aufgrund des Publishers und der
ahnlichen Ubersichtskarte in der oberen
rechten Bildschirmecke - leider auf kei-
nem der offiziellen Screenshots zu sehen
- dréngen sich Vergleiche mit Grand
Theft Auto auf, doch spielt sich Canis
Canem Edit dann doch ziemlich anders:

pitaenay | | Das AuBere zahlt

| GOIOd BOYI > Der Kurzhaarschnitt Marke , Trockenrasierer”
e ALY YA macht Hauptfigur Jimmy schon automatisch

zum AuBenseiter im Internat.

. Wenn Sie bei einer der verschiedenen Jugendgruppen
punkten wollen, so ist das Anpassen vom Jimmys duBerer
_ S : Erscheinung empfehlenswert. Wenn Sie zum Beispiel beim
Good Boy - Copper i L - Boxturnier der Preps teilnehmen wollen, so brauchen Sie
A0y = dazu erst mal entsprechend schicke Kleidung -
ein Einkaufstrip nach Bullworth steht an. Dabei lohnt sich
auch ein Besuch beim Friseur oder - in diesem Fall noch
besser — dem Schanheitssalon, wo man Jimmys Haar auf
wundersame Weise auf frisierbare Lange wachsen lassen
und in die gerade gebrauchte Form bringen kann.

112006 PLAYZONE | 35
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Nicht fiir die Schule lernen wir ...

Auch wenn es so scheinen mag: Der Alltag an der Bullworth Academy
besteht nicht nur aus Priigeleien und Streichen. Es gibt auch Unterricht!

Jimmy muss sich im Internat in mehreren Fachern wie Englisch, Sport und
Chemie beweisen. Schwanzen ist nicht einfach, da die Schulleitung allerlei
VorsichtsmaBnahmen gegen solches Verhalten getroffen hat - lassen Sie
sich also bloB nicht nach dem Erténen der Klingel auf den Fluren erwischen!
Erfreulicherweise ist der Unterricht mehr als eine reine Pflichtibung,

denn gute Ergebnisse wirken sich positiv auf Jimmys Fahigkeiten auBerhalb
des Klassenraums aus. So sind allerlei interessante Dinge mit dem
Chemie-Baukasten méaglich, wenn man in den als Reaktionstest inszenierten
Chemiestunden gut ,aufpasst”.

Blut flieBt hier keines, statt Pistolen
kommen Steinschleudern und Juckpulver
zum Einsatz, und Autos klauen kénnen
Sie auch keine. Selbst Motorrader sind
fur den minderjahrigen Hauptdarstel-

ler tabu, lediglich per Fahrrad oder

auf einem Skateboard kénnen Sie die
Spielwelt schneller erkunden als zu FuB.
Macht aber nichts, denn an Abwechslung
scheint es trotzdem nicht zu mangeln!
Neben der heldenhaften Rettung eines
Nerds (hier konnten wir den Ubelts-

tern Ubrigens ihre Baseballschlager
entwenden) standen das Knacken von
Spindschlassern, SchieBtraining mit der
Steinschleuder (beim Football-Training
...) oder einfache Suchmissionen auf
dem Programm. Einmal schlichen wir
uns in den Schlaftrakt der Madchen und
mussten fiir einen Lehrer finf Tangaslips
einsammeln - fiir die Wasche, versteht
sich! Natirlich galt es dabei, sich in bes-
ter Stealth-Manier an der wachhabenden
Lehrerin (samt eingeblendetem Sichtkegel
auf der Ubersichtskarte) vorbeizuschlei-
chen. Uberhaupt spielt das Verstecken
eine wichtige Rolle: Wer etwas auf

dem Schulgelénde anstellt, zieht die
Aufmerksamkeit der Aufpasser auf sich.
Anstatt so lange davonzulaufen, bis den
Verfolgern die Puste ausgeht, kénnen
Sie alternativ auch einfach in einen Mull-
eimer steigen und das Geschehen von
innen verfolgen, bis die Luft rein ist.

UNTERWEGS IN BULLWORTH

Doch das ist nicht alles, denn anders
als man vermuten konnte, spielt Canis
Canem Edit nicht bloB auf dem Schul-
gelande. Fur ein Boxturnier missen Sie
Jimmy zum Beispiel erst ein passendes
AuBeres im Bullworther Schénheitssa-
lon verpassen (siehe Extrakasten). Die
unapettitliche Schulkéchin ist dagegen
weniger wdhlerisch, wenn es um die
Auswahl eines Einkaufshelfers geht.
Mit dem Fahrrad werden Sie von ihr in
die angrenzende Kleinstadt geschickt.
Wie groB die Umgebung wirklich ist,
war aber schwierig abzuschatzen. Zwar
verfuhren wir uns in einen besonders
interessanten Abschnitt am Rand der
Stadt, doch war dieser vorerst noch
nicht fir die Offentlichkeit bestimmt
- nachstes Mal dirfen wir hoffentlich
mehr verraten!

WAS LANGE WAHRT ...

Um noch einmal auf die Fossilien vom
Anfang zurickzukommen: Man sieht

www.play-zone.de



Bully die lange Entwicklungszeit durch-
aus an und die PlayStation 2 wird von
der groBen, offenen Spielwelt ziemlich
gefordert. Die verbesserte GTA San
Andreas-Engine, die bei Canis Canem
Edit zum Einsatz kommt, vollbringt nun
mal keine Wunder, allzu flissige Grafik
sollten Sie also nicht erwarten und

auch einige bemerkenswert unscharfe
Texturen triiben den Gesamteindruck
doch ein wenig. Wenn's nicht gerade um
derartige technische Aspekte geht, ist
Rockstar aber wie immer verlasslich, was
eine gelungene Prdsentation angeht:
Sehr gute englische Sprecher (die Euro-
pa-Version wird lediglich untertitelt) und
ein unverkennbarer Grafikstil verleihen
dem Spiel jede Menge Charakter. Auch
das Bisschen vom Soundtrack, was wir
zu héren bekamen, hatte einfach Stil.
Aufgrund des voraussichtlich groBen
Umfangs des Spiels ist es anhand einiger
Missionen relativ schwierig abzuschat-
zen, in welchen Wertungsregionen Canis
Canem Edit letztendlich landen wird.
Letztendlich ist diese Unvorhersehbarkeit
dem Titel durchaus positiv anzurechnen.
Denn seien Sie mal ehrlich: Wie viele
Spiele haben Sie in letzter Zeit schon
inhaltlich Gberraschen kénnen? B

.VORSCHAU
CANIS CANEM EDIT

Genre: Action
Hersteller:  Rockstar Games
Entwickler:  Rockstar Vancouver

Spieler: 1
Termin: Oktober 2006
Web: www.rockstargames.com/bully

EINSCHATZUNG % % % % *

Ein abwechslungsreiches Abenteuer. Ob die
angenehm frische Grundidee reicht, um dem
Ex-Bully den Hit zu sichern? Es bleibt spannend!

IN GEHEIMER MISSION Auf der Suche nach Tangaslips
schleicht Jimmy in den Madchentrakt. si

112006

N -
SCHLAGERTYP7 Beim Boxturnier kann Hd) Jlmmy
eine Menge Respekt erkampfen. giLo

SPORTUNTERRICHT N |ch dees 5chu|fach
gestaltet sich trocken. & S

Vorschau | PlayStation 2 ' l

> Aufgrund der Thematik ,, Schulhof-Schlager” lief

der Titel Gefahr, gar nicht in Europa zu erscheinen. <<

UNVERMEIDLICH Wenn s schon ein Skateboard
miissen auch Tricks moglich sein. ¢
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' . PlayStation 2 | Vorschau

T PRGNS

e g SN SN

jeder I‘u’lanns(hwh eine perronhche Note uerpmsr n. ell

Pro Evoluti Socer 6

Im Detail verbessert und realistisch wie nie zuvor prasentiert

sich die beliebte FuBball-Serie im WM-Jahr.

Fakten

* Unerreicht realistische
Spielmechanik

* Fantastisches
Animationssystem

* Noch immer keine
vollstandige Lizenz

* Umfangreicher Editor
» Erscheint nicht fiir PS3

IM VISIER Francesco Tottl |asst g\elch einen wuchtigen

Schuss aufs gegnerische Tor los. B

BOSES FOUL Szenen wie diese wirken dank der ubs.(ragenden
Animationen sehr dynamisch und glaubwiirdia. 8 ‘

38 | pLAYZONE

AUTOR: DAVID MOLA

D ie FuBball-WM 2006 in Deutschland
ist Geschichte, doch fur virtuelle
Kicker steht im Oktober ein weiteres
Highlight an: Die Pro Evolution Soccer-
Reihe geht in ihre sechste Runde! Wir
haben eine fast fertige Vorabversion aus-
fuhrlich unter die Lupe genommen und
verraten lhnen, mit welchen Neuerungen
Sie rechnen kénnen.

ALLES BEIM ALTEN?

Es weht ein frischer Wind im neuen PES,
das wird schon beim Betrachten des
stilvollen Intros deutlich. Auch das Haupt-
men erstrahlt in einem modernen Look,
der sich durch das ganze Spiel zieht. Die
Anderungen sind allerdings nicht nur opti-
scher Natur. Besonders fur Einsteiger inter-
essant ist der neue Aufstellungsbildschirm.
Innerhalb kirzester Zeit kdnnen Sie hier
grobe Richtlinien vorgeben, nach denen
das Programm Ihre Mannschaft automa:
tisch aufstellt. Ob offensive Ausrichtung,
Manndeckung gegnerischer Schlissel-
spieler oder eine Aufstellung mit Libero

- Anfénger finden sich sofort zurecht.

Fur Profis und Tuftler steht selbstver-
standlich auch das altbewahrte Menii zur
Verfiigung, das individuelle Aufstellungen
und Strategien erlaubt. Vorbildlich! Das
gilt auch fir das neu gestaltete Trainings-
mend, mit dem Sie jeden erdenklichen
Spielzug einstudieren kdnnen, bevor es
auf dem Rasen zur Sache geht.

Technisch hat sich auf den ersten Blick
nicht viel getan. Spieler und Umgebung
sehen fast genauso aus wie im Vorgénger.
Der zweite Blick jedoch begeistert durch-
aus: Es gibt Unmengen neuer Animatio-
nen, insbesondere die Torhiiter glanzen
durch sehenswerte Paraden und Zwei-
kampfe wirken noch abwechslungsreicher

| ©Anz. and. ]

CIHinter Abwehr
§ COOMS-Spiel
CIMit Libero

Weniger defensive und
mehr offensive Spiele

UBERSICHTLICH Sie konnel
lassen und machen lediglich grobe taktische Vorgaben.

@ 0ffensiv [ Schlisselsp. decken i gegnerischen Abwehr
CDefensiv [JAufst.: Fert. [ zu gelangen.
[ Zentrumsangriff BAufst.: Kond. i Spielerauswahl nach

t1Grétsche von der Seite [TMehr Offensive Ifff Kendition

in den Riicken der

I'IT abgeschlossen.
Mehr Defensive

C1Ausw. Miid./Verl.
[ Aut. Ausw.

e
Orun:ak

1 lhr Team nun auch automatisch anfs{rxlleh -----
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NEUES FEATURE Schnell ausgefiihrte Frei
reien oft Locher in die Verteidigung. ait: pu

und intensiver. Auch in Situationen mit
vielen Spielern auf dem Bildschirm, etwa
Eck- und FreistoBen, lauft das Geschehen
neuerdings absolut flssig.

GENIALES GAMEPLAY

Am Prunkstuck der PES-Reihe wurde
ebenfalls gefeilt. Dank kleiner Detailver-
besserungen ist der Spielverlauf im jings-
ten Spross der Serie noch realistischer,
flussiger und homogener geworden.
Konkret wurde vor allem das Passsystem
{iberarbeitet, Dribblings gehen technisch
beschlagenen Spielern nun auch leichter
von der Hand und Zweikampfe sind
packend wie nie zuvor. Wie gut, dass

die Schiedsrichter nun nicht mehr jede
Kleinigkeit abpfeifen. Nur bei wirklich
riden Fouls wird das Spiel unterbro-
chen, daflr setzt es nun auch haufiger
Karten. Wie gehabt kann eine geschickte
Ballannahme Liicken in die gegnerische
Abwehr reiBen. Oder Sie versuchen, iber
schnelles Kurzpassspiel vor das gegne-
rische Tor zu kommen. Oder Sie starten
einen Flankenlauf und képfen die Kugel

WUZUKI

HUNE Jan Koller iberspringt die gesamte irisct
und kopft das Leder souverdn in den Kasten. si

112006

1%51+0G31

Schneller Neustart
Joe Cole  Lmr ™

in den gegnerischen Kasten. Oder, oder,
oder ... Die Spielmechanik von PES 6
setzt alle erdenklichen Facetten des FuB-
ballsports Uberzeugend um und lasst dem
Spieler absolut freie Hand bei der Wahl
seiner Strategie. Neu hinzugekommen
ist die Maglichkeit, FreistdBe nun auch
schnell auszufiihren, was nicht selten zu
hervorragenden Torchancen fiihrt, da Sie
den Gegner meist auf dem falschen FuB
erwischen. Pro Evolution Soccer bleibt
also, was es schon immer war: eine FuB-
ballsimulation der Extraklasse. W

VORSCHAU
PRO EVOLUTION SOCCER 6
Genre: FuBball
Hersteller:  Konami
Entwickler:  Konami
Spieler: 1-8
Termin: Oktober 2006
Web: www.konami-europe.com

EINSCHATZUNG % % % % %

FuBballenthusiasten kommen mal wieder voll auf
ihre Kosten. Viele kleine Detailverbesserungen
machen PES 6 zu einem klaren Hitkandidaten.

he Hintermannschaft

Vorschau | PlayStation 2 . l

Faszination FuBball

Der Duft von frisch geméhtem Rasen, Wiirstchenbuden
oder Dosenbier gehdrt unbestritten zum FuBball, |asst
sich in einem Videospiel aber schlecht umsetzen. Viele
Kleinigkeiten, die den Reiz einer spannenden FuBball-
Partie ausmachen, haben dennoch den Weg aus den
Stadien dieser Welt ins sechste Pro Evolution Soccer
gefunden. Stellvertretend fir eine Fille dieser Situa-
tionen, die den Charme des Spiels ausmachen, seien
hier einige genannt:

KNAPPE ABSEITSENTSCHEIDUNGEN
Nichts ist frustrierender,
als nach einem perfekt
gelungenen Angriff fest-
zustellen, dass der eigene
Stlrmer im Abseits stand
- besonders wenn der
Schiedsrichter sehr spat
pfeift oder der Ball schon
im Netz zappelt.

INTENSIVE ZWEIKAMPFE

Packende Duelle Mann gegen Mann sind im wahren
FuBball das A und O. Auch in PES 6 sind Zweikampfe stets
ein Hingucker. Spannend und glaubwirdig inszeniert,
entscheiden sie tber Sieg und Niederlage.

STICHWORT ,RUDELBILDUNG"
Nach harten Fouls sam-
meln sich schimpfwiitige
Kontrahenten gerne um
den Schiri, Handgreif-
lichkeiten sind keine
Seltenheit und so manches
Mal darf ein Profi vorzeitig
den Weg unter die Dusche
antreten.

SPEKTAKULARE TRICKS

Ob dreifacher Ubersteiger, Kérpertduschung oder
Hackentrick: Die PES 6-Akteure bedienen sich eines
reichhaltigen Repertoires an Kunststiicken, mit denen
sie ihre Gegenspieler alt aussehen lassen.

GROSSARTIGE SIEGE
Die Krénung jeder (virtuel-
len) FuBballerkarriere sind
naturlich Titel und Pokale.
AuBer hibschen Sequen-
zen gibt es dafiir im Spiel
auch Punkte, von denen
Sie sich im ,, PES-Shop*
Goodies wie z. B. neue
Stadien kaufen kénnen.
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VORSCHAU

Killzone: Liberation =~

D ie Frage, wie man einen PS2-Ego-Shooter an die PSP an-
passt, hat die Entwicklerschmiede Guerrilla Games beson-

EndZEit'KtEeg in Fier Hgsentasche. Gueri"a Games' ders geschickt beantwortet. Die Killzone-Macher haben fur die
neues Projekt bringt die PSP zum Qualmen. Handheld-Version ihres atmospharisch dichten Endzeit-Gebal-

lers einfach ein komplett neues Konzept entworfen und sich
im Zuge dessen vom Ego-Shooter-Genre verabschiedet. Unsere

Fakten 1 Vorschauversion, die die ersten beiden Kapitel umfasst, zeigt,
o Neues Spieldesign T\ Y dass sich Killzone auch nach dem Perspektivwechsel noch sehr
speziell fiir die . gut spielen |&sst. Liberation besitzt alle Eigenschaften, welche
Feksverian b , ‘ < die PS2-Fassung so faszinierend machten.

* Durchdachtes ‘ d‘\ 5

Befehlssystem

NEUES KONZEPT

Da sich das PSP-Killzone komplett anders anfihlt als sein
.groBer Bruder”, greifen die Entwickler dem Spieler in den
ersten Missionen mit helfenden Erkldrungen unter die Arme
und erldutern jede ausfUhrbare Aktion. Neben den Standard-
Elementen fallt die kontextsensitive Funktion des X-Knopfes
auf. Befindet sich Templar etwa in unmittelbarer Nahe eines
Gegners, schickt er den Helghast-Schergen mit einem schénen
GruB seines Gewehrkolbens zu Boden. Steht er hingegen vor
einem Schalter, 6ffnet ein Druck auf den X-Knopf entweder
eine Tar oder ruft einen Aufzug. Neben all diesen ,, tblichen”
Interaktionsmdglichkeiten warten an bestimmten Stellen im
Spiel auch so tolle Erfindungen wie ein machtiges MG-Ge-
schitz oder ein bulliger Panzer darauf, gegen die rotaugigen
Angreifer eingesetzt zu werden. Gerade die Panzerpassage hat
méchtig Laune gemacht, da das schwerféllige Kriegsgerét viel-
seitig einsetzbar ist. Man kann die Angreifer entweder mit dem
MG oder der Kanone beharken oder kurzerhand Gberrollen

- hasslich, aber effektiv.

* Solo-Kampagne auch im
Koop-Modus spielbar

¢ Ad-hoc- und Game-
Share-Multiplayer

* Geniale
Endzeit-Atmosphare

ZWEISAM STARK

Des Weiteren stellt die Kooperation mit anderen Charakteren
einen wichtigen Teil des Gameplays dar. Kampft man sich
beispielsweise mit Rico durch die Gegnerscharen, kann man
mithilfe des Digi-Kreuzes das Kampfgeschehen in eine Art
Superzeitlupe versetzen. Nun werden auf dem Screen je nach
Umgebung diverse Punkte angezeigt, an die man seinen vor
Waffen strotzenden Begleiter schicken kann. Nachdem man
den Befehl erteilt hat, lauft die Action in Normalgeschwin-
digkeit weiter. Auf diese Art kann man seinen Kompagnon
auch gezielt auf einen Feind ansetzen, an einem MG-Geschiitz
parken, um Sperrfeuer zu geben, oder ein Hindernis mit einer
Ladung C4 aus dem Weg sprengen lassen. Die KI des Partners

Praview release / -

GENIALE EINSTIMMUNG Das Intro ist erstklassig gerendert und RENTNER-BABYSITTER Egal ob Rettungsaktion oder reine Seek-
stimmt hervorragend auf das Schlachtengetimmel ein. giLp: and-Destroy-Auftrage, das Spiel wird nie langweilig. g1

His,,
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funktioniert in diesen Passagen bereits recht solide, auch wenn
man sich teilweise ein etwas aggressiveres Vorgehen wiinschen
wurde. An durchschlagskraftigen Waffen herrscht in dem Spiel
namlich kein Mangel. Das anfanglich Gberschaubare Arsenal
lasst sich im Laufe des Spiels natirlich weiter aufstocken und
sogar mit durchschlagskraftsteigernden Upgrades versehen.
Dazu mussen in den Levels besondere Gegenstdnde, die in
teils gut versteckten Holzkisten verstaut sind, aufgesammelt
werden. In den Levels verteilte Munitions- und Waffenkisten
geben dem Spieler zudem die Moglichkeit, seine Bewaffnung
wahrend eines laufenden Einsatzes zu andern. Nicht selten
stimmen die vorzufindenden Waffen auf eine entsprechende
Passage ein. Liegt beispielsweise ein Scharfschitzengewehr
fur Templar bereit, dann folgt ein Teil, in dem man sich gerade
solch eine Waffe wiinscht, Was das Missionsdesign angeht,
haben sich die Entwickler viel Mihe gegeben, zu keinem
Zeitpunkt im Spiel Langeweile auftkommen zu lassen. Der
Spieler wird nicht nur mit der Befreiung wichtiger Regierungs-
mitglieder beauftragt, sondern muss auch von den Helghast
Uberrannte ISA-Stellungen, etwa ein wichtiges Waffenarsenal,
zuriickerobern.

DUSTERE ZUKUNFTSVISION

Eine der auffélligsten Eigenschaften des PS2-Killzone war die
unglaublich dichte und bedriickende Endzeit-Atmosphare. Mit
der Kombination aus farbarmen, kargen Umgebungen und der
packenden Soundkulisse erzeugt auch die PSP-Version eine
sehr intensive Stimmung. Vor allem die sehr gute englische
Sprachausgabe der Protagonisten und das Kampfgeschrei der
Helghast-Einheiten sind bereits jetzt sehr positiv. Abgerundet
wird die hitverdachtige Solokampagne durch ein reichhaltiges
Angebot an Mehrspielermodi - allen voran die Moglichkeit, die
Kampagne mit einem Kumpel kooperativ zu spielen. W

-VORSCHAU
~ KILLZONE: LIBERATION
Genre: Action

Hersteller:  Sony
Entwickler:  Guerilla Games

Spieler: 1-6
Termin: 4. Quartal
Web: www.killzone.com

EINSCHATZUNG % % % % %

Guerilla Games hat eine maBgeschneiderte
Action-Granate fir die PSP in der Pipeline.
Spielerisch wie grafisch hitverdachtig!

WAS TUN? Wahrend das Spiel in Zeitlupe weiterlauft, kann man in
Ruhe entscheiden, was der Partner tun soll. BiLt !

112006

SPASSMOBIL Mit e 1an eine Schneise
der Zerstorung du i ; N

FEINBILD NR. 1 Der skrupellose He!ghast General Armm Metrac
ist der Drahtzieher der aktuellen Invasion. ¢ :

24/600 -
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MOST WANTED
Die kommenden Hits

Hier finden Sie die neuesten Infos zu den wichtigsten kommenden Spielen.

GRAND THEFT AUTO | 48 e

Hersteller: Rockstar Games

Nach unserem Besuch bei Take 2 im letzten Monat, hatten

wir auf der Games Convention erneut die Gelegenheit, einen
Blick auf den kemmenden PSP-Hit zu werfen und eine Mission
selbst zu zocken. Wie erwartet, sieht Vice City Stories cool aus
und erzeugt jede Menge Atmosphare. Das liegt nicht zuletzt an
den hervorragenden Sprechern, von denen einige mittlerweile
bekannt wurden. So leiht Ving Rhames (Mission: Impossible,
Con Air) Hauptdarsteller Victor Vance seine Stimme, sein Bruder
Lance dagegen wird emeut von Phillip Michael Thomas (Tubbs
aus der Achtziger-Serie Miami Vice) vertont.

PS3 GRAND THEFT AUTO IV 16. OKTOBER 2007 ACTION ‘
PSP GRAND THEFT AUTO VICE CITY STORIES 3. NOVEMBER 2006 ACTION §f

BILDER: ROCKSTAR GAMES

RESISTANCE: FALL OF MAN | 428

Hersteller: Sony

GRAN TURISMO | £ = &

Hersteller: Sony

- BILD: SONY
Welch eine Uberraschung. Das fiir 2006 angekiindigte Gran Turismo i §

Mobile wurde auf unbestimmte Zeit verschoben. Die Jungs von Polyphony
Digital sind eben Perfektionisten und dieser Eifer hat seinen Preis. Es
bleibt also spannend, wie lange GT-Fans auf die nachste Heimkonsolen-
Episode auf der PlayStation 3 warten miissen. Immerhin will man erste
Szenen des Spiels auf der Tokyo Game Show présentieren und nicht
erneut die Konzeptstudie Gran Turismo HD, die lediglich dazu dienen
sollte, den Beweis anzutreten, dass es moglich ist, Spiele in der Auflosung
von 1080p mit 60 Bildern pro Sekunde zu realisieren.

P53 GRAN TURISMO 2007 RENNSPIEL
P52 GRAN TURISMO 4 ONLINE TBA  RENNSPIEL
PSP GRAN TURISMO MOBILE ~ TBA  RENNSPIEL

Dilster, dreckig und spielerisch erstaunlich gewitzt - Insomniacs Ego-
Shooter-Debiit auf der PlayStation 3 sieht klasse aus und steckt voller
guter Ideen. Wahrend Killzone noch sehr lange auf sich warten lassen
wird, kdnnen amerikanische PS3-Kéufer bereits zum dortigen Start der
Konsole auf Alien-Jagd gehen. Europaische Spieler miissen sich noch bis
Marz 2007 gedulden.

P53 RESISTANCE: FALL OF MAN MARZ 2007 EGO-SHOOTER

BILD: SONY
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Info-Center | Most Wanted

KILLZONE | 448 o=

Hersteller: Sony

Was sonst noch kommt:
SPLINTER CELL DOUBLE AGENT E

-fe
Y ‘s Nein, es gibt immer noch keine konkreten Infos oder

RATIO '% gar neues Material zum PS3-Dehiit der Serie. Doch
: v 2 W zum Ausgleich erreichte uns eine spielbare Version des
' PSP-Ablegers (siehe Vorschau ab Seite 40) und auf der
i Games Convention hatten wir Gelegenheit, uns mit dem

4 Produzenten des Spiels, Steven Ter Heide, tiber den Titel zu

unterhalten. Mehr dazu gibt's auf unserer DVD,

2007 EGO-SHOOTER

BILD: SONY

METAL GEAR SOLID | 4 g=p .

Hersteller: Konami

Wahrend viele Hersteller auf der Games Convention hauptsachlich Prasenta-
tionen der E3 wiederholen, spendierte Konami seinen Fans glatt einen neuen
Trailer zu Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots. Der offenbart zwar keinerlei
neuen Erkenntnisse, sieht aber klasse aus — nachzupriifen auf unserer DVD. Im ~ [aeg 5y
Heft finden Sie dagegen den Test der deutschen Version von Metal Gear Solid 3: :
Subsistence (ab Seite 64).

P53 METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS

2007 ACTION-ADVENTURE

P52 METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE OKTOBER ACTION-ADVENTURE 7=
PSP METAL GEAR SOLID: DIGITAL GRAPHIC NOVEL OKTOBER MULTIMEDIA

PSP METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS 2007

ACTION-ADVENTURE |

BILDER: KONAMI

SILENT HILL | €=

Hersteller: Konami

Endlich kommt Bewegung in die Sache: Auf der Games Convention durften wir nicht nur einen Blick auf die
PSP-Episode Silent Hill Origins werfen, sondern sogar erste Schritte durch das beriihmte Nebel-Kaff wagen.
Optisch erwartet uns allerfeinste Horrorkost, spielerisch geht's etwas actionreicher zur Sache und inhaltlich werden
hoffentlich viele offene Fragen beantwortet. Ein potenzieller PSP-Hit!

SILENT HILL ORIGINS 2007

ACTION-ADVENTURE

77 KILLZONE: LIBERATION 4. QUARTAL ACTION

BILDER: KONAMI

Hersteller: Ubisoft
Termin: Oktober
Genre; Action-Adventure

Auf der PS3 darf erst im Marz 2007 geschlichen werden,
PS2-Spieler sollten bereits Ende Oktober Sam Fishers
vierten Einsatz bestreiten konnen.

ASSASSIN'S CREED
e

Termin: 2007

Genre: Action-Adventure

Das blendend aussehende Mittelalter-Abenteuer
der Prince of Persia-Macher gehdrt schon jetzt zu
den Highlights des kommenden Jahres.

THE DARKNESS

]
|
T

BILD: 2K GAMES

Hersteller: 2K Games

Termin: 2007

Genre: Ego-Shooter

Hinter verschlossenen Tiiren gab's auf der Games
Convention neue Szenen zu sehen, die noch mehr
Appetit auf den knallharten Shooter machten.

STAR WARS

Hersteller: LucasArts

Termin: 2007

Genre: Action

Im standeigenen Kino auf der Games Convention gab’s
ein erstes Entwurfsvideo zu sehen, das jedem Star Wars-
Fan ein breites Lacheln aufs Gesicht zaubert.




TERMINE

PlayStation 2 .

SingStar Anthems 11. Oktober
Splinter Cell: Double Agent Oktober
SpongeBob: D. Kreatur a. d. krossen Krabbe  Oktober

Superman Returns 19. Oktober
The Legend of Spyro: A New Beginning ~ 31. Oktober
November

Crusty Demons 17. November
FEragon 30. November
EyeToy Play Sports 8. November
Happy Feet 17. November
Jagdfieber 2. November
Naruto: Ultimate Ninja November
Phantasy Star Universe November
Sega Mega Drive Collection November
WWE SmackDown! vs. RAW 2007 November
Xiaolin Showdown November
4. Quartal/2006
Ant Bully 2006
Arthur and the Minimoys 4. Quartal
Call of Duty 3 4. Quartal
Guitar Hero Il 4. Quartal
Justice League Heroes 4. Quartal
Marvel: Ultimate Alliance Herbst
Pro Evolution Soccer 6 Herbst

4.Quartal/2006

Zuletzt erschienen: September
B-Boy 27. September
Ace Combat: The Belkan War 85% Buzz! Das Sport-Quiz September
Atelier ris 2 - The Azoth of Destiny 80% Der (ie(isch vgrr&ckxe Bauernhof 22. September
Der weiBe Hai September
Cars 75% EyeToy Kinetic Combat September
FIFA 07 28. September
Cube Academy: Snooker, Pool, Billard - Just Cause 22. September
Kingdom Hearts 2 29. September
Danee Faciony B3% Samurai Warriors 2 22. September
LEGO Star Wars 2: The Original Trilogy 84% Suikoden v September
Tiger Woods PGA Tour 07 21. September
Madden NFL 07 89%
Monster House 65% 0 kt 0 b er
NHL 07 88% Buzz! Junior Jungle Party 25. Oktober
T - Canis Canem Edit (Bully) 27. Oktober
Shinobido: Der Weg des Ninja 67% Destroy all Humans! 2 Oktober
SingStar Deutsch Rack-Pap 82% Disgaea 2 - Cursed Melrnmies : 27. Oktober
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 31. Oktober
Spy Hunter: Nowhere to Run 73 Family Guy Oktober
Lemmings 18. Oktober
World Super Police = Metal Gear Solid 3: Subsistence 5. Oktober
Mortal Kombat: Armageddon 27. Oktober
WWII: Battle over Europe = NBA 2K7 z 31. Oktober
Yakuza 20% NBA Live 07 5. Oktober
NHL 2K7 31. Oktober
Zoo Cube - One Piece: Grand Adventure Oktober
PlayStation Portable
h . Mortal Kombat: Unchained 27. Oktober
Zuletzt erschienen: eiuew 5, Oktober
Cars 75% Online Chess Kingdoms Oktober
g‘-’f f':‘ FENY: The Takeover 9% Passport to....Amsterdam 11. Oktober
er Pate -
Gitaroo Man Lives! 85% Passport to....Barcelona 11. Oktober
Gradius Collection 76% Passport to....London 11. Oktober
LEGO Star Wars 2: Die Klassische Trilogie - Passport to....Paris 11. Oktober
NHL 07 85% Passport to....Prag 11. Oktober
Space Invaders: Evolution = Pass
4 . port to....Rom 11. Oktober
Syphon Filter: Dark Mirror 88% .
Tokkon: Dtk Restrrection 90% P?werSlnne Collection 13. Oktober
Ultimate Ghosts ,n Goblins 86% Ridge Racer 2 18. Oktober
Superman Returns 19. Oktober
September o
B Buy 27. September November
FIFA Q7 28. September C Puzzle Worl 10. Oktober
Metal Gear Solid Digital Graphic Novel 21. September Aap“,"" ””f_ orid :
MotoGP 3. Quartal sterix & Obelix XXL 2 16. November
Pocket Racers September BattleZone 16. November
Steel Horizon September Capcom Classics Collection Reloaded 10, November
Street Supremacy September Capcom Puzzle World 24, November
Lge{h‘:":ﬁ:’&“ I°:"Ig7 2. 2:*’::22“ Football Manager Handheld 2007 November
’ e F e Grand Theft Auto: Vice City Stories 3. November
0 kt 0 b er Jagdfieber 2. November
b THE LA, Rush 17. November
pe Academy 2 tober Drive Collecti
Dynasty Warriors Vol. 2 Oktober Seg_a M.E gi: five Collection Novemzer
Every Extend Extra Oktober Sonic Rivals Naiember
Family Guy Oktober WWE SmackDown! vs. RAW 2007 November
Gangs of London 25. Oktober Xiaolin Showdown November
PlayStation 3
2 0 0 7 Fight Night Round 3 Marz
= Final Fantasy Versus XilI 2007
Afrika 2007 Final Fantasy XIiI 2007
Alone in the Dark 5 Marz Formel Eins 2006 Marz
Armored Core 4 2007 Full Auto 2: Battlelines Marz
Army of Two 2007 Frontlines: Fuel of War 2007
Assassin's Creed 2007 Genji 2 2007
Bladestorm: The Hundred Years War 2007 Golden Axe 200/
Brothers in Arms: Hell's Highway 2007 Grand Theft Auto IV 19. Oklnober
Call of Duy 3 May oz a0
§ Heavenly Sword 2007
Clive Barker's Jericho 2007 4
: Heavy Rain 2007
Coded Arms Assault 2007 Hellboy 2007
Colin McRae: DIRT 2007 Hot Shots Golf § 2007
Devil May Cry 4 2007 Indiana Jones 2007
Eight Days 2007 Interstellar Marines 2007
Eye of Judgement 2006 John Woo's Stranglehold 1. Quartal
Fatal Inertia 2007 Killzone 2007
44 | pLaYZONE

50 Cent Bulletproof G Unit Edition 2006

Ace Combat X: Skies of Deception 4. Quartal
Arthur and the Minimoys 4, Quartal
Bliss Island 2006
Bomberman 4, Quartal
Brothers.in Arms: D-Day 4. Quartal
Bubble Bobble Evolution 4, Quartal
Death, Jr. 2 4, Quartal
Dungeon Siege: Throne of Agony 2006
DTM Race Driver 3 Challenge 2006
Earthworm Jim 2006
Gran Turismo 4 Mobile 2006
Gun Showdown 4. Quartal
Justice League Heroes 4. Quartal
Killzone Liberation 4. Quartal
Marvel: Ultimate Alliance 4. Quartal
Mercury Meltdown 2006
Metal Slug Anthology 2006
NBA Ballers Rebound 4. Quartal
Pac-Man World Rally 2006
Pilot Academy 4. Quartal
Pro Evolution Soccer 6 4. Quartal
Rainbow Islands Evolution 4. Quartal
Rengoku 2 4.Quartal
Scarface: The World Is Yours 4. Quartal
Lair 2007
Madden NFL 07 Marz
Marvel: Ultimate Alliance Mérz
Medal of Honor: Airborne 2007
Mercenaries: World in Flames 2007
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 2007
Mobile Suit Gundam * 2007
Monster Kingdom 2007
MotorStorm Marz
NBA 2K7 Mérz
NBA Live 07 Mérz
Need for Speed: Carbon Marz
NHL 2K7 Marz
Resistance: Fall of Man Marz
Ridge Racer 7 2007
Sega Rally 1. Quartal
SingStar Marz
Sonic the Hedgehog Marz
Spider-Man 3 2007

Rayman Raving Rabbids 4. Quartal
Scarface: The World Is Yours 4. Quartal
Test Drive Unlimited 2006
The Fast and the Furious 2006
Thrillville 4. Quartal
Tony Hawk's Project 8 4. Quartal
World Series of Poker: Tournament of Champions 4. Quartal
World Snaoker Championship 2007 4. Quartal
2006

ATV Offroad Fury IV 2007
Avatar: The Legend of Aang Mérz
Capcom Classics Collection 2 19. Januar
Dancing Stage Superhova Februar
Dawn of Mana 2007
Dirge of Cerberus: Final Fantasy VIl 2007
Final Fantasy Xil 2007
God Hand Februar
God of War ll Februar
Lumines Il 2007
Okami Februar
Rogde Galaxy 2007
SOCOM U.S. NAVY SEALs - Combined Assault 2007
Spider-Man 3 2007
Valkyrie Profile 2: Silmeria 2007
Test Drive Unlimited 2006
Thrillville 4. Quartal
Tomb Raider: Tenth Anniversary Edition 2006
Tony Hawk's Project 8 4. Quartal
Winx Club: Join the Club 4. Quartal

World Series of Poker: Tournament of Championship 2006

World Snooker Championship 2007 4. Quartal
Xyanide 2006
Yu-Gi-Oh! GX 4, Quartal
2007

Avatar: The Legend of Aang Marz 2007
Blade Dancer: Lineage of Light 2007
Coded Arms Contagion 2007
Crisis Core: Final Fantasy Vil 2007
Dungeons & Dragons: Tactics Februar 2007
Hellboy 2007
HOT PXL Februar 2007
Lumines II 2007
Marvel Trading Card Game 2007
Metal Gear Solid: Portable Ops 2007
Ratchet & Clank: Size Matters 2007
Silent Hill Origins 2007
Spider-Man 3 2007
Traxion 2007
Tekken 6 2007
The Club 2007
The Darkness 1. Quartal
The Getaway 3 2007
The Qutsider 2007
The Sopranos 2007
The Wall 2007
Tiger Woods PGA Tour 2007 Marz
Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas Mérz
Tony Hawk’s Project 8 Marz
Turck 2007
Unreal Tournament 2007 2007
Untold Legends: Dark Kingdom 2007
Virtua Fighter 5 1. Quartal
Virtua Tennis 3 1. Quartal
Warhawk 2007
World Snooker Championship 2007 1. Quartal
WWE SmackDown! vs. RAW 2007 2007

www.play-zone.de



PlayStation 2
| VERKAUFS-CHARTS

Auch in diesem
Monat behélt GTA die
Spitzenposition.

| Platz | Vormonat | Titel
1 Grand Theft Auto Liberty City Stories
NEU Cars
WE  Need for Speed Most Wanted
WE  Project: Snowblind
Formel Eins 2006
10 FIFA 06
5  SingStar Rocks! {ohne Mikrofone)
9  SingStar Rocks! (inkl. Mikrofone)
7 Super Dragon Ball Z
WE  Brothers in Arms: Road to Hill 30

Monat

3
1
6
3
4
9
5
4
2
4

SATURN

W 0o N WU BEWN -

b
o

PlayStation Portable
VERKAUFS-CHARTS

Quelle:
“ﬂ
jBILD PLAYZONE

Monat

Das PSP-Syphon Filter
verdrangt den Dauer-
brenner GTA von der
Spitze der Charts.

Platz | Vormonat | Titel

1 NEU Syphon Filter: Dark Mirror

2 NEU Def Jam Fight for N.Y.: The Takeover
Pro Evolution Soccer 5

4 1 Grand Theft Auto Liberty City Stories
5 5 LlocoRoco

6 NEU SOCOM - Fireteam Bravo

7 WE Need for Speed Most Wanted 5-1-0
8 3 Pirates of the Caribbean 1

9 NEU Miami Vice

10 WE Dragon Ball Z: Shin Budokai

W = NV =a NN =

PlayStation 2
® | JAPAN-CHARTS

Eine Spielautomaten-Simulation auf Platz 1
— das gibt's nur in Japan.

[

| Platz| Vormonat | Titel Monat

| 1 NEU Slot Machine Simulator 1

| 2 NEU Fist of the North Star Slot Machine 1

l 3 NEU Melty Blood Act Cadenza 1
4 NEU Wrestle Angels Survivor 1
5 2

3 Real Powerful Pro-Baseball 13

PIayStatlon Portable
'@ | JAPAN-CHARTS

8is auf LocoRoco finden sich diesen Monat
nur Neueinsteiger in den Japan-Charts.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU SD GUNDAM G Generation Portable 1
2 NEU Guilty Gear Judgment 1
3 NEU Monster Hunter Portable 1
4 2 locoRoco 2
5 NEU Winning Post 6 2006 1

11 2006

Quelle: SATURN [

| ist auch diesen Monat
| wieder das Lieblings-

CHARTS

LESER-CHARTS

Quelle: PZ-Online-Umfrage
Gran Turismo 4 H ?

spiel unserer Leser.

| Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1 GranTurismo 4 16
2 3 Final Fantasy X 44
3 2 FIFA 2006 8
4 WE Final Fantasy X-2 18
5 9  ProEvolution Soccer 5 5
6 Need for Speed Most Wanted 7
7 2 Grand Theft Auto San Andreas 22
8 WE Tekken5 7
9 10 Metal Gear Solid 3: Snake Eater 7
10 NEU FIFA FuBball-Weltmeisterschaft 2006 1

LESER-CHARTS

Ebenso wie im
Vormonat ist GTA
Liberty City Stories
das Lieblingsspiel in
den Reihen unserer
Leser.

Quelle: PZ-Online-Umfrage

o 1lsls

=
=)
=
]
=

Platz | Vormonat | Titel
1 Grand Theft Auto Liberty City Stories
5  Ridge Racer
3 Need for Speed Most Wanted 5-1-0
6  Burnout Legends

WE  Colin McRae Rally 2006 Plus
7 WipEout Pure

NEU Pac-Man World 3

NEU Virtua Tennis World Tour

NEU NBA Live 06

LocoRaco
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EE |JS-CHARTS

Typisch USA: Das neue Madden fir die PS2 verdrangt Final Fantasy
von der Spitzenposition der Charts.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU Madden NFL 07 1
2 1 Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus 2
3 NEU Xenosaga: Episode 3 1
4 NEU Disgaea 2 1
5 NEU Lego Star Wars Il 1

EE US-CHARTS

Auch fiir unterwegs steht das neue Madden NFL auf der anderen
Seite des groBen Teichs hoch im Kurs.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU Madden NFL 07 1
2 1 Tekken: Dark Resurrection 2
3 2 Grand Theft Auto Liberty City Stories 5
4 3 Valkyre Profile: Lenneth 2
5 NEU Star Wars Battlefront Il 1

I\/;OSTWANTED

Auch diesen Monat
ist das zwdlfte Final
Fantasy wieder auf
Platz 1 der PS2-Most-
Wanted-Charts.

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Platz | Vormonat | Titel Monat

1 1 Final Fantasy Xl 28
2 2 ProEvolution Soccer 6 4
3 7 GodofWarll 4
4 10 Mortal Kombat: Armageddon 4
5 3 Metal Gear Solid 3: Subsistence 12
6 4 Tom Clancy's Splinter Cell: Double Agent 6
7 NEU Tom Clancy's Ghost Recon 3 1
8 5 Aloneinthe Dark 5 2
9 WE Kingdom Hearts II 14
10 9  Test Drive Unlimited 2
MOST WANTED

Quelle: PZ-Online-Umfrage
Trotz einer weiteren
Verschiebung landet
Gran Turismo auch
fiir Sonys Handheld
erneut an der Spitze
der PSP-Most-Wan-
ted-Charts.

BILD: SONY

Platz | Vormonat | Titel

1 1 Gran Turismo 4 Mobile

2 NEU FIFA Q7

Crisis Core: Final Fantasy VII

4 9 ProEvolution Soccer 6

5 2 Grand Theft Auto Vice City Stories

6 3 Tekken: Dark Resurrection

7 NEU Metal Gear Solid: Digital Graphic Novel
8

9

Monat

WE Tomb Raider: Tenth Anniversary Edition
WE Dungeons & Dragons
10 NEU Hellboy

- NN A RN W e

PlayStation 3

Quelle: PZ-Online-Umfrage

MOST WANTED

Resistance: Fall of

Man ist wie im Vor-
monat das begehr-
teste PS3-Spiel.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1 Resistance: Fall of Man 2
2 5 (CallofDuty3 2
3 2 Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas 2
4 3 Brothersin Arms: Hell's Highway 2
5 4  Need for Speed Carbon 2
6 7 TonyHawk's Project 8 2
7 NEU Warhawk 1
8 8 Sonic the Hedgehog 2
9 6 Formel Eins 2006 2
10 10 Marvel: Ultimate Alliance 2
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DIE BESTEN SPIELE

Die besten PS2-Spiele

Auf den nachsten drei Seiten finden Sie einen Uberblick
tber die Créme de la Créme der PlayStation-2-Spiele.

STRATEGIE

Cheftstratege Wolfgang rat zu;
Full Spectrum Warrior: T.H.
Schéner kann man Strategie
kaum in Szene setzen.

STRATEGIE

REFERENZ:

Disgaea: Hour of Darkness
Freizeit-Strategen sollten diesen Titel oben
auf ihrer Wunschliste haben.

Titel Hersteller MP  SP*
Disgaea: Hour of Darkness  Electronic Arts - 88%
FuBball Manager 2005 Electronic Arts  86% 86%

Full Spectrum Warrior: T. H.  THQ -  85%

Gladius LucasArts 8% 85%

Ring of Red Konami - 8%
DENKSPIEL/PUZZLE
REFERENZ:

Worms 4: Mayhem
Die Wiirmer sind los und haben sich locker
den Referenzplatz geschnappt

Titel Hersteller MP SP
Worms 4: Mayhem Codemasters  83% 77%
Super Bust-A-Move 2 Ubisoft 80% 74%
Kuri Kuri Mix Empire 79% 77%
Bombastic Capcom 70% 75%

ENTERTAINMENT

Unterhaltungschefin Stefanie
empfiehlt: SingStar Deutsch Rock-Pop
Wer auf deutschsprachige Musik steht,
kann bei diesem Titel zugreifen.

MUSIKSPIELE

REFERENZ:

Guitar Hero

Freunde von Gitarrenklangen kommen
um diesen Titel nicht herum.

Titel Hersteller MP  SP
Guitar Hero Capcom 90% 90%
SingStar '80s Sony 89% 70%
SingStar: The Dome Sony 89% 70%

SingStar/SingStar Party Sony 88% 75%

e 5p
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KAMPFSPORT

Kampfsportler Michael rat zu:
Yakuza

Fiir Fans japanisch angehauchter Priigel-
Action ist Yakuza ein Pflichtkauf!

PRUCHNICKI

BEAT ‘EM UP (3D)

REFERENZ:

Virtua Fighter 4 Evolution
Arcade-Spezialist Sega zeigt der Konkurrenz,
wie ein Priigler auszusehen hat.

Titel Hersteller MP  SP
Virtua Fighter 4 Evolution Sega 93% 90%
Tekken 5 Namco 87% 89%
Soul Calibur Il Namco 88% 82%
Soul Calibur Il Namco 87% 82%
Dead or Alive 2 Tecmo 85% 87%
Tekken 4 Namco 87% 87%
Mortal Kombat Deception ~ Midway 86% 85%
M.K.: Deadly Alliance Midway 82% 82%
Yakuza Sega - B0%
Onimusha Blade Warriors Capcom 78% 80%
Final Fight: Streetwise Capcom 79% 75%
’;_ BEAT 'EM UP (KLASSISCH)

REFERENZ:

Street Fighter Alpha Anthology

Die klassische Priigelei erobert den Spitzen-
platz bei den klassischen Beat ‘'em Ups.

Titel Hersteller MP  SP

Street Fighter Alpha Anth. Capcom 87% 86%
Guilty Gear X2 Sammy 86% 85%
Hyper Street Fighter II Capcom 85% 83%
King o. Fighters 2001/2002 SNK Playmore  79% 74%
Marvel vs. Capcom 2 Capcom 82% 80%
Capcom vs. SNK 2 Capcom 81% 78%

BOXEN/WRESTLING

REFERENZ:

WWE SmackDown! vs. Raw 2006
e Das neue WWE SmackDown! vs. Raw
bietet coole Features fiirs Geld!

Titel Hersteller MP SP
WWE SmackDown! 2006 THQ 85% 90%
WWE SmackDown! vs. Raw THQ 2 82% 87%

Fight Night Round 3
Def Jam: Fight for NY
Rocky Legends

ElectronicArts  86% 85%
ElectronicArts  83% 86%
Ubisoft 81% 83%

Sportskanone Udo C. empfiehit:
Madden NFL 07

.. weil es den guten Vorganger zum
Teil sogar noch Gbertrifft.

FUSSBALL

REFERENZ:
Pro Evolution Soccer 5

FuBballfans werden mit Konamis Pro
Evolution Soccer-Reihe gliicklich!

Titel Hersteller MP SP
Pro Evolution Soccer 5 Konami 93% 93%
FIFA Football 2004 ElectronicArts  86% 83%
FIFA 06 Electronic Arts  85% 85%
FIFA FuBball-WM 06 Electronic Arts  85% 79%
This is Football 2002 Sony 82% 82%
[EERE A ERICAN SPORTS
BOTAY cererenz.
ESPN NFL 2K5
1 (- Football-Fans kommen um diesen edlen

B o @ Titel kaum herum. Ein Pflichtkauf!

Titel Hersteller MP SP
ESPN NFL 2K5 Sega 92% 92%
Madden NFL 2005 ElectronicArts  89% 92%
NBA 2K6 Take 2/2K Sports 91% 89%
ESPN NHL 2K5 Take 2/Sega 89% 88%
NBA Street V3 ElectronicArts  89% 88%
Madden NFL 07 ElectronicArts  88% 89%

B TRENDSPORT
VA REFERENZ:

Titel Hersteller
Tony Hawk’s Underground 2 Activision

Tony Hawk's A. W. Activision
Aggressive Inline Acclaim

55X on Tour Electronic Arts
Shaun Palmer’s Pro Snowb. Activision
Freekstyle Electronic Arts
Wakeboarding Unleashed  Activision

REFERENZ:

Titel Hersteller
Tiger Woods PGA Tour 2005 Electronic Arts
Tiger Woods PGATour 06 Electronic Arts
Summer Heat Beach Volleyb. Acclaim

U-Move Supersports Konami
Everybody's Golf Sony
Top Spin 2K Sports

Tony Hawk's Underground 2
Das zweite Underground konnte bisher die
héchsten Wertungen einfahren.

Tiger Woods PGA Tour 2005
Virtuelle Golfer liegen mit EAs erstklas-
siger Tiger Woods-Reihe genau richtig.

MP
88%
88%
90%
81%
89%
85%
79%

MP
85%
84%
85%
85%
82%
81%

SP
91%
90%
90%
90%
88%
87%
85%

SONSTIGE SPORTARTEN

SP
87%
86%
83%
12%
83%
83%
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RENNSPIELE ACTION

BleifuB Thomas E. empfiehit:
Micro Machines V4
... weil es gegen menschliche Mit-

spieler einfach nur SpaB macht! THOMAS

EDER

DR RENNSIMULATION
(""' REFERENZ:

mz!?‘ Gran Turismo 4
- Diese Perle sollte sich in der Sammlung
eines jeden Rennspielfreundes befinden,
Titel Hersteller MP SP
Gran Turismo 4 Sony 84% 93%
Gran Turismo 3: A-Spec Sony 84% 93%
DTM Race Dr!vers Codemasters  87% 90% Action-Experte Maik rat zu:
DTM Race Driver 2 Codemasters  85% 90% Ace Combat: The Belkam War
Colin McRae Rally 2005 Codemasters ~ 82% 89% Alle Jahre wieder begliicken uns Namco und Sony mit einem neuen
WRC Rallye Evolved Sony 85% 87% Ableger der beliebten Flugaction-Serie. Auch wenn der aktuelle Teil
Formel Eins 2005 Sony 85% 87% in puncto Umfang nicht ganz an seine Vorganger herankommt,
V-Rally 3 Atari 85% 85% sollten Freizeit-Piloten eine Proberunde fliegen!
Formel Eins 06 Sony 85% 85% BUT?:[::
Tourist Trophy Sony 80% 85%
Enthusia Professional Racing Konami 81% 83% ACTION : EGO-SHOOTER
: 1 3
Ee M:"Ps ?dcs;ulrl'de" ﬁtarf ;g:j: :i: REFERENZ: RO sy REFERENZ:
fan r!x Ll ta.rz. ? - Grand Theft Auto San Andreas KE'L‘L?E\E[ Killzone
Rally F}'S'U" Activision 80% 82% Rockstars Meisterwerk — die unange- SRR  Fans actionreicher Shooter haben diesen
Evolution GT cov 76% 82% fochtene Nummer 1 im Action-Genre £- EE] Titel schon lange in der Sammlung.
Moto GP 4 Sony 1% 81%
S.CAR. * Milestone 7% 81% Titel Hersteller MP SP Titel Hersteller MP SP
GTA San Andreas Rockstar/Take2 - 95% Killzone Sony 85% 90%
FUNRACER/ACTION Rkirs i SN 86% 93%  TimeSplitters: Future Perfect Eidos %% 87%
PEFERENL GTA Vice City (dt.) RockstarTake2 - 91%  Brothers in Arms Ubisoft 67% 90%
Burnout Revenge : . .
Nodh Besser chanar rd Schnallar als GTAIN RockstarTake2 - 91% Medal of Honor: Frontline Electrnn!{ Arts - 8%
seine Vorganger — einfach genial! Devil May Cry 3 Capcom - 90% Black ElectronicArts  —  88%
: Star Wars Battlefront 2 Activision 92% 86% Project Snowblind Eidos 86% 88%
Titel Hersteller i Star Wars Battlefront Adtivision 86% 91% Battlefield 2: M. C. ElectronicArts  88% 88%
Burnout Revenge ElectronicArts  93% 94% Cold Winter Vivendi Universal 85% 87%
Burnout 3: Takedown ElectronicArts  93% 93% Ratchet & Clank Sony - 90% : A
Burnout 2 Abclai 90% 91% Ratchet & Clank 2 Sony - 89% Warhammer 40.000: EW.  THQ 78% 87%
5 e ? AL 2 i v 9
Midnight Club 3: DUB Edition Take 2 88% 90% Ratchet Gladiator Sony 87% 83% M Ubl_so_ﬁ i
NfS Underground 2 ElectronicArts  86% 88% Shss Call of Duty 2: Big Red One  Activision 80% 86%
} : A GUN Activision -  87% ; A
Crazy Taxi Acclaim/Sega - 88% =p : Half-Life (dt.) Vivendi Universal 72% 86%
Shox f!ectronic Arts  84% 37;% :etercja.(ksosnts King :On: :b:mﬂ 5 :;:.':: Area 51 Midway 78% 85%
FlatOut 2 Eidos 81% 87% rue Crime: Streets of LA.  Activision = Dokt Ubisoft 5% 83%
Jak X Sony 86% 84% ZotE: The 2nd Runner Konami 75% 87% :
. o GoldenEye Rogue Agent ElectronicArts  84% 85%
Juiced THQ 79%, 86% Driver: Parallel Lines Atari - 86% :
NfS Underground Electronic Arts  79% 86% 83BN = MoH: European Assault ElectronicArts  78% 85%
Stuntman Atari - B6% LiebesgriBe aus Moskau  ElectronicArts  79% 86% Medal of Honor: Rising Sun  ElectronicArts  83% 84%
ATV Quad Power Racing 2 Acclaim 86% 84% Mercenaries Lucas Arts - 86% Call of Duty: Finest Hour  Activision 81% 82%
MTX Mototrax Activision 17% 85% The Mark of Kri Sony -  86%
Splashdown 2: R. G. W. THQ 82% 85% True Crime: New York City ~ Activision = 86% LIGHTGUN-SHOOTER
WipEolt g Sony. o o Der Pate Electronic Arts - 85% REFERENZ:
FlatOut Empire 84% 82% : Time Crisis 3
NES: Hot Pursuit 2 Electronic Arts  80% 84% Devil May Cry Capcom - 8% i R -

AL ity pOetl : - Der dritte Teil der Lightgun-Ballerei konnte
187 - Ride or Die Ubisoft 82% 80% Alles oder nichts ElectronicArts  84% 85% bislang die besten Wertungen einfahren.
MX vs. ATV Unleashed Rainbow Studios 82% 81% Maximo vs. Army of Zin Capcom - 85%

‘S“dge *:EEE’RV : ;“akmtz" :g::: :i? Red Dead Revolver Take 2 73% g5 el Hersteller 7“;; ajl;
muggler's Run ake ] 5 0 Time Crisis 3 Namco b
Micro Machines V4 Codemasters ~ 82% 73% e Comb_at. Th.e L .War So‘ny Hb A Vampire Night Namco 83% 83%
Mashed Empire 81% 63% The Suffering: Ties that bind Midway - 8% Time Crisis II Namco 84% 83%
XGRA Acclaim 80% 81% Zone of the Enders Konami - 85% Crisis Zone Namco - 8%
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ABENTEUER

Abenteuer-Experte Uwe empfiehlt:
Silent Hill Collection

ACTION-ADVENTURE

REFERENZ:

Resident Evil 4

Das Warten hat sich gelohnt: Resident Evil 4
lasst die Konkurrenz alt aussehen,

Titel Hersteller MP  Sp*
Resident Evil 4 Capcom = 95%
God of War (dt.) Sony - 4%
MGS 3: Snake Eater Konami - 9%
Splinter Cell Chaos Theory  Ubisoft 87% 92%
MGS: Substance Konami - 2%
Splinter Cell Pandora Tom.  Ubisoft 87% 91%
Onimusha 3 Capcom - Y%
Silent Hill 4; The Room Konami - 9%
Tomb Raider: Legend Eidos - 90%
Beyond Good & Evil Ubisoft - 90%
PoP: The Sands of Time Ubisoft = 90%
PoP: The Two Thrones Ubisoft - 9%
PaP: Warrior Within Ubisoft - 90%
Silent Hill 3 Konami - 90%
Soul Reaver 2 Eidos - 90%
Legacy of Kain: Defiance Eidos - 90%

Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos - 8%
Onimusha 2: Samurai’s Dest. Capcom - 8%
Onimusha: Dawn of Dreams Capcom 84% 88%
MDK 2 Armageddon Interplay - 88%
Shadow of the Colossus Sony - 88%
Deus Ex Eidos - 8%
Hitman: Contracts Eidos - 8%
M. K. Shaolin Monks Midway 87% 85%
Silent Hill 2 Konami - 81%
Hitman: Blood Money Eidos - 86%
DHdR: Die zwei Tiirme Electronic Arts - 86%
Hitman 2: Silent Assassin ~ Eidos - 86%
Obscure Atari 86% 85%
Onimusha Capcom - B6%
Psychonauts THQ - 86%
Sly 3: Honour Among Thieves Sony 43% 86%
Ultimate Spider-Man Activision - 86%

48 | PLAYZONE

Seit Jahren begeistert die beriihmte Serie Horrorfans auf der
PlayStation. Nervenstarke Zocker sollten unbedingt ein Auge auf diesen
Titel haben, der Silent Hill 2, 3 und 4 enthlt. Mehr Horror fiirs Geld
gibt's so schnell garantiert nicht wieder!

Pesaon2 - JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT

;}@& REFERENZ:

b, »  Jak3

W;:{:Z; Sony setzt mit dem dritten Abenteuer des
beliebten Helden MaBstabe fiirs ganze Genre.

Titel Hersteller MP SP
Jak 3 Sony - 92%
Jak I - Renegade Sony 90% 91%
Jak & Daxter: The Prec. Legacy ~ Sony - 90%
Rayman Revolution Ubisoft - 90%
Viewtiful Joe Capcom - 89%
Viewtiful Joe 2 Capcom - 8%
Rayman 3: Hoodlum Havoc  Ubisoft - 88%
Ape Escape 2 Sony - 88%
Klonoa 2 Namco 70% 85%
Kya: Dark Lineage Atari - 85%
Ape Escape 3 Sony - 85%
Sly Raccoon Sony - 83%
Shrek 2 Activision 82% 80%
Tak 2: Der Stab der Traume THQ - 82%

Crash Bandicoot: Der Zom des Cortex Vivendi Universal - 81%
Ty2 Electronic Arts - 81%
Ty the Tasmanian Tiger Electronic Arts - 80%
Crash Twinsanity Vivendi Universal - 79%
Spyro: A Hero's Tail Vivendi Universal -  79%
Tak: Die groBe Juju-Jagd THQ 79% 78%
Vexx Acclaim == 19%
Evil Twin Cyprien’s Chronicles  Ubisoft - 18%
Kao the Kangaroo Round 2 JoWood - 8%
Scaler Take 2 - 18%
Scaoby-Doo: Fluch d. Folianten ~ THQ - 18%
Tak und die Macht des Juju ~ THQ - 78%
Whiplash Eidos - 78%
Donald Duck Quack Attack Ubisoft - 76%
Findet Nemo THQ - 15%
Madagascar Activision 70% 76%
Futurama Sci - 74%

ROLLENSPIELE

Suikoden V

Wer eine Menge Zeit iibrig hat, kann
sich an diesem RPG versuchen!

REFERENZ:

Titel

Final Fantasy XII (Import)
Dragon Quest: D.R. d. v. K.
Final Fantasy X-2

Final Fantasy X

Shin Megami Tensei: L. C.
Arc: Twilight of the Spirits
Star Ocean: Till t. End 0. Time
DHdR: Das dritte Zeitalter.
Grandia 2

Shadow Hearts Covenant
Xenosaga Episode II: Jv.G.u.B.
Atelier Iris

Suikoden IV

Breath of Fire: D. Q.

Jade Cocoon 2

Shin Megami Tensei:D.D.S.
Wild Arms 3

Suikoden V

Eternal Ring

Evergrace

Shadow Hearts

REFERENZ:

Titel

Champions: Return to Arms
Champions of Norrath
Baldur's Gate: Dark Alliance
Baldur's Gate: D.A. Il

Dark Chronicle

Fallout: Brotherhood of Steel
Summoner

Summoner 2

Kingdom Hearts

Monster Hunter
.hack//Qutbreak (Part 3)
.hack//Quarantine :
.hack/infection Vol. 1
.hack/Mutation

Dark Cloud

EverQuest Online Adventures
The Bard's Tale

X-Men Legends

Ys: The Ark of Napishtim
Drakengard 2

RPG-Fan Christian empfiehlt:

ACTION-

Hersteller mp
Square Enix ¥
Square Enix -
Square Enix -
Square =
Atlus/Ubisoft -
Sony ™
Square Enix 12%
ElectronicArts  83%
Ubisoft -
Midway =
Namco -
THQ =
Koei/THQ =
Capcom =
Ubisoft -
THQ 2
Ubisoft -
Konami

Crave =
Ubisoft -
Konami -

ROLLENSPIELE

Champions: Return to Arms
Nach wie vor das beste Action-Rollenspiel
fiir die PlayStation 2

Hersteller MP
Ubisoft 9%
Ubisoft 90%
Interplay/Acclaim 90%
InterplayfAcclaim 89%
Sony -
Interplay 86%
THQ -
Electronic Arts -
Square -
Capcom 82%
Atari/Bandai -
Atari/Bandai -
Atari/Bandai -
Atari -
Sony -
Sony 80%
Ubisoft -
Activision 78%
Konami -
Square Enix/Ubisoft -

v

&
RISTIAN

CHONLEIN

ROLLENSPIELE (RUNDENB.)

Dragon Quest: D. Reise des v. Konigs
Ein beinahe perfektes Oldschool-Rollenspiel
in zeitgemaBem Gewand. Ein Pflichtkauf!

SP
93%
90%
90%
89%
87%
86%
85%
85%
83%
82%
81%
80%
80%
78%
18%
17%
16%
M%
68%
67%
67%

SP
91%
90%
88%
86%
87%
85%
86%
84%
83%
12%
80%
80%
80%
80%
80%
79%
17%
68%
67%
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Alle erhaltlichen PSP-Spiele

Das Software-Angebot fiir Sonys Handheld wachst und wachst. Dank unserer kompletten
Spieleliste fiir die PlayStation Portable verlieren Sie garantiert nicht den Uberblick.

JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT STRATEGIE \
5 ” il A
REFERENZ SPORT: Pro Evolution Soccer 5 REFERENZ JUMP & hUNIGESCH LotoRoco
Titel Hersteller MP SP Titel Hersteller MP SP Titel Hersteller MP SP
Pro Evolution Soccer 5 Konami 87% 85% LocoRoco Sony - 91% Worms: Open Warfare THQ 85% 81%
Madden NFL 06 Electronic Arts  85% 83% Daxter Sony 85% 90% Der Herr der Ringe: Taktiken Electronic Arts  82% 82%
Virtua Tennis World Tour  Sega 85% 82% Ultimate Ghosts'n Goblins  Capcom - 86% Metal Gear Ac!d 2 Konami 63% 80%
NBA Live 06 Electionic Arts  84% 3%  Gitarao Man Lives! THQ 84% 85% Die Sims 2 Electronic At 62% 79%
Tiger Woods PGA Tour 06 Electron?c Arts  83% 84% Gottlieb Pinball Classics Play It 79% 80% Metal Gear Acid Konami 70% 78%
FIFA 06 Electrnn!c Arts  &3% 81% Archer McLean's Mercury  Atari 72% 79% Foothall Manager Handheld Sega = T%
NBA Street Showdown ElectronicArts  81% 80% Tokobot Take 2 _ T
FIFA FuBball-WM 2006 ElectronicArts  81% 79% oy B RENNSPIEL
Everybody's Golf Sony 75% 82% Ak Acadeiny ) Sohy . Ar o
FIFA Street 2 Electronic Arts  72% 74% Me & My Katamari ElectronicArts  68% 65%
World Tour Soccer 2 Sony 70% 73%
World Tour Soccer Sony 70% 72% ACTION-ADVENTURE
TRENDSPORT -t P e T
Titel Hersteller MP SP REFERENZ FUNRACER: Burnout Legends
TH.U.G. 2 Remix Activision 78% 87% Titel Hersteller MP  SP
SSX On Tour ElectronicArts  80% 83% Burnout Legends Electronic Arts  90% 92%
Ridge Racer Sony 90% 91%
ACTION Titel Hersteller MP SP YigEeut e ) S 22
) Midnight Club 3: DUB Ed.  Take 2 85% 82%
Exit Ubisoft =R Street Riders Uhisoft - 8%
MediEvil Resurrection Sany 80% 83% OutRun 2006: Coast 2 Coast Sega - 81%
Harry Potter & der Feuerkelch  Electronic Arts  76% 72% GripShift Ubisoft ~ 80%
Splinter Cell Essentials Ubisoft - 75% Juiced Eliminator THO 79% 76%
‘ - y Tomb Raider: Legend Eidos ] MX vs. ATV: On the Edge TH = T6%
REFEREME AL TJON i, llheny SEorie Super Monkey Ball Adv. Sega 3% 66% ATV Offroad Fury BLazfn' T Cm?emasters - 74%
Titel Hersteller MP SP Peter Jackson's King Kong  Ubisoft - 67% Micro Machines V4 Codemasters - 72%
GTA: Liberty City Stories ~ Rockstar/Take 2 90% 92%
Syphon Filter: Dark Mirror ~ Sony - 88% ROLLENSPIEL RENNSIMULATION
Twisted Metal: Head On Sony 87% 85% Titel Hersteller MP SP
SR DR oxt it g Colin McRae Rally 2005 Plus Codemasters  82% 85%
Mega Man Powered Up Capcom - 84% .
Mega Man Maverick Hunter X  Capcom - 82% DIM Race Driver 2 Codemastars -, 5%
Pursuit Force Sony - 81% WRC . o $3% Bix
Capcom Classics C. Remixed Capcom 81% 80% FlGandPrix Sony s 81% 6%
Samurai Warriors State of War  THQ — 80% NfS Underground Rivals ElectronicArts  76% 80%
LiebesgriiBe aus Moskau  ElectronicArts  —  80% Titel — o, oy NfS: MOSF Wanted 5-1-0 ElectronicArts  77% 80%
X-Men Legends Il: RoA.  Activision 80% 80% Formel Eins 2006 Sosy S G
Fired Up Sony 79% 73% Tales of Eternia Ubisoft - 8%
Key of Heaven Sony _ 78% Monster Hunter: Freedom  Capcom 82% 73% BEAT '‘EM UP
Prince of Persia Revelations Ubisoft - 78% Untold Legends: T.W. Code  Ubisoft 80% 70%
Gradius Collection Konami - 76% Breath of Fire Ill Capcom - B80%
SOCOM: U.S. Navy SEALs F.B. Sony 7% 75% Untold Legends: B.o. t.B.  Activision 76% 78%
Fluch der Karibik 2: D. M. C. Buena Vista Games 60% 75% PaPolLoCrois Flashpoint - 12%
Miami Vice: The Game Vivendi Universal 7?7 73% Astonisha Story Ubisoft - 68%
Spider-Man 2 Activision - NM%
Death Jr. Konami =5 % DENKSPIEL REFERENZ: TEKKEN: Dr\RI\ htSUhM:CTION
Viewtiful Joe: Red H. Rumble Capcom 70% 60% Titel Hersteller MP SP
Dynasty Warriors THQ - 68% Titel Hersteller MP SP Tekken: Dark Resurrection ~ Sony - 90%
Tenchu: Time of the AssassinsSega 56% 56% Lumines Ubisoft 91% 89% WWE SmackDown! 2006  THQ 85% 89%
Lemmings Sony - 85% Street Fighter Alpha 3 Max  Capcom 84% 84%
EGO-SHOOTER Field Commander Ubisoft 83% 83% Def Jam Fight for NY: TT ElectronicArts  79% 79%
Titel Hersteller MP SP Puyo Pop Fever Flashpoint - 76% Darkstalkers Chronicle: T. C.T. Capcom 75% 70%
Coded Arms Konami 79% 71% Go! Sudoku Sony 69% 67% Dragon Ball Z Shin Budokai Atari/Bandai 67% 70%
Ghost in the Shell: S.A.C.  Atari 60% 70% Frantix Ubisoft - 63% Marvel Nemesis: R. 0. 1. | Electronic Arts  57% 56%
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DIE REDAKTION

Redaktionsverhor
Wotche 1:

Spontaner Abschied

Der ruhige Produktionsbeginn wird mit einem
Paukenschlag zunichte gemacht: Wolfgang
schmeiBt seinen Job! Die spontanen Feierlich-

keiten der Redaktion mit Sekt und Schnittchen |

werden von der Tatsache zunichte gemacht,
dass er eigentlich nur ein paar Biiros weiter

zieht, um zukiinftig die Mannschaft der PCAc- |

tion mit seiner Anwesenheit in den Wahnsinn
zu treiben.

Woche 2:

Alles beim Alten

Die Redaktion trauert. Wolfgang sitzt immer
noch an seinem alten Arbeitsplatz, arbeitet
aber keinen Handschlag und beschaftigt sich
den ganzen Tag damit, schmutzige Witze zu
erzéhlen, die Redakteure zu beleidigen und
zweimal am Tag eine Wagenladung Pizza fiir
irgendwelche anderen Mitarbeiter im Haus zu
bestellen. Bereits nach der Halfte der Woche
meiden uns samtliche Lieferdienste der Stadt.

Wothe 3:

Leipziger Allerlei

Die Games Convention geht los. Wahrend
Maik von einem Termin zum anderen hetzt,
schlendert Wolfgang gemiitlich bei den
Publishern vorbei, genieBt Kaffee und Kuchen
und unterrichtet die PR-Leute von seinem
Weggang. Geriichten zufolge bricht auf der
Messe kurz Panik aus, als ein Pizza-Liefe-
rant wutentbrannt mit seinem Kleinwagen
durch die Hallen rast und Morddrohungen
ausspricht.

Woche 4 & S:
Stoppt die Maschinen!!

Endlich wird in der Redaktion auch mal wieder
gearbeitet. Kurz vor Redaktionsschluss trudelt
die Meldung ein, dass Sony die PlayStation 3
in Europa erst im Marz nachsten Jahres
verdffentlicht. Panik bricht aus und Heulkrdmp-
fe sind an der Tagesordnung. Die Dauerbe-
schallung der Redaktion mit Roy Blacks ,Alle
warten auf das Gliick” hilft leider auch nicht.

PLAYZONE

PARTYCRASHER Die spontane Kaffeerunde zu Ehren von Wolfgangs Abschied von der Redaktion
wird nicht von allen Anwesenden gut aufgenommen. Bitb: PLAYZONE / VORLAGE: RESISTANCE (SONY)

WOLFGANG FISCHER Sf  VAKBOUTEFOR
35, Leitender Redakteur =y 29, Leitender Redakteur

... verabschiedet sich j .. durfte auf der :
mit dieser Ausgabe : Games Conventlon
von den Lesern der '

PLAYZONE und treibt

demnachst im Schwes-

termagazin PC Action : 3

sein Unwesen. | - grammkarte

Spielt derzeit: bt - P Spielt derzeit: N
Pro Evolution Soccer6 _ ' Abe’s Oddysee (PSone

MICHAEL PRUCHNICKI
28, Redakteur

UWE HONIG
32, Redakteur

standig mit dem The-
ma MGS 3. Trotzdem
| wird das Spiel nicht
i angweilig - Ist eben
“ein echter Meilen-
/ stein!

Spielt derzeit: i
MGS 3: Subsistence

THOMAS EDER
29, Redakteur

UDO CRNJAK
28, Redakteur

| | was ein Vanos
\\ wie viel es kostet.
~ - auch wenn ersich -
| und seinem Sparbuch

dlese Erfahrung ger-
ine erspart hatte!

Spielt derzelt. _
Gradius Collec_tion. s

www.play-zone.de



TEST-CENTER
Z—==\50 testen wir

Splelekauf ist Vertrauenssache — und die PLAYZONE ist das Magazin, dem Sie
vertrauen kénnen. Wir zeigen lhnen, wie unsere Wertungen zustande kommen.

Testinhalt

DIE PLAYZONE Redaktlons Garantle

' KOMPETENT ' UNABHANGIG | EHRLICH

| | i

| Erfahrung aus Gber 10.000 Spieletests seit 1991 und | Wir sind von Hard- 5 Wir kennzeichnen alle Bilder und Videos |
| Fachkompetenz auf allen Konsolen ist garantiert. | und Software- | nach ihrer Herkunft und verkaufen

| Wir produzieren als einziger Verlag mit XBOX- | Herstellern ganzlich |
| ZONE, PLAYZONE und N-ZONE sowie PC Games und | unabhangig.
| PCAction Magazine fir alle Spielesysteme.  pumge

Ihnen nicht geschonte Bildmontagen als
| tatsachliche Bilder aus dem Spiel. Wir A
geben nur zu Produkten, die spielbar
sind, Vorschau-Einschatzungen ab
| und bewerten keine Bilder.

PlayStation2

TRANSPARENZ Wir geben bei jedem
Bild die Herkunft an. aiLp: £

Der Detailcheck

Der Name ist Programm: Bei groBeren Spieletests werden hier
die zahlreichen Bestandteile eines Spiels im Detail aufgelistet ;
und - falls es sich anbietet - mit anderen Genre-Vertretern ver- | : g 2
glichen. Die dabei hervorgehobenen Aspekte des Spiels wer- SPIEL DES.MONATS P52 — Kingdom Hearts Il
den abhangig ven den Features sowie Starken und Schwachen Test ab Seite 52. ILD: PLAYZONE

des getesteten Titels jeweils mit null bis fanf Sternen bewertet. |

| 68 Atelier Iris .
Der Meinungskasten 69 B-Boy j
1 Sachliche Infos sind eine Sache, aber wie wirkt das Spiel [ 72 Cars I

insgesamt auf den Spieler? Hier kommt die subjektive Meinung ‘
des Testers zum Ausdruck. Die Erfahrung mit vergleichbaren 70 Dance FBCIOW
Spielen und die individuelle Erwartungshaltung kénnen hier 62 FIFA 07

eine wichtige Rolle spielen, |

‘ 56 Just Cause

| .
Der Info-Block 52 Kingdom Hearts Il |
Wer hat das Spiel entwickelt? Wann erscheint es? Wie viel soll |
es kosten? Wie viele Leute kénnen mitspielen? In unserem 60 LEGO .Staf Wars |l
abschlieBenden Info-Block finden Sie alle wichtigen Infos in 69 Lemmmgs
N e s 64 Metal Gear Solid 3: Subsistence

Eidos

| D Starken und Schwichen ‘ | 72 Monster House ‘
TR i f Mff : Hier finden Sie auf einen Blick die gréBten Starken und/oder j ‘ 73 NHLO7 [

' Schwachen des besprochenen Titels.

samtwertung ist keine simple Durchschnittswertung und wird
auch nicht nach einem starren System ermittelt.

€ Wertung sbeedings el eweig anpassen
wtung hive abér micht gerechtiertige

. e i | 71 Spy Hunter: Nowhere to Run
Splinter-Cell-Serie | 34

| rafi S i 2. |
! Grafik. :m?,:n:,\fb? WErtung/FaZ't ‘ ‘ 73 TigerWOOdS PGA TOUI’w
| coremonmn i rioresroh i Neben getrennten Wertungen fir Grafik, Sound und Steue- L PSP |

Musik und Sound: a ane e . s 4 " . . |
[ WER rung finden Sie hier die abschlieBenden Wertungen far den | S —— |
| s Einzel- und (falls vorhanden) Mehrspielermodus des Spiels "
! **'*'* sowie ein abschlieBendes Kurzfazit. Die abschlieBende Ge- ‘

|

Das Wertungssystem |
Rot: 0 bis 49 % Gelb: 50 bis 74 % Griin: 75 bis 100 %
\
|

Spiele im unteren Wertungs- Solider Durchschnitt: Spiele mit Die Oberklasse: Eine solche SPIEL DES MONATS PSP — Ridge Racer 2
bereich sollten Sie in der Regel dieser Wertung haben zwar Wertung steht fur viel SpielspaB. Test ab Seite 74. siLp

meiden, groBe Schwachen lassen  Schwachen, sind fir Fans des Gen-  Bei diesen Titeln kann man
hier kaum SpielspaB aufkommen.  res aber durchaus einen Blick wert.  bedenkenlos zugreifen!

80 Ape Academy 2

79 Cars
Die Icons : ;6 ?Aangs of Lorgon
Diese Auszeichnung Award fir Spiele mit Spiele mit einer Diese Titel wurden  Zu diesem Spiel fin- 8 ercury Meltdown
erhilt das beste einer Einzelspieler-  Multiplayer-Wer-  von der USK erst ,Ab  den Sie auf der DVD 81 NBA Live 07

Spiel des Monats, Wertung ab 85 %

e 4

18" frei 1
18 freuge_g-reben. elnen\fldeobenrag 81 NHLO7

79 Pocket Racers
74 Ridge Racer 2
/ | 80 Taito Legends
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« Stunden an genialen
7wischensequenzen

Echtzeit-Kampfe

Computergesteuerte

Y

- - | - i
VIDEO AUF DVD

SPIEL DES MONATS

Kingdom Hearts |l

AUTOR: MICHAEL PRUCHNICKI

in Jahr ist vergangen seit den Ereignissen des ersten

Kingdom Hearts, auch wenn die Fans in Deutschland fast
vier Jahre auf den Nachfolger warten mussten. Doch das
Warten hat sich gelohnt und man sieht dem Nachfolger in
jeder Sekunde an, warum die Entwicklung (und die Lokali-
sierung) so lange gedauert hat! Als einer der wohl letzten
richtig groBen PlayStation-2-Titel macht Kingdom Hearts Il auf
beeindruckende Art deutlich, zu welch stimmigen Spielewelten
und bombastischen Grafikeffekten die in Ehren ergraute (oder
ersilberte?) Konsole fahig ist.

GESTATTEN, ROXAS!

Selbst wer den Vorgénger nicht kennt, wird problemlos den
Einstieg in die Welt von Kingdom Hearts schaffen — ein knapp
dreistiindiger Einfihrungsabschnitt macht jeden Spieler behut-
sam mit der Spielmechanik und der Geschichte vertraut. Neu-
lingen entgeht praktisch nur eines: die Uberraschung, diesmal
nicht den altbekannten Helden Sora zu steuern, sondern einen
ebenso jungen Unbekannten namens Roxas. Der wird im ver-
schlafenen Ort Twilight Town von allerlei Visionen und Blackouts
geplagt, kann sich aber anfangs keinen Reim darauf machen.
Erst nach allerlei Abenteuern mit Roxas' Freunden Hayner, Pence
und Olette offenbart sich, was es mit seinen Traumen und dem
darin auftauchenden Méadchen Naminé auf sich hat. Details
seien hier noch nicht verraten, doch tber kurz oder lang tiber-
nimmt der Spieler wieder die Kontrolle iiber Sora samt seinen
treuen Begleitern Donald und Goofy — und eine spektakulére
Schnitzeljagd durch tber ein Dutzend Disney-Welten beginnt.

CARTOON-CROSSOVER

Die kompromisslose Vermischung von Disney- und Final Fantasy-
Charakteren funktioniert erstaunlich reibungslos, schon nach
kurzer Zeit steckt man vollig in der Hybridwelt des Spiels drin
und wundert sich nicht weiter, wenn etwa Zauberer Merlin

und Squall Leonheart (hier nur ,Leon” genannt) im selben
Raum auftauchen. Véllig willkirlich ging Square Enix bei der
Vermischung der Inhalte natirlich nicht vor — in der Regel

sind die einzelnen Disney-Welten nicht verbunden und auBer
unserem Heldentrio verirrt sich hochstens mal ein Bdsewicht

Das digitale Disneyland 6ffnet erneut seine Pforten - hereinspaziert!

PASSEND ZUM FILM In manchen Welten werden Sora
Donald und Goofy automatisch verwandelt. 5o pravzon

52 | PLAYZONE

ZWEI SCHLUSSELSCHWERTER! In der Heldenform onmmeil 7, 4
raumt Sofa unter den Geisterpiraten auf WION w

www.play-zone.de




LANGE EINE.EITUNG Die ersten drei Spielstunden sind Sie mit Roxas
(2. v. 1) und seiner Clique unterwegs. BILD: PLAYZONE

aus einer anderen Welt hinein. Und an Bosewichten herrscht
kein Mangel: Neben zahlreichen weltenspezifischen Fieslingen
bekommen es Sora und seine Freunde nicht nur erneut mit der
finsteren Organisation XIll zu tun, sondern auch mit Kater Karlo
und Malefiz, der zurtickgekehrten Hexe aus dem Disney-Klassi-
ker Schneewittchen.

SCHLUSSELSCHWERTER GEZUCKT!

Einen GroBteil der Kampfe bestreiten Sie aber nicht gegen
derartige ,Stars”, sondern anfangs buchstéblich gegen
.Niemande"”. Was es mit diesen grauen Gestalten auf sich hat,
sei aber noch nicht verraten. Nach der Einleitung in Twilight
Town miissen Sie sich dann vorwiegend mit den so genannten
Herzlosen herumschlagen, die wie schon im ersten Kingdom
Hearts in die zahlreichen Disney-Welten eingefallen sind und
unter Karlos Kommando Unheil verbreiten. Die Kdmpfe laufen
komplett in Echtzeit ab: Mit Combos, Zaubern und allerlei
Special Moves befreien Sie eine Welt nach der anderen von
den Herzlosen. In den neu hinzugekommenen Drive-Verwand-
lungsformen fusioniert Sora mit einem seiner Helfer zu einem
besonders starken Helden und teilt fur begrenzte Zeit mit gleich
zwei Schltsselschwertern aus.

Zwar hat Square Enix ein komplexes Rollenspielsystem mit
Level-ups, Magiepunkten und dazulernbaren Abilities um die
Kampfe gebastelt, doch sind es fast nur die Endgegner, die ei-
nem besondere Taktiken abverlangen — und die erste Haélfte des
Spiels kommt man relativ problemlos voran, wenn man bloB
schnell genug auf die X-Taste einhdmmert, denn Sora nimmt
ganz automatisch immer den nachsten Gegner aufs Korn. Und
wenn mal mehr als Buttonmashing gefordert ist, dann geht's

.ER SEHR UBERZEUGEND!" Stitch, di
Abruf, plattet die Gegner mit seinen Ukelele-Kiinsten. 8iLD: pLAY

112006

Test | PlayStation 2 ’ l

Im Dutzend billiger

Neben dem Stadtchen Twilight Town, in dem das Abenteuer seinen
Anfang nimmt, bereisen Sie bei Kingdom Hearts ein Dutzend Dis-
ney-Welten, die aus Filmen bekannt sind, sowie die Festung Hollow
Bastion, die Fans bereits aus dem Vorgénger kennen.

HOLLOW BASTION ScR R SR
Wer das erste Kingdom Hearts durch-
gespielt hat, kennt diesen Ort bereits.
Neben zahlreichen Figuren aus diversen
Final Fantasy-Episoden treffen Sie hier
auch auf Merlin den Zauberer, Onkel
Dagobert und Tick, Trick und Track.

HUNDERTMORGENWALD e
Sie kénnen zwar fast jederzeit R e
(buchstablich) in die Welt von Winnie e
Puuh hineinsteigen, doch bevor Sie
die fehlenden Seiten des Buchs
gefunden haben, gibt es nicht viel

zu sehen. Und Winnie Puuh leidet an
Gedéachtnisverlust!

LAND DER DRACHEN

Gleich die erste groBere Disney-Welt
ist komplett neu bei Kingdom Hearts:
Erstmals bereisen Sie die Welt des
chinesischen Médchens Mulan, die
unbedingt Soldat werden will — dum-
merweise dirfen aber nur Jungs in die
Armee eintreten!

DAS SCHLOSS DES BIESTES

Schon im ersten Kingdom Hearts trafen
Sora, Donald und Goofy auf das Biest
(das mit der Schonen). Im zweiten Teil
besuchen Sie sein prunkvolles Domizil.
Doch der alte Freund benimmt sich
irgendwie gar nicht freundlich ...

ARENA DES OLYMPS

Erneut stattet Sora dem von Selbstzwei-
feln geplagen Helden Hercules und sei-
nem herrlich sarkastischen Widersacher
Hades einen Besuch ab. Was fiihrt der
Herrscher (iber die Unterwelt diesmal
im Schilde?

ATLANTICA

Auch die Welt von Meerjungfrau Arielle
ist wieder einen Besuch wert, auch
wenn hier weniger los ist als woan-
ders. Dafiir wird aber gesungen, was
natrlich nicht ohne Musikspiel-typische
Rhythmus-Priifungen geht.

PLAYZONE | 53
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Fortsetzung von Seite 81:

Die Reise geht weiter durch zahireiche neue Disney-Welten.

SCHLOSS DISNEY

Eigentlich sollte man hier Konig
Micky erwarten, doch der ist gerade
unterwegs in geheimer Mission. Doch
wenn Sora schon mal da ist, kénnte
er zumindest Kénigin Minnie mit der
Herzlosen-Plage helfen ...

FLUSS DER NOSTALGIE

Eine der auBergewshnlichsten Welten
fuhrt das Team rund um Sora zuriick

zu den Anfangen von Micky Maus im
Film Steamboat Willy — samt Schwarz-
WeiB-Optik, Projektor-Surren und altem
Zeichenstil fir alle Beteiligten!

PORT ROYAL

Mal was ganz Neues stellt dieser Ab-
schnitt dar, der an den Kinofilm Fluch
der Karibik angelehnt ist. Sie treffen auf
Jack ..., Entschuldigung, KAPT'N Jack
Sparrow und Konsorten, die allesamt
fast fotorealistisch aussehen!

AGRABAH

Der erneute Besuch bei Aladdin, Jasmin
und Abu gestaltet sich Giberraschend
stressig: Zwar ist Bosewicht Dschafar

in der Wunderlampe eingesperrt, doch
besteht die Gefahr, dass er rauskommt,
denn die Lampe ist wieder aufgetaucht!

HALLOWEEN TOWN

Der Tim-Burton-Film The Nightmare
Before Christmas ist erneut mit von der
Partie. Diesmal ist Jack Skellington vom
Weihnachtsfieber befallen und will ei-
nem gewissen ,Nicki Graus” (Nikolaus)
Konkurrenz machen ...

DAS GEWEIHTE LAND

Mittlerweile kennt jeder Simba als den

Kénig der Lowen. Bevor der jedoch die
Nachfolge seines Vaters antreten kann,
mussen Sora und seine Freunde einige

Abenteuer bestehen und dem zwielich-
tigen Lowenkanig Scar die Stirn bieten.

SPACE PARANOIDS

Nach dem Piratenabenteuer der zweite
stilistische AusreiBer unter den neuen
Spielwelten: Sora & Co. landen mitten
in der Handlung des Science-Fiction-
Klassikers Tron - Ehrensache, dass es
hier ein Motorradrennen gibt!

54 | pLaYZONE

Was ist mit den Schitzen
hiht

Nich' vergessen, Madchen,

MULAN INKOGNITO Hier sehen Sie den ausgesprochen mannlichen
Ping samt ihrem, ah ... seinem vorlauten Begleiter. BiLD: pLAYZONE

oft nur darum, im richtigen Moment die Dreieckstaste zu dr(i-
cken, um einen speziellen Angriff auszufiihren oder fortzuset-
zen. Diese sehen zwar grandios aus, sind spielerisch aber eine
ziemliche Nullnummer.

Trotz einer flexiblen, voll kontrollierbaren Kamera werden
die Kampfe aufgrund von spektakularen Grafikeffekten, groBen
Gegnermassen und mit der Zeit ausufernden Luft-Combos
im spateren Verlauf des Spiels etwas untibersichtlich. Speziell
Einsteigern sei empfohlen, den im Gegensatz zum Vorgénger
in drei Stufen regulierbaren Schwierigkeitsgrad auf , Leicht” zu
stellen, auch wenn die Kémpfe in den ersten Spielstunden auf
«Normal” harmlos erscheinen mogen.

ZUSCHAUEN, KAMPFEN, ZUSCHAUEN ...

Zwar lockern diverse Minispiele und die Ballereinlagen beim
Reisen zwischen den Welten den Spielablauf ein wenig auf,
doch im Grunde ist Kingdom Hearts Il eine stete Abfolge von
Zwischensequenzen und Kampfszenen im Wechsel - die Um-
gebungen sind allesamt ziemlich tiberschaubar und Sie wissen
stets, wo Sie als Nachstes hinmussen. Selbst die wenigen
Gesprache, die Sie auBerhalb der Zwischensequenzen fiihren
kénnen, dienen praktisch nur der Erinnerung daran, was als
Néchstes erledigt werden muss. Das wére in anderen Spielen
vermutlich sterbenslangweilig, doch nicht in diesem Fall: Die
Zwischensequenzen von Kingdom Hearts If sind wahre Meis-
terwerke, die unheimlich detailverliebt inszeniert und professi-
onell vertont wurden - die deutschen Sprecher verpassen den
Figuren zum groBen Teil die Originalstimmen aus den Filmen
und machen ihren Job hervorragend! Uberhaupt ist es einfach
beeindruckend, auf was fir einem Niveau die Entwickler den

-
-
-

;lusnw:hpn
/\i Angriff f—__""

Wanis RN
REAKTIONSKOMMANDO Driicken Sie im richtigen Moment Dreieck,
werden besondere Angriffe ausgefiihrt. & i

www.play-zone.de
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Detail-Check

Am Erfolgsrezept des Vorgangers hat Square Enix nicht viel gedndert, trotzdem & W5cuSiith auf e Herzlosen los
hebt sich das zweite Kingdom Hearts in einigen Punkten vom Erstling ab.

Donnerwetter, wie Goofy sagen wiirde! Die
perfekt eingefangenen Disney-Welten und
Stunden an filmreifen Cutscenes sind einfach
spitze — wenn doch bloB Disneys lustlose DVD-
Fortsetzungen diverser Klassiker so gut waren!
Das eigentliche Spiel hier ist fiir sich genommen
nur ganz nett, das Gesamtpaket ist aber stark!

GDOM HEARTS |1

KINGDOM HEARTS Il KINGDOM HEARTS Genre: Action-Rollenspiel

UMFIANG kkkkk  UMFANG Hokokok s Hersteller:  Buena Vista Games/Square Enix
Levels: 15 Welten (9 nplett ne Levels: 13 Welt : 5 t
5chwnerugke|tsgrad rei verschiedene zur W Schw:engkeltsgrad ﬁr;tKW:::;;be Z?}ugisli
GAMEPLAY Aok GAMEPLAY o e Preis: Ca.£60,-
KamPfSYStEm'fv' label: situationsabhangige Kampfsystem: 5chon JANOErDAtEm Termin: 29. September 2006
:- 7 : el et Spieler: 1
Web: http:/iwww.kingdomhearts2.eu.com
d spe higkeiter Alternativen:  Final Fantasy X
Gumi-Schiff-Reisen: Die Shoot Jp-Abschnitte Gumi-Schiff-Reisen: Relativ unspekiak 2 =
vischen den Welten sind spaBiger und hiibscher Ballereinlagen zwischen den einzelnen W £ Massen an genialen Zwischensequenzen
' % Fangt die Atmosphare der Filme super ein
'S'OK‘”P“L’S’_E'.‘UNG o ARk 'S'OK’?‘L'S'ERU“G O Fokkok & Professionelle, bekannte Synchronsprecher
T b i N 7 Kampfe werden recht uniibersichtlich
Blldformat hlieBlich 4:3, 50 ¢ te Bildformat: 1 ieBlich 4:: Hz, mangelhafte 1 TIIRI]
| Anpassung (kene PAL Balk AL-Anpassung (Balken oben und uten WERTUNG
GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG MULTIPLAYER SINGLEPLAYER
ot e Ay o # e % 86Y
Kingdom Hearts bietet alles, was man von einem guten Nachfolger erwartet: Sinnvolle Verbesserungen, Quasi ein Dutzend Disney-Filme zum Mitspielen:
mehr Umfang und alle Stérken des Erstlings. Fiir Fans und Neueinsteiger gleichermaBen geeignet! Dank unschlagbarer Préisentation ein ganz klarer Hit!

Charakter von Dutzenden von Figuren eingefangen haben.

Hier haben Sie wirklich zu jeder Zeit das Gefuhl, mitteninder > Di€ lange Entwicklungszeit
Welt des jeweiligen Disneyfilms gelandet zu sein - selbst bei Si@ht man dem Sptei ZU jeder

den weniger comicartigen Neuzugangen wie Fluch der Karibik
und Tron. Und manchmal landen Sie nicht nur an den Orten Sekunde an <<
der Filmvorlage, sondern spielen auch mal eine entscheidende
Rolle in der altbekannten Handlung — genial! Zudem passt sich
je nach Welt sogar das Aussehen des Heldentrios rund um Sora
der Umgebung an: Ob in den futuristischen Tron-Outfits oder
als Halloween-Gestalten in der Welt von The Nightmare Before
Christmas - die Verwandlungsformen der drei sind duBerst
liebevoll gestaltet und immer wieder fiir Lacher gut. Schauen
Sie doch mal genau hin, wenn Sie das nachste Mal den Kénig OLD SCHOOL Halunken? Das fragt
der Léwen anschauen — vielleicht finden Sie irgendwo im Hin- derRieige: 4 008

tergrund ein tierisches Trio rund um einen jungen Lowen mit
stacheliger Méhne! W

The dalbiabtiin®

KAPT'N JACK SPARROW Die Piratenwelt beeindruckt mit einem Halunkentgesehe N

perfekt umgesetzten Johnny Depp. &il0: pLAYZONS
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Fakten :

* 4:3 169, 50 Hz
® Stereo
o Uber 300 Missionen

* Fiir Einsteiger bis Profis
geeignet

= Gigantische Spielwelt

* Erstes Spiel von
Avalanche Studios

56 | pLAYZONE
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Just Cause

Putsch im Tropenparadies und Sie sind mittendrin!

AUTOR: UDO CRNJAK

D as Pilotprojekt eines

neuen Entwicklerteams ist

immer eine heikle Angelegenheit. Wenn
man sich auch noch dazu entschlieft,
einen GTA-Klon zu programmieren, ver-
vielfachen sich automatisch die Erwartun-
gen an das Produkt. Avalanche Studios
haben viele gute Ansatze, Ideen und vor
allem eine eigens fir ihr Erstlingswerk
Just Cause erstellte Grafikengine in petto,
um zu zeigen, dass sie es draufhaben.

Im Gegensatz zu den direkten Konkur-
renten GTA San Andreas oder True Crime:
New York City ist Just Cause aber nicht

Uberwiegend
in einer GroBstadt-
kulisse angesiedelt.

URLAUB IST GESTRICHEN

Der Hauptschauplatz von Eidos' Actiontitel
ist der fiktive Tropeninselstaat San Esperito.
Hier treibt der ,leicht” gréBenwahnsinnige
Diktator Salvadore Mendoza, der plotzlich
beginnt Massenvernichtungswaffen
herzustellen, sein Unwesen. Der globale
Anstandswauwau USA schickt deshalb

den CIA-Agenten Rico Rodriguez in das
palitisch instabile Inselarchipel, um das
Staatsoberhaupt zu stiirzen. Natrlich

darf bei der Operation nicht der Eindruck

entstehen, dass die CIA in diese Aktion
verwickelt ist. Aus diesem Grund entziehen
Sie, in der Rolle von Rico, der Regierung
Bezirk fir Bezirk die Kontrolle Gber das
Land. Zum Gliick gibt es mehrere Parteien
in dem Inselstaat, die mit der aktuellen Ge-
samtsituation unzufrieden sind und deren
Energien Sie sich zunutze machen kdnnen,
Die Guerillas lehnen sich recht aggressiv
gegen das Regime auf und kampfen offen
gegen die Staatsgewalt. Nachdem Sie

den Boss der heiBbliitigen Revoluzzer aus
einem Gefangnis befreit haben, sorgen Sie
fur die Rebellen unter anderem fur Unru-
hen in einigen Dérfern oder toten gezielt
Regierungsbeamte. Durch solche Aktionen

www.play-zone.de
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steigt Ihr Ansehen und lhnen stehen immer
bessere Waffen und Fahrzeuge an den
Rebellenstitzpunkten zur Verfiigung. Das-
selbe Prinzip greift bei der Kooperation mit
dem Rioja-Drogenkartell. Allerdings steht
hier mehr der Kampf gegen ein anderes
Kartell im Vordergrund.

Neben Auftrégen fur diese beiden
Gruppierungen missen Sie auch noch
CIA-Missionen erledigen. So wird von lhnen
etwa verlangt, den Polizeichef auf seiner
fetten Yacht zu eliminieren, oder die groBte
Koka-Plantage des Drogenkonkurrenten zu
zerstoren. Wie Sie das machen, bleibt voll-
kommen Ihrer Fantasie und den Mitteln, die
Sie finden, tberlassen. Durch fair gesetzte
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X UM EVAKUIERUNG BITTEN

Ich bestell” mir ein Taxi

Wer keinen Bock hat, selbst iiber die Insel zu
fahren, hat eine niitzliche Alternative.

Sie haben nahezu immer die Mdglichkeit, sich ein Fahrzeug
unter den Nagel zu reiBen und damit Gber die Insel zu gon-
deln. Wenn Sie allerdings keine Lust dazu haben und trotz-
dem schnellstméglich die nachste Mission starten méchten,
kénnen Sie vom Feature , Evakuierung” Gebrauch machen.
Setzen Sie ein Rauchsignal und Sekunden spéter werden
Sie von einem Helikopter eingesammelt. Am gewiinschten
Zielort springen Sie dann einfach ab und segeln mit dem
Fallschirm sanft zu Boden.

FDA | EVAKUIERUNG
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Zunlck

WOHIN SOLL'S DENN GEHEN? Zunéchst legt man auf der
Ubersichtskarte die Zielbasis fest. 1o pLavzonE

PROMPTE ABHOLUNG Wenige Sekunden spater steht das
fliegende Taxi bereit und holt Sie ab. &iL0: pravzone

Checkpoints, auch innerhalb der Missionen,

bleiben die Auftrage tberwiegend frustfrei.
Etliche Bonusaufgaben bringen zusatzlich
etwas Abwechslung. Sammeln Sie zum
Beispiel zehn Kisten mit Zielfernrohren ein
und Sie werden mit einer Extraportion Pres-
tigepunkten belohnt. Gliicklicherweise ist
die Position dieser besonderen Gegenstan-
de auf der Karte eingezeichnet, denn sonst
ware es nahezu unmaglich, die kleinen
Kisten in dem Gber 1.000 km2 groBen
Gebiet zu finden. Leider ist die Kartenfunk-
tion insgesamt nicht so funktional wie bei
GTA, und umstandliches Navigieren im
PDA-Men zur verniinftigen Orientierung
stort oftmals den Spielfluss.

STARK BESCHNITTEN Von der stimmungsvollen und ansehnlichen

Grafik ist auf der PS2 wenig (ibrig geblieben. it

HIGHLIGHT Die groBe Weitsicht und die Lichteffekte sind die besten
Qualitaten der Grafik. giLb: pLavzONE

CITY-LIFE Die Abstecher in die GroBstadt halten SICh zwar in
Grenzen, bringen jedoch optische Abwechslung. git

PE;25:08

MISSiONSABWECHSLUNG Diverse Bonus- und Rennmlssmnen
lockern die Tropenaction gelungen auf. siio: pLavzon
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DER FANTASIE SIND KEINE
GRENZEN GESETZT

Just Cause und San Andreas sind sich,
was die spielerische Freiheit angeht, sehr
ahnlich. Rico ist friih im Spiel mit einem
Enterhaken ausgestattet, der vor allem in

22/28 RAKETENTEILE ZERSTORY

HARTE BANDAGEN Im spateren Verlauf begegnet man dem
Treiben des Diktators mit schwerem Gerat. BILD: PLAYZONE
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Detail-Check

Kombination mit dem stets mitgefiihrten
Fallschirm allerlei ,Blodsinn” ermoglicht.
Allerdings laden dazu auch Dutzende
unterschiedliche Vehikel ein. Befindet

sich mal kein greifbares Fahrzeug in der
Ndhe, kénnen Sie sich entweder von
Ihrem Arbeitgeber eines von vier Agen-
tenfahrzeugen (Jeep, Cross-Motorrad,
Minihelikopter, Schnellboot) liefern lassen.
Die bequemste Art jedoch ist, sich von
einem Helikopter abholen und zu einer
CIA-, Guerilla- oder Drogenkartell-Basis
bringen zu lassen. An diesen Orten finden
Sie nicht nur freigeschaltete Fahrzeuge
und Waffen vor, Sie kénnen hier auch lhre
Munitionsbestande und Lebensenergie
auffrischen und Ihren Spielstand sichern.

VIEL ZU HOHER PREIS

In puncto Gameplay kann Just Cause
durchaus punkten und muss sich ledig-
lich wegen einiger nicht beseitigter Bugs

Eidos' Latino-GTA-Klon schldgt sich im direkten Vergleich zu Rockstars

Meisterwerk gar nicht schlecht.

JUST CAUSE

UMFANG & MOTIVATlON
Sp|e|ewelt virtuelle

Ladezeiten:

selten kommt das Spiel mit d Laden a

TECHNIK

*okkd
Grafik: O ~réife d

GESAMTWERTUNG

ok k ok

GTA SAN ANDREAS

UMFANG & MOTIVATIDN

e e ek
Splelewelt und groB-

TECHNIK
Grafik: Der Cor

GESAMTWERTUNG
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Just Cause zeigt zwar viele coole Ansatze und massig Missionen, die iber das riesige Inselareal verteilt
sind, aber im direkten Vergleich mit GTA San Andreas zieht der Eidos-Titel klar den Kiirzeren.

Kritik gefallen lassen, die oftmals fur
Verwirrung sorgen, aber das Spiel nicht
sehr negativ beeinflussen. Leider kann
man das von der Technik nicht behaup-
ten. Gerade im Vergleich mit der Xbox-
Version fehlen der PlayStation-2-Version
nahezu alle grafischen Effekte, die fur
das tolle Tropen-Feeling im Wohnzimmer
sorgen. Schattenwirfe wurden komplett
entfernt, Klimaeffekte, wie etwa Wolken,
sind Uberwiegend Fehlanzeige und von
den stimmungsvollen Lichteffekten ist
ebenfalls nicht mehr viel dbrig. Auch

die Texturqualitat haben die Entwickler
radikal heruntergeschraubt und so flim-
mern teilweise haarstrdubend matschige
Untergriinde oder Wande uber den Bild-
schirm. Zwar ist der virtuelle Inselstaat

in seiner GroBe und den spielerischen
Maglichkeiten erhalten geblieben, aller-
dings missen PS2-Besitzer auch einen
sehr hohen Preis dafir zahlen. B

upo
CRNJAK
iy - bekommt wieder Fernweh.

Just Cause ist durchaus ein beeindruckendes
Spiel. Die unglaubliche GroBe des fiktiven
Inselstaates und die beeindruckende Weitsicht
sowie die spielerische Freiheit, die man hier ge-
nieBt, fesseln den Spieler unweigerlich an den
Controller. Vor allem die abwechslungsreichen
Missionen, die man fir die CIA, die Rebellen
und das Drogenkartell erledigt, halten die
Laune aufrecht. Einzig und allein die Technik
trilbt den Gesamteindruck, und das leider be-
trachtlich. Leider haben die Entwickler im Zuge
der Anpassung der PS2-Version die Grafik so
radikal heruntergeschraubt, dass das Tropen-
Feeling nicht so richtig riberkommen mag und
sogar auf den SpielspaB driickt. Schade, aber
wer die Méglichkeit hat, auf die Xbox-Fassung
auszuweichen, der sollte es tun.

Genre: Action

Hersteller: Eidos

Entwickler: Avalanche
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. €55,

Termin: 22. September 2006
Spieler: 1

Web: www.eidos.de

Alternativen:  GTA San Andreas

Riesige Spielewelt
Viele Haupt- und Nebenmissionen
l Immense Weitsicht, .

MULTIPLAYER

-

SINGLEPLAYER

Spielerisch vielfaltiger GTA-Klon. Leider kann
die Technik nicht Gberzeugen.

www.play-zone.de
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VIDEO AUF DVD

Lego Star Wars |l

Die klassische Trilogie

Der charmant-spaBige Knuddel-Krieg der Sterne

AUTOR: THOMAS EDER

ur selten verspriht ein Spiel so viel

Charme wie das erste Lego Star Wars.
Obwohl Gameplay und Schwierigkeitsgrad
eher flr eine jingere Zielgruppe gedacht
waren, schlich sich der Titel auch in die
Herzen vieler erwachsener Spieler ein, was
nicht zuletzt an der liebevoll aufbereiteten
Story und der fantastischen Atmosphére

lag. Nach diesem durchschlagenden Erfolg

und aufgrund der Tatsache, dass im
ersten Lego Star Wars nur die Hélfte
der Star Wars-Story verbraten wurde,
verwundert es kaum, dass Entwickler
Traveller's Tales nur gut ein Jahr spater
einen Nachfolger ins Rennen schickt,
der den ersten Teil noch tbertreffen soll.

LIEBEVOLL
Die Story des Spiels bezieht sich auf die
klassischen Star Wars-Episoden IV, V

und VI, die fir viele Fans die mit Effekten
voll gepumpten neuen Streifen bei
weitem ibertreffen. Die Geschehnisse
der Filme werden dabei mit einer Vielzahl
an lustigen Slapstick-Gags garniert, die
dem Spieler Lacher am laufenden Band
garantieren. Vor allem die Zwischen-
sequenzen, die sich sehr stark an den
Kinostreifen orientieren, haben es in
sich: Ein Gag jagt den anderen — egal
ob diese offensichtlich oder wie zum Teil
im Hintergrund stattfinden. So albern
Sturmtruppen herum, wdhrend im
Hintergrund Rebellen entkommen, Darth
Vader hat Hustenanfalle und Luke l&sst
oft die Geschicklichkeit und Anmut eines
Jedi-Ritters vermissen. Aber nicht nur
diese Gags, sondern auch
die tbertrieben dargestell-
ten Eigenschaften
der Charaktere
bringen den

Spieler oft zum Schmunzeln. Gigolo

Han Solo zum Beispiel ist ein noch viel
aufdringlicherer Schiirzenjager als sein
Vorbild aus den Kinostreifen, wahrend
Prinzessin Leia die Klischees einer Zicke
mit Bravour erfullt. Insgesamt wirkt sich
diese volle Ladung an Humor sehr gut
auf die Atmosphare aus und verleiht dem
Spiel seinen eigenen Charme, der sowohl
bei reiferen als auch bei jingeren Spielern
fir Schmunzler sorgt.

DETAILVERBESSERUNGEN

Im GroBen und Ganzen ist das Spiel dem
Vorganger sehr ahnlich, bei genauerem
Hinsehen allerdings fallen aber doch eine
Reihe Neuerungen und Verbesserungen
auf. Wie zuvor kampfen Sie sich mit
lhren Charakteren durch die Levels, l6sen
abwechslungsreiche Ratsel und bringen
die Besonderheiten der verschiedenen
Charaktere zum Einsatz. lhre Helden ha-
ben einiges dazugelernt und sind jetzt in
der Lage, neben den Standard-Attacken
coole Nahkampf-Moves auszufiihren oder
gegnerischen Angriffen geschickt auszu-
weichen. Die groBte Neuerung sind aber
die erweiterten Moglichkeiten mit den
Fahrzeugen. Haufig finden Sie in norma-
len Laufabschnitten Lego-Teile, aus denen
Sie Gefdhrte wie einen AT-ST zusammen-
basteln kénnen. Erstmals haben Sie nun
die Gelegenheit, diese auch wirklich zu
benutzen, um beispielsweise Barrieren
aus dem Weg zu rdumen oder Gegner im
Handumdrehen ins Jenseits zu schicken.
Besonderes Lob haben die verschiedenen
Flugabschnitte verdient, in denen Sie

mit Snowspeedern, X-Wings und einer
Vielzahl anderer Fahrzeuge aus dem Star
Wars-Universum unterwegs sind. Diese
sind besser gelungen als im ersten Teil
und bringen ordentlich Abwechslung und
Action ins Spiel.

Hinsichtlich des Schwierigkeitsgrades
hat sich nicht viel, aber immerhin etwas
getan: Das Spiel ist immer noch leicht,
dennoch verlangen die Ratsel lhnen doch
etwas mehr als im Vorganger ab. Damit
sich nach dem ersten Durchspielen aber
nicht zu schnell Langeweile breitmacht,



KOPFCHEN GEFRAGT Jabbas Liebling besiegen
Sie nicht mit Drauflosballern. giLp: pLayzone
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ANSEHNLICH Nette Licht- und Spiegeleffekte
verleihen der Grafik einen edlen Touch. piLo: pLAYZONE

spendierten die Entwickler einen Free-
Play-Modus, in dem Sie sich mit den
Helden Ihrer Wahl in den Levels austoben
dirfen. Dadurch haben Sie dann auch
die Méglichkeit, viele Bereiche zu betre-
ten, die Ihnen im Story-Modus bislang
vorenthalten blieben. Zudem sind in
jedem Level zehn geheime Lego-Baustei-
ne versteckt, aus denen Sie sich weitere
Objekte zusammenschustern kénnen
und mit denen Sie sogar an Bonusspielen
teilnehmen dirfen. Gesellige Spieler-
naturen freuen sich vor allem tber den
Zweispieler-Koop-Modus, in den sich ein
menschlicher Mitspieler jederzeit ein- und
ausklinken kann. In einigen Bonusspielen
kénnen Sie sogar gegeneinander um
Highscores wetteifern.

MAKELLOSE PRASENTATION

Was die Technik betrifft, geben sich

die Entwickler keine BloBe, auch wenn

der Zusatz ,Lego” im Spieletitel immer

schnell an simple Grafik mit einfarbigen

ot

AR

Texturen denken lasst. Doch wie schon
der Vorganger beweist auch Lego Star
Wars Il das Gegenteil: Die Grafik wirkt
oftmals zwar schlicht, ist aber stets
gut und liebevoll und zum Teil sogar
mit netten Effekten gespickt. Daran
konnen selbst die seltenen Ruckler bei
zu viel Action auf dem Bildschirm nichts
dndern. Fir die Musik gilt dasselbe: Die
Originalstiicke der Filme passen wun-
derbar und tragen viel zur gelungenen
Atmosphare des Spiels bei. Lediglich bei
den , Stimmen” der Spielfiguren werden
sich erneut die Geister scheiden: Der
eine findet das Gefiepse der Figuren
sicher ulkig, ein anderer hétte gerne
richtig sprechende Charaktere.
Insgesamt kann man die Fortsetzung
auch Nicht-Fans einer der beiden groBen
Marken ans Herz legen. Das unkompli-
zierte Gameplay, die gute Technik, der
ordentliche Umfang und letztendlich der
geniale Humor sind Garanten fir eine
Menge SpielspaB!

GIGOLO Der Widerling Jabba weiB, wie
man mit Zicken zu verfahren hat. siLo: pLavzone
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GLEICH NOCH MAL Im Freeplay-Spiel konnen Sie Bereiche betreten,
die im Story-Modus nicht zugénglich sind. sip: pLayzone

schlieBt sich der Rebellion an,

Auch wenn ich nicht unbedingt Fan einer der
beiden groBen Marken im Titel des Spiels

bin, hat es mich dennoch mit seinem Charme
verzaubert. Die klassischen Star Wars-Filme,
gepaart mit den kantigen Helden und einer
ordentlichen Prise Slapstick, fesselten mich fiir
Stunden vor die Glotze, obwohl der Titel mit
seinem niedrigen Schwierigkeitsgrad und dem
nicht wirklich tiefgriindigen Gameplay doch
eher eine jiingere Zielgruppe und Gelegen-
heitsspieler anspricht. Es wiirde mich nicht
wundern, wenn der zweite Teil die Erfolgsstory
weiterschreibt und wie der Vorganger Spieler
jeder Altersstufe in seinen Bann zieht.

Action
Activision
Traveller's Tales

. Ab 6 Jahren
Ca. €60,
16. September 2006
1-2
www.lucasarts.com
Ab durch die Hecke

# Fantastische Atmosphére

& Gute Technik

& Unkompliziertes Gameplay

% Hoher Wiederspielwert dank Extras

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

84°% 83%

Nur wenige Spiele konnen dem neuen Lego Star Wars
in puncto Atmosphare und Charme das Wasser reichen!
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Fakten
« 27 lizenzierte Ligen
aus 20 Landern

* 43 National-
mannschaften

* Premiere der ,EA

SPORTS Interaktiv-Ligen”

= Verbindung mit
PSP méglich

* Dolby Digital 5.1
® 4:3,16:9, 50 Hz, 60 Hz

= Fir Einsteiger bis Profis

FIFA Q7

Nach dem Spiel ist vor dem Spiel

— oder:

Kehrt EAs Sportserie zu alter Starke zuriick?

AUTOR: MARIUS WALLAT

ngeféhr drei Monate nachdem

die FuBball-Weltmeisterschaft
Deutschland in einen kollektiven Taumel
der guten Laune und der Volkerverstan-
digung gestirzt hat, kommt zur neuen
Spielzeit der Klub-Mannschaften das
alljahrliche FIFA-Update in den Handel.
Nattrlich sind auch Nationalmann-
schaften mit von der Partie, worauf
es wirklich ankommt, sind jedoch die
zahllosen Vereinsmannschaften aus 20

Nationen, die alle mit originalen Namen,

Emblemen, Trikots und Daten den Weg

REPLAY Erneut werden die besten Spielszenen und die Tore
in schonen Wiederholungen eingefangen. ai :

KEIN ABSEITS Hier hat die Niirnberger Hintermannschaft gegen den

kommenden deutschen Meister mal nicht so gut aufgepasst. giL: pLavzon
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ins Spiel gefunden haben. Naturlich sind
diese topaktuell und beruhen auf der
aktuellen FIFA- und FIFPro-Lizenz der
Saison 2006/2007.

ZURUCK ZUR VIELFALT

Im Vergleich zum unmittelbaren Vor-
ganger kommt FIFA 07 endlich wieder
mit dem serientypischen Riesenumfang
daher. Natirlich kénnen alle nationalen
und internationalen Wettbewerbe der
nunmehr 27 originalen Ligen nach-
gespielt werden, was fur ordentliche
Langzeitmotivation sorgt. Dazu kénnen
Sie jederzeit ein eigenes Turnier oder

Whadarolung

eine Liga erstellen. Die FIFA-Lounge, die
in FIFA 06 Einzug erhielt, ist wieder mit
dabei und ermdglicht Langzeitduelle
gegen bis zu sieben Freunde. Zusétzlich
gibt es frei wahlbare Szenarien, die das
Einzelspiel sehr variabel gestalten, und
einen schénen Managermodus, der
ebenfalls auf lange Sicht fesseln kann
(siehe Extrakasten).

Der interessante Online-Modus, die
EA Sports Interactives League”, in der
jeder Teilnehmer reale Begegnungen
seiner Lieblingsmannschaft nachspielt
und schlieBlich eine Gesamttabelle der
Bundesliga, Premier League etc. errechnet
wird, sowie die Verbindungsmaglichkeit
mit der PSP waren in unserer Testversion
leider noch nicht verfiigbar.

IM DETAIL VERBESSERT

Klar, dass ein umfangreiches Arsenal an
Mannschaften und Spielmodi noch lange
kein gutes FuBballspiel garantiert — und
jedem fallen sicherlich auf Anhieb mehrere
Personen ein, die FIFA ebendiese Qualitat
absprechen. Doch so vorschnell sollte man
nicht urteilen, denn genau wie die pro-
minente Konkurrenz saBen die Leute von
Electronic Arts keineswegs tatenlos herum.
Daher kann auch keiner bestreiten, dass
peu & peu ein richtig gutes FuBBballspiel
aus FIFA geworden ist. Dies mag daran
liegen, dass man sich offensichtlich stark
von der Konkurrenz hat inspirieren lassen.
Das beste Beispiel hierfir ist die schon seit
langerem gednderte Steuerung, die sich
ganz klar an Pro Evo Soccer orientiert.

Ein Kritikpunkt betrifft die kiinst-
liche Intelligenz der Kicker sowie die
Ballphysik. Perfekt sind diese beiden
Elemente auch in FIFA 07 noch lange
nicht, dennoch wurde erneut sichtlich
daran geschraubt. Was Grafik und Sound
betrifft, konnen wir wohl keine Quanten-

NERVENTEST Mit dem rethten Stick kann der Keepe: m‘uordmgs vor dem
Schuss in die Hocke gehen oder mit den Armen wedeln. BiLD

www.play-zone.de
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FINTE Bei den FreistoBen stehen nun mehr Optionen zur Wdl'll um den
Gegner zu irritieren. Die Ausfiihrung funktioniert gut. sito:

spriinge mehr erwarten — das FIFA-Op-
timum scheint hier endgtiltig erreicht.
Die Stadien und die Spieler sehen sehr
qut aus und sind wunderbar modelliert,

wobei Letztere noch ein paar Animations-
phasen mehr aufweisen als im Vorganger.

Was leider geblieben ist, sind die leichten
Ruckler, die den Spielfluss zwar nicht
entscheidend stéren, aber trotzdem hin
und wieder auffallen.

GUT GESPIELT, EA!
Insgesamt wirkt das Spielgeschehen noch
ein bisschen realistischer und fliissiger als
in der WM-Ausgabe. Tédliche Passe in
den Lauf klappen besser als je zuvor und
auch hohe Balle finden haufiger einen
Abnehmer. Alleine das Stellungsspiel
macht ab und an immer noch Probleme
und ist verbesserungswiirdig. Daftir
werden die je vier Offensiv- und Defen-
sivtaktiken unmittelbar nach Anwahl mit
Steuerkreuz oder Analogstick umgesetzt.
Unter dem Strich bleibt festzuhalten,
dass FIFA 07 das beste FIFA aller Zeiten
ist. Wer das volle Lizenzpaket braucht,
muss zugreifen. Perfektionisten warten
jedoch gerne auf PES 6. W

MARIUS
WALLAT

ist besanftigt.

Nachdem ich mich tierisch iiber die Einschnitte
beim Umfang in FIFA WM 2006 geérgert hatte,
bin ich duBerst kritisch an den Test des Nach-
folgers herangegangen. Aber ich wurde positiv
Gberrascht. EA bringt ein richtig gutes FuBballspiel
auf die P$2, das sich fliissig spielt und nicht mehr
hinter seiner Lizenz verstecken muss.

FIFA 07

~ Genre: ~ FuBball
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  EA Kanada
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €60,
Termin: 28. September 2006
Spieler: 1-4
Web: www.fifa07.ea.com

Alternativen:  Pro Evolution Soccer 5

Uberraschend weiterentwickelt
Gewaltiger Umfang
Verbesserte Spieler-KI

™ Gelegentliches Ruckeln

WERTUNG &5% |

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

86 % 86%

Das beste FIFA aller Zeiten begeistert durch seinen
riesigen Umfang und eine wirklich gute Spielbarkeit.

BESSER Mehr Ammanoﬂsphasen sorgen fiir reahstlschere
Bewegungen - auch bei Fouls wie diesem. BiLp E

11| 2006
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Der FIFA-Managermodus

Da Electronic Arts keinen eigenstandigen Manager-
Titel mehr herausbringt, beinhaltet das neue FIFA

- wie auch schon FIFA 06 - einen im Vergleich zu frii-
heren Titeln der Serie aufgebohrten Managermodus.

Dieser ist bei weitem nicht so komplex wie manch anderer
FuBball-Manager, kanniaber gerade durch seine tbersicht-
liche Aufmachung tiberzeugen. Im Gegensatz zum 06er-
Manager dirfen Sie nun einen eigenen Verein erstellen
oder Sie wahlen einen beliebigen Klub, den Sie verwalten
mochten. lhre Aufgabe ist es, fir ein angemessenes Um-
feld zu sorgen und fahiges Personal fir alle Abteilungen
einzustellen. Effektiv kiimmern Sie sich also um Trainer-
stab und Stadionmanager, den Hauptsponsor und die
Transferaktivitdten. Zusétzlich bestimmen Sie Mannschafts-
aufstellung und -formation, den Rest iberlassen Sie den
Spezialisten. Die Spiele konnen Sie selber austragen oder
Sie lassen sie simulieren, wobei der detaillierte Textmodus
umfassende Infos zum Spielverlauf gibt. Zusatzlich kénnen
Sie Ihre Spieldaten auf die PSP tibertragen und Ihr Team
unterwegs weiter managen.

W. BREMEN %

i Tearr@;afnageme'n't' T
Statistik
Tmnsl'ers

 Spekhern/ PSP*link

Budget €25000000

UBERSICHTLICH Das Menii ist nicht so verschachtelt
wie bei anderen Managern: Bito ONE

-
suee W

Angnifstrainer
Verfugbares Budget:

€6.700.000

Anaiyse des aktuelien Personals

Trainingseinheiten zum Verbessern der

MITARBEITERCHECK Eine der Hauptaufgaben
ist die Verwaltung des Personals. siLo. L avzoNE

TEXTMODUS Die \nsuelle Smmldtmn zei
was auf dem Feld sofos ist: sl pie
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AUTOR: UW

ilkommen im Jahr 1964 - Die

Welt befindet sich mitten im
kalten Krieg und hat nach der Kubakrise
vor knapp zwei Jahren langst begriffen,
welche Gefahr von nuklearen Massenver-
nichtungswaffen ausgeht. Die damaligen
Kompromisse, um den Konflikt zwischen
_ \ i den Vereinigten Staaten und der Sowjet-
—— ] / b - o ; _' > union friedlich zu regeln, beinhalteten
: : ' eine geheime Sondervereinbarung: Der in
den Westen (ibergelaufene Wissenschaft-
ler Nikolai Stepanovich Sokolov sollte
an die Sowjets ausgeliefert werden. Die
damalige US-Regierung stimmte zu, nicht
ahnend, dass die Russen Sokolov fir den
Bau einer neuartigen Waffe mit beispiel-
loser Vernichtungskraft bendtigen ...

Im August 1964 begreift die CIA end-
lich den wahren Grund fur das sowjeti-
sche Interesse an Sokolov und beschlieBt,
einen Agenten der FOX-Spezialeinheit
auf die Suche nach ihm zu schicken. Der
Codename des Agenten: Naked Snake!
Mit einem beherzten Sprung aus einem
Flugzeug beginnt fur ihn ein unglaub-
liches Abenteuer und fur uns eines der
aufregendsten Videospiele aller Zeiten.

7l
J
\

»

GEWINNBRINGENDE DETAILS
MGS3: Snake Eater konnte die welt-
weite Fangemeinde und die Fachpresse
restlos beeindrucken und mit der neuen
Subsistence-Version kommt das Spiel der
absoluten Perfektion noch néher. Story-
LAV " technisch hat sich natrlich nichts gean-
MEHRSPIELER-HIT o . dert. Die genial prasentierte Geschichte

| Fakten

» Third-Person-Perspektive
feiert Serienpremiere

* Erstmals mit
Online-Modus

» |nklusive Metal Gear
und Metal Gear 2

« Duell-Modus fiir
Endgegnerkampfe

e USB-Link zu
Metal Gear Acid 2

| R Y ool Cladll, oolho e e SO0
MOTORRAD-ACTION Wahrend des HEISSER BOSSFIGHT The Fury hesitzt einen

bekommt Snake auch mal Unter gigantischen Flammenwerfer ... 8iLD: PLAYZONE
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HEILUNG TUT NOT In einem komfortablen Menii diirfen Sie nach dleser Exp osion Snakes
Verletzungen mit Desinfektionsmittel und Bandagen kurieren. siLp: pu

verbindet reale Ereignisse der damaligen
Zeit mit purer Fiktion und erzeugt eine
spannungsgeladene Atmosphare, die so
ziemlich alle anderen Action-Adventures
in den Schatten stellt. Hinzu kommt jetzt
die auf Wunsch vollig veranderbare Spiel-
barkeit, was im MGS-Universum durch die
bisher unbekannte Third-Person-Kamera
gelingt. Nostalgiker dirfen natirlich in
der gewohnten Perspektive von schrag
oben spielen, doch erst wenn Sie die Ka-
mera frei um Snakes Kérper schwenken,
wird die Brillanz der MGS3-Grafik-Engine
deutlich. Fantastische Sonneneffekte
blitzen durch die dicht bewachsene
Dschungellandschaft. Uberall kreucht
und fleucht Kleingetier durchs Gestriipp,

112006

das bei Bedarf auch mal unfreiwillig im

Magen unseres legendaren Helden landet.

UBERLEBENSKUNSTLER

Viele Dschungelbewohner und einige der
Gewachse eignen sich namlich hervorra-
gend, um Snakes Hunger zu besiegen. Nur
ein satter Soldat ist zu Héchstleistungen
fahig, was durch ein akkurates Stamina-
System simuliert wird. Sollte die Anzeige
abnehmen, macht sich das durch einen
deutlich horbaren knurrenden Magen be-
merkbar und die Fahigkeit, Lebensenergie
zu regenerieren, wird herabgesetzt.

Snake zielt schlechter, hat weniger Luft fir
Tauchgange und weniger Kraft, um sich an
Felsvorspriingen festzuhalten. Essen sollte

Test | PlayStation 2 . l

Der Online-Modus

Viele Fans wiinschen sich schon lange einen
Multiplayer-Modus - Hier ist er!

Die kostenlose Mehrspieler-Dreingabe bei MGS3 Subsis-
tence hat ein echtes Lob verdient! Fiir den ersten Ausflug
der talentierten Entwickler bei Kojima Productions in die
Weiten des Internets, ist der Online-Modus (iberraschend
gut gelungen. Bis zu acht Zacker kénnen sich in insgesamt
funf kurzweiligen Spielmodi gegenseitig beharken oder im
Team verschiedene Aufgaben bewdltigen. Deathmatch und
Team-Deathmatch erkléren sich von selbst. Die sogenannte
Gefangennahme-Mission stellt eine Art Capture the Flag
dar, wéhrend bei der Schleichmission ein Spieler die Rolle
eines Ubermachtigen Snakes iibernimmt und von den
restlichen Mitspielern gejagt wird. Bei der Rettungsmission
gilt es, ein kleines gelbes Entchen zu entfihren und in

eine markierte Zone zu bringen, wéhrend das andere Team
versucht, dies zu verhindern.

FEUERTEUFEL Im Online-Modus kann man sich sogar mit
einem Flammenwerfer vergniigen. BiLb: PLAYZONE

E ne»ut UNG §Fa
¢ N SCHNARZ
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Detail-Check

METAL GEAR SOLID 3 SUBSISTENCE
UMFANG todkeokokokok
Spielzeit: 1ure i alte
Online;Unterstﬁtzung: Ja. E

GAMEPLAY

Hookkokok
Steuerung: \/ur t

Leveldésign:

TECHNIK

b & 8 & 4
Grafik: tungla

Prasentation:

Sound: H I

GESAMTWERTUNG

1.8.8.8.8 ¢

Mit Metal Gear Solid 3 Subsistence ist Konami der groBe Wurf gelungen. Die Serie war schon immer
genial, aber mit dem vorlaufigen Abschluss auf der PS2 tibertrifft sich Spielelegende Hideo Kojima selbst.

also ebenso wie das Behandeln von Wun-
den im Heilungsmeni zu einer regelma-
Bigen Tatigkeit werden, wenn Sie MGS3
Subsistence erfolgreich beenden wollen.
Das Verstecken mithilfe von Gesichtsbema-
lung und wahlbaren Tarnuniformen kann
dagegen auch oft vernachlassigt werden.
MGS3 stellt Ihnen ndmlich weitgehend
frei, ob Sie eher mit Gewehr und Granate
auf Feindesjagd gehen oder sich ohne viel
Aufsehen durch die Gegend stehlen.

LOHNENSWERT?

Warum soll ich noch mal Geld fir ein
Spiel ausgeben, das ich bereits besitze?
Diese Frage ist durchaus berechtigt, doch
Subsistence bietet noch so viel mehr als
nur eine moderne und frei justierbare
Kamera: Neben einer weiteren Premiere
im MGS-Universum, dem witzigen Online-
Modus (siehe Kasten), schlummern noch
andere Bonusinhalte auf den insgesamt
drei DVDs. Retro-Freaks freuen sich Uber
Metal Gear und Metal Gear 2: Solid

66 PLAYZ(

Mit MGS3 Subsistence ist der bisher beste Teil der Serie erschienen, was _nicht
nur an den revolutionaren Neuerungen wie Kamera und Online-Modus liegt.

versumpft gerne im Dschungel.

Metal Gear Solid 3 Subsistence ist fiir mich der
krénende Abschluss der Serie auf der PS2. Tech-
nisch einwandfrei und spielerisch auf der Hohe
der Zeit, beweist dieses geniale Spiel nicht
zuletzt aufgrund der zahlreichen Bonusinhalte,
dass sich ein erneuter Kauf fiir jedermann
lohnt. SchlieBlich gibt's zu allem Uberfluss auch
noch einen coolen Online-Modus dazu, der
nach einer gewissen Einspielzeit spannende

- Duelle gegen Gleichgesinnte ermoglicht. Das
neue Kamerasystem soll bei MGS4 auf der :
METAL GEAR SOHDI2 SHESIANCE PlayStation 3 ebenfalls Verwendung finden, die
EPT:T;?:G ***** Wartezeit bis dahin diirfen Sie bedenkenlos im

Subsistence-Dschungel verbringen — schlieBlich

6n|ine.-Unte;stﬁizungz:. kostet das aufgebohrte MGS3 mit drei DVDs

nur knapp 40 Euro.
GAMEPLAY i
Steuerung: 0o Genre; Action-Adventure
Leve.l‘r.jres‘ig.n:ﬁn s Herstgiler: Ko!'!ami .
bl St Entwickler: Kojima Productions
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren
Preis: Ca.£40,-
Termin: 5. Oktober 2006
TECHNIK Aok Spieler: 1(-8 online)
Grafik: Finfac) nd eir Web: www.konami.de
e Alternativen:  Splinter-Cell-Serie
Neue 3D-Kamera
UK VR SO GUer GEBIER: Hervorragende Prasentation
Prasentation: Man konnte MG52 fast Tadellose Spielbarkeit
Cooler Online-Modus
Sound:

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

87% 95%

Aufgrund der 3D-Kamera und der zahlreichen
Bonusinhalte lohnt sich der Kauf auf jeden Fall!

GESAMTWERTUNG

12,208/

Snake, die sich als originalgetreue Umset-
zungen der MSX-Spiele auf der zweiten
DVD befinden. AuBerdem gibt es neue Le-
vels fur das abgefahrene Minispiel , Snake
vs. Monkey"”. Im Theater-Modus kénnen
Sie die fantastischen Zwischensequenzen
nochmals verfolgen, wahrend im Duell-
Modus samtliche Endgegner des Spiels
einzeln anwahlbar sind. Das sogenannte
Secret Theater unterhélt mit amUsanten
Metal Gear-Trailern, die eindrucksvoll be-
weisen, wie viel Sinn fiir Humor das Team
um Mastermind und Snake-Erfinder Hideo
Kojima an den Tag legt. Auf der dritten
DVD befindet sich ein dreieinhalbstindi-
ges filmisches Meisterwerk, bestehend
aus den neu zusammengeschnittenen und
mit Funksprichen garnierten Zwischen-
sequenzen des Hauptspiels. Zuriicklehnen
und genieBen ist angesagt! Insgesamt
kénnen wir lhnen MGS3 Subsistence

nur warmstens empfehlen, selbst wenn
Sie bereits letztes Jahr bei Snake Eater
zugegriffen haben. W

den Sie 4

-

uBergewohn
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SYNTHESE Items, Ausrlistung und Waffen
werden durch Rezepte erstellt. g1

D\ -

e

GOLDIG Um Items zu fusionieren, bendtigen

Sie die Kraft von Mana-Wesen. git

Fakten
» 2 parallel spielbare
Charaktere

e Simples, aber
intelligentes item-System

* 50 Hz/60 Hz
= Dolby Pro Logic I

* Englische oder japanische
Sprachausgabe

s Englische
Bildschirmtexte

una er

Atelier Iris 2:

The Azaroth of Destiny

Rollenspiele miissen eben nicht immer Spitzenklasse sein.

AUTOR: CHRISTIAN SC

Eine Welt ist mal wieder dem Unter-
gang geweiht. In Eden verschwinden
sogar ganze Landstriche von der Bildfla-
che! Der junge Alchemist Felt, in dessen
Rolle Sie schltipfen, reist mit dem Schwert
Azoth daher in eine andere Welt, um
dort nach einer Losung zu suchen. Er ist
aber nicht der einzige Charakter, den Sie
steuern. Neben etlichen Figuren, die der
Party beitreten, kénnen Sie an Speicher-
punkten in die Welt Eden zurickkehren
und dort als Felts beste Freundin Viese
agieren. Sie ist zwar weniger kampfbe-
gabt, dafr sind ihre Kochkiinste umso
besser. Wie schon im ersten Atelier Iris
konnen gefundene Gegenstande nach
Rezepten zusammengeworfen und so zu
neuen Mana-Iltems kombiniert werden.
Neben diesem Item-System haben auch
die Zufallskdmpfe einiges zu bieten. In

>> Atelier Iris 2 verkirzt die
Wartezeit auf kommende Hits
mehr als angenehm. <<

68 | pLAYZONE

der linken oberen Bildschirmecke wird
eine Zeitleiste angezeigt, auf der Portréts
der Recken und Gegner nach rechts
wandern. Haben sie das Ende der Leiste
erreicht, darf die jeweilige Figur agieren.
Durch besondere Break-Attacks kénnen
Sie die Gegner auf der Leiste aber
wieder nach hinten werfen und sogar ins
Taumeln bringen. Wenden Sie hinge-
gen normale Charge-Attacks an, steigt
eine andere Anzeige, die Zugriff auf
besonders verheerende Spezialattacken
ermdglicht. Durch dréges Kndpfedriicken
kommt man also nicht weit. Nutzt man
die Moglichkeiten dieses Kampfsystems
hingegen geschickt, kann man sogar
ganze Gegnerhorden bezwingen, ohne
selbst attackiert zu werden. Verpackt
wurde das Ganze in ein sehr knuffiges
Anime-Setting. Leider flimmert das Bild
im 60-Hz-Modus. Als Schmankerl durfen
Fernost-Fans daftr die original japanische
Sprachausgabe anwahlen. Aber auch die
englischen Sprecher machen ihre Sache
gut. Nur schade, dass die letzten paar
Millisekunden der Sprachsamples oft ab-
geschnitten sind und gesprochene Satze
daher oft abgehackt klingen. B

CHRISTIAN
SCHONLEIN

flaally vertreibtsich die Zeit.

Wer mit Anime nichts am Hut hat, sollte um diesen
Titel einen groBen Bogen machen. Wer den typisch
japanischen Stil toll findet, darf aber ohne Beden-
ken zugreifen. Denn fiir diese Zielgruppe entpuppt
sich Atelier Iris 2 als ein liebevoll gestaltetes
Rollenspiel, dass die Wartezeit auf kommende Hits
wie Final Fantasy Xil mehr als angenehm verkiirzt.

q ATELIER IRIS 2
“Genre:  Rollenspiel

Hersteller: Koei/THQ

Entwickler:  Gust

USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

Preis: Ca. €45

Termin: 1. September 2006
Spieler: 1

Web: www.konami.de
Alternativen:  Atelier Iris: Eternal Mana

Intelligentes Gameplay
Zwei parallel spielbare Figuren
™ Sehr leicht

4 Flimmerndes Bild

WERTUNG

MULTIPLAYER

STEUERUNG

GRARC SO0
75% 60% 50%
SINGLEPLAYER

80%

Liebevoll gestaltetes Anime-Rollenspiel mit
intelligentem Item- und Kampfsystem.

www.play-zone.de
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Akrobatische Tanzmoves vom Sofa aus!

anz- und Trendsportspiele gibt
Tes auf der PS2 in rauen Mengen
und allen Variationen. Die Nische, die
B-Boy bedient, ist jedoch noch frei:
Breakdance! Spielerisch irgendwo
zwischen Tony Hawk's und Space
Channel 5 angesiedelt, kampft man
sich darin zur Breakdance-GroBe
empor. Zuerst bt man die vier
Grundschritte, die mit den Tasten
des Gamepads ausgefuhrt werden.
Mit dem Steuerkreuz erzeugt man
verschiedene Varianten dieser Moves
und tritt in unzahligen Battles
gegen die Szene an. Der Trick liegt
darin, alle Bewegungen stimmig
zu verbinden. Dazu muss man zum
einen die Schultertasten in dem
Rhythmus mitdrtcken, in denen
Felder um den Spieler kreisen, bei
Spezialbewegungen per Tastendruck
Balance halten oder einen Zeiger
im richtigen Moment stoppen. Das
ist ungewohnt und es bedarf viel

Ubung, um wirklich durchdachte und
abwechslungsreiche Choreographien
abzuliefern. Die coole Musik und die
geschmeidigen Animationen machen
den Titel fur Breakdance-Fans zum
Muss, alle anderen seien vor der
komplexen Steuerung gewarnt! (sst)

TEST

B-BOY
Genre:  Musikspiel
Hersteller: Sony
Entwickler:  FreeStyle Games
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca.€60,-
Termin: 27. September 2006
Spieler: 1
Web: www.playstation.de

Alternativen:  TH. Underground 2
WERTUNG 5% 76 55

MULTIPLAYER

SINGLEPLAYER

=" 73%

Der Musik-Trendsport-Mix geht auf und
rockt, bedarf jedoch einer Menge Ubung!

FEURIG Bleibt man im Rhythmus, wird
mit stylischen Effekten belohnt. sito: p

Test | PlayStation 2 . I

%" Fakten
| —
21 Stages

« [Jber 800 Moves

* Spielstande
zwischen PS2 und
PSP Ubertraghar

* Fetter Hip-Hop-
und Funk-
Soundtrack

HME Die Entwickler t
ach in die PS2-

i

- 20
200740

11]2006

n nicht kennt,
Levels. giLr

Lemmings

Auf der Nase herumtanzen lassen.

rst im Mdrz haben die Entwick-

ler Team 17 die kleinen Nager
mit Hang zum Massensuizid auf die
PSP geschickt, um dort die grauen
Zellen der Spieler zu fordern. Die
PlayStation-2-Umsetzung kommt
mit denselben 156 Levels der
Handheld-Version daher, aber auch
mit einer ungemein spaBigen Eye-
Toy-Unterstiitzung. Speziell hierfur
haben die Entwickler 20 neue Levels
kreiert, die der Spieler nur mittels
seines Korpers und Bewegungen
vor der Kamera 16st. So fungiert
etwa der Arm als Briicke oder der
Spieler schleudert die Lemminge mit
schnellen Handbewegungen tber
einen Abgrund. Die Eye-Toy-Levels
an sich sind eine coole Idee und
auch die Steuerung funktioniert
recht gut. Allerdings sind die richti-
ge Kleidung und der passende Hin-
tergrund von immenser Wichtigkeit.
Besitzer der PSP-Version bekommen

L
VIDEQ AUF DVD

Fakten

* 156 alte und
neue Levels plus
Karteneditor

aber mit 20 neuen
Eye-Toy-Levels
einen sehr geringen
Kaufanreiz. Zumal
Lemmings zum
vollen Preis in den
Handel kommt. (uc)

* 20 innovative
Eye-Toy-Levels

* 4:3,16:9

* Stereo

TEST

LEMMINGS
 Denkspiel/Puzzle
Sony

Team 17

Ohne Beschrankung

Genre:
Hersteller:
Entwickler:
USK-Freigabe:
Preis: Ca. £60,-

Termin: 18. Oktober 2006
Spieler: 1

Web: http://de.playstation.com
Alternativen:  Worms 4: Mayhem

WERTUNG 79%

MULTIPLAYER

61% 54%
SINGLEPLAYER

81%

Durch die Eye-Toy-Features erhalt die
Umsetzung der PSP-Version neuen Reiz.

pLAYZONE | 69
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SingStar Anthems

SingStar light? Das neue Songpaket hat ein Drittel weniger Umfang.

Jetzt wird's dreist. Sony produziert
neue SingStar-Ausgaben schein-
bar nicht mehr nur am FlieBband,
sondern reduziert die Songauswahl
von bislang 30 auf jetzt 20 Titel.
Unter diesen 20 Songs finden sich
zum GroBteil Disco-Klassiker aus
langst vergangenen Tagen, aber
auch einige mehr oder minder ak-
tuelle Songs von Chartstlirmern wie
den Scissor Sisters, den Pussycat
Dolls oder LeAnn Rimes. Wenn man
mit einigen Freunden um die Wette
tréllert, kommt natdrlich dennoch

Fakten
* 20 Songs +
5 Medleys

» GroBtenteils
Disco-Hits

+ Mit und ohne
Mikrofone
erhéltlich

* EyeToy-Support

massig SpaB auf.
Die Mikros erken-
nen die Stimmlage
der Nachwuchssan-
ger nach wie vor
sehr gut und dank
EyeToy-Support darf
man sich wieder
selbst dabei bewun-
dern, wie man sich

D

VIDED AU VD

zum Affen macht. Sammler, die die
SingStar-Reihe unbedingt komplett
haben mussen, werden also auch
mit Anthems gut bedient. Wer auf
groBe, abwechslungsreiche Song-
auswahl Wert legt, ist mit anderen
Ausgaben aber besser beraten. (cs)

TEST

SINGSTAR ANTHEMS
Genre: “Musikspiel
Hersteller: Sony
Entwickler:  Sony
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. € 30,-/60,-*
Termin: 11. Oktober 2006
Spieler: 18
Weh: www.singstar.de
Alternativen: Jedes andere SingStar

WERTUNG 9% = =

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

78% 60%

Die geschmalerte Songauswahl macht An-

thems aber zum verzichtbarsten Teil der Serie.

* Preis incl. Mikrofon

Die Tracklist
Bonanorama — | Heard A Rumour
Bonnie Tyler — Totol Eclipse Of The Heart
Bucks Fizz — Making Your Mind Up
Candi Staton — Young Hearts Run Free
Charlene — I've Never BeenTo Me
Charlotte Church — Crazy Chick

Cher — 1f I Could Turn Back Time

Dead or Alive — You Spin Me Round (Like A Record)
Girls Aloud - Biology

Gloria Gaynor — | Will Survive

Kim Wilde — Kids In Americo
LeAnn Rimes — Can't Fight The Moonlight
Pussycat Dolls — Don't Cha
Queen — Radio Ga Ga
Scissor Sisters — Loura
Steps — Deeper Shade Of Blue
Take That — Relight My Fire
Ultra Naté — Free
The Weather Girls — It's Raining Men
\H'nnmy Houston — | Wanna Dance With Somebody

PARTY Gute Laune kommt auf — wegen des genngeren
Umfangs hdlt sie aber kurmr an. gio

Right round, round, round

STYLER Zu den eigenen Lieblingssongs

man gleich zweimal so gut ab.

Fakten

SN
» Liest Audio-CDs

und erstellt autom. §

Tanzschritte

+ Manuelles Erstellen
von Tanzschritten
maglich

* Tanzmatten-
kompatibel

e EyeToy-Support

70 | pLAYZONE

F\INDERI EICHT ImE

mor geben Sie im Rh\.ﬂillmuwlm Musik

Ihre eigenen Tanzschritte ein.

Dance Factory

Bei diesem Tanzspiel geben Sie den Ton an.

ie Dance Dance Revolution-

Serie, die in Europa unter dem
Namen Dancing Stage erschien,
gilt als das Nonplusultra in Sachen
Tanzspiele. Wéhrend Profis beson-
ders die serieneigenen Songs lieb
gewonnen haben, bemdngelten
Casual Gamer oft gerade diese. Mit
30 Songs pro Ausgabe kann man
eben auch nicht ewig tanzen. Code-
masters macht mit Dance Factory
vor, wie man diesem Manko entge-
genwirken kann. Man legt einfach
eine Musik-CD in die Lade der PS2
und das Spiel generiert automatisch
Tanzschritte fur einen oder mehrere
gewahlte Songs. Bei elektronischer
Tanzmusik hat das in unserem
Praxistest auch ganz hervorragend
geklappt, aber bereits mit einigen
Hip-Hop-Songs und erst recht mit
Rock scheint das Programm ein
wenig Uberfordert. Aber macht
nichts — denn im Editor erstellt man

kinderleicht eigene Tanzschritte.
Wahrend der Song vorgespielt
wird, gibt man auf dem Pad oder
der Tanzmatte im Takt die Schritte
ein. Leider ist die Prasentation des
Ganzen nicht so stylisch wie bei der
Dancing Stage-Serie. (cs)

TEST

DANCE FACTORY
Genre: Musikspiel
Hersteller: Codemasters
Entwickler: Broadsword Interactive
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €40,
Termin: 1. September 2006
Spieler: 1-2
Web: www.codemasters.de
Alternativen:  Dancing Stage

WERTUNG %75 = ™~

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

78% 83%

Dank cooler Features bietet Dance Factory
eine unendliche Quelle von Songs.

www.play-zone.de




WRESTLING-WURZELN The Rock hat auch
im Spiel fiese Moves drauf. )

o

HINGUCKER Auf demV
Spiel optische Highlights. eio:pia

zeigt das

Fakten

» Fiir Fortgeschrittene
und Profis

* 12 Missionen

* 7 Bonusmissionen

¢ 3 Schwierigkeitsgrade
* Stereo AUTOR: UDO CRNJAK
* 4:3, 50 Hz

i erschalitarcs 0ot Es ist schon lange nichts Besonderes

mehr, der Hauptfigur eines Video-
spiels das Aussehen eines Schauspielers
zu verleihen. Midway hat genau aus die-
sem Grund - und wegen des gleichnami-
gen Films, der 2007 in die Kinos kommen
soll — The Rock alias Dwayne Johnson
verpflichtet.

In den insgesamt zwdlf Spielabschnit-
ten steht Action ganz klar im Vorder-
grund. Dabei wechseln sich Passagen, in
denen Sie sich hinters Steuer des waf-
fenstrotzenden Superwagens Interceptor
klemmen, mit Ballereinlagen, in denen Sie
zum ersten Mal in der Serie berhaupt
das Agentengefahrt auch verlassen, ab.
Die schnellen und actionreichen Fahrse-
quenzen durften Serienfans hinlanglich
bekannt sein und laufen nach demselben
Schema ab. Sie ballern auf einer streng

>> Sie ballern einfach alles auf
den Schrottplatz. <<

11| 2006

UND TSCHUSS! Im Salvenmodus markieren Sie mehrere Ziele un
schicken einen ganzen Schwarm Raketen auf die Reise.

LD: PLAYZONE

vorgegebenen Route alles auf den
Schrottplatz, was denkt, sich mit hnen
anlegen zu missen. Neu in diesen Levels
sind bestimmte Schitsselstellen, in denen
Sie das Vehikel verlassen miissen, um
etwa eine riesige Staudammschleuse oder
ein Tor, das mit einem leicht entziindli-
chen LKW garniert ist, zu 6ffnen. Aus der
Third-Person-Perspektive diirfen Sie die
anrlickenden Gegner nun entweder mit
allerlei Ballermannern oder mit bloBen
Fausten erledigen. Beide Varianten lassen
sich durch die ordentliche Steuerung gut
umsetzen. Besonders die Wrestlingmoves
machen durch ihre wuchtige Prasentation
Laune. Leider kann man sie mit fortschrei-
tendem Verlauf immer seltener einsetzen,
da die Gegner mehr auf Waffengewalt
setzen. Der Interceptor ldsst sich in all
seinen Formen (Auto, Schnellboot, Mo-
torrad, Gleiter) etwas zu sensibel steuern,
was aber nach etwas Eingewdhnungszeit
in den Griff zu bekommen ist. Technisch
zeigt sich das neue Spy Hunter sehr
solide. Die deutsche Sprachausgabe ist
hingegen grausig und kann zum Gliick in
den Konsoleneinstellungen auf Englisch
umgestellt werden. W

Test | PlayStation 2 . l

Spy Hunter: Nowhere to Run

Sorgen Sie mit The Rock fiir ordentlich Chaos!

ubo
CRNJAK
_ will einen Interceptor.

The Rock macht in der aktuellen Version der
Spy Hunter-Serie eine wirklich gute Figur. An-
sonsten sind die Levels mit Elementen drapiert,
die man in dieser Form bereits Dutzende Male
gesehen hat. Technisch zeigt sich Nowhere to
Run — bis auf die ziemlich verkorkste deutsche
Synchro — vollkommen solide.

’ SPY HUNTER: N. T. R.
Genre; Action e

Hersteller: Midway

Entwickler:  Terminal Reality
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. €45

Termin: 5. September 2006
Spieler: 1

Web: www.thespyhunter.com

Alternativen:  007: LiebesgriiBe aus Moskau

£ Pausenlose Action

& Grundsolide Technik
Schlechte deutsche Synchro
Spielerisch altbacken

WERTUNG

MULTIPLAYER

STEUERUNG  GRAFIK

73% 72% 65%
SINGLEPLAYER

%

Gutes Actionspektakel mit The Rock ohne spielerische
Innovationen und technische Schnitzer.

pLavzone | 71
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Knuddelige Quasselstrippen auf vier Radern.

Sie einen Freund zur Hand, kénnen
Sie in besagten Wettbewerben
auch gegeneinander im Splitscreen
antreten. Insgesamt konnen Sie in
Cars somit nach und nach aus Uber
30 Strecken und zehn spielbaren
Charakteren wahlen. (se)

Se&t Knight Rider sind sprechende
Autos nichts Ungewdhnliches
mehr. Disney greift diese Thematik
im neuen Film Cars auf und tber
THQ kommt nun das Spiel zum Film.
Cars ist, wenig Uberraschend, im
Genre der Funracer angesiedelt. In-
folge dessen besticht die Fahrphysik

nicht gerade durch Realismus und TEST
die Grafik ist gemaB der Filmvorlage CARS
comicartig. Herzstuck ist der Sto- Genre: Funracer
rymodus, bei dem Sie sich in einer Hersteller: THQ
frei befahrbaren Stadt Ihre Auftrage Entwickler:  Rainbow Studios
aussuchen und Rennen bestreiten. USK-Freigabe: Ohne Beschrankiing
Gehen Sie aus diesen siegreich Pmsf CaCda

Termin: 29. August 2006
hervor, erhalten Sie Bonuspunkte, Spieler: 122
die Sie zur Freischaltung neuer Web: www.carsdasspiel.de

Strecken oder unverdffentlichter Alternativen:

Szenen aus dem Film verwenden
durfen. AuBerdem berechtigen
Fortschritte im Story-Modus Sie
dazu, im Arcade-Modus weitere
StraBenrennen, Speedway-Rennen
oder Minispiele zu bestreiten. Haben

Burnout Revenge
WERTUNG %3% 75% 74
MULTIPLAYER SINGLEPLAYER
0/, 7 5 O/
/0 o

Unterhaltsame Film-Versoftung mit weniger
Umfang als auf der PlayStation 2.

Fakten

o (Iber 30 Strecken
und zehn spielbare
Charaktere

* 4:3-Modus, 50 Hz

* Drei einstellbare
Schwierigkeits-
grade

STORY-MODUS Hier erwartet Sie eine Aufgabe.
Was da wohl kommen mag? giLo: PLAYZO!

N
P g .

FAHRZEUGAUSWAHL Jedes Vehikel hat daz
einen witzigen Spruch auf Lager. giLo. pL

Fakten

* Gelungenes
Bonusspiel ,Du
bist des Todes”

* 4:3-Modus, 50 Hz

* Drei spielbare
Charaktere

72 | PLAYZONE

Monster House W

Vorhang auf fiir ein kleines bisschen Horrorschau!

ren 2D-Side-Scroller, investieren,
den auch die Charaktere im Film
spielen. Insgesamt eine maBige
Umsetzung der Filmvorlage mit
Horror-Elementen fur die jingeren
Spieler. Das Bonusspiel motiviert
hingegen langerfristig. (se)

M it Wasserpistolen bewaffnet
mochte DJ mit seinen beiden
Freunden Chowder und Jenny das
Geheimnis des sagenumwobenen
Nachbarhauses losen. Dort stofen
sie auf Horden angriffslustiger
Stlinle, Dachbalken und sogar
Blcher und missen ab und zu
seichte Ratsel [6sen. Vion Resident

IR el Gl TEST
Evil 4 inspirierte Quick-Time-Events MONSTER HOUSE
lockern dabei das Geschehen Genre: Action-Adventure
auf. GroBtes Manko von Monster Hersteller:  THQ
House sind die fehlenden Ricksetz-  Entwickler:  Atificial Mind & Movement
punkte, die auf Dauer fir Frust USK-Freigabe: | Ab 12 Jaiwen

A h— Preis: Ca. €45,

IHRILURG RGeSk WSO Termin: 18. August 2006
holende Stellen, die Langeweile Spieler: 1
verbreiten. Optisch wird nahezu Web: www.thq.de
fehlerfreie Echtzeitgrafik mit Alternativen:  Obscure
schénen Lichteffekten geboten, WERTUNG %89 %o

wohingegen aus den Lautspre-
chern nur Standard-Kost schallt. Im
Haus gefundene Arcade-MUnzen
kénnen Sie in das Bonusspiel ,Du
bist des Todes”, einen bockschwe-

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

0/

/0

Unausgereiftes Horror-Adventure mit
kindgerechten Elementen und netter Grafik.

www.play-zone.de



NHL 07

) 3
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MEHRSPIELER-HIT

Dank neuer Steuerung noch besser spielbar!

ie alljdhrliche Neuauflage des
Dauerbrenners aus dem Hause

EA wartet diesmal mit einer stark

Uberarbeiteten Steuerung auf und

bietet auBerdem - wie jedes Jahr
- aktualisierte Team-Daten der
verschiedensten nationalen und

internationalen Eishockey-Ligen. Bei

der Steuerung diirfen Sie neuer-

dings mit dem rechten Analogstick

passen, was dem Spieler ermdg-

licht, die schwarze Gummischeibe
mit noch mehr Gefiihl Gber das Eis

zu schlenzen. Dies funktioniert in
der Praxis einwandfrei und ist so-

wohl fur Einsteiger als auch fir alte
Hasen schnell zu erlernen. Im Hin-
blick auf dem Umfang bietet auch
das 07er NHL wieder eine Menge
verschiedener Spiel-Modi, darunter
unter anderen der Dynastie-Modus,
in dem Sie |hr Team von klein auf an
die Weltspitze fuhren konnen, den

blitzschnellen Free-for-All-Modus

und eine Vielzahl verschiedener Tur-
niere. Abgerundet von der gewohnt
edlen Technik, ist das neue NHL
sogar noch einen Tick besser als der
Vorgdnger und sollte seinen Weg

in die Spielesammlung eines jeden
Eishockey-Freundes finden. (te)

TEST

NHL 07
Genre:  Eishockey
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  EA Sports
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 21. September 2006
Spieler: 1-4
Web: www.electronic-arts.de
Alternativen: NHL 2K7

WERTUNG 5% %% 5

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

88% 88%

0Ob solo oder gegen menschliche Gegner — das
neue NHL garantiert SpielspaB fiir Wochen.

Test | PlayStation 2 ' l

WIE GEHABT Neben der Steuerung punktet das neue NHL mit edlen Replays
und einer gelungenen Stadion-Atmosphare. giLp: pLs

FUR FANS Mat den Nirnberg Ice Tlgers gegen die San Jose

Sharks? Kein Problem in NHL 07.

Fakten

» Uberarbeitete
Steuerung

« Fiir Einsteiger
und Fort-
geschrittene

* Neue Team-
Turniermodus

e Online-Mehr-
spielermodus

* 50 Hz, 4:3

ZONE

pLAYZONE
[ MERRSPIELER T

TRAUMABSCHLAG Die Kurse sind sehr stmmwﬂgsvoll

und herausfordernd gestaltet. gi

Fakte S

*21 Kurse, viele
davon original

* 21 Golfer der PGA Tour

* Neuer Team-
Turniermodus

* Online-
Mehrspielermodus

*50 Hz, 4:3

B

TOPOGRAPHIE Beim Vorbereiten der

Putts hilft ein Gitternetz.

112006

(). IDEAL PUTT CAMERA )

er Sommer geht vorbei, die

Golfsaison klingt aus und EA
prasentiert seine jdhrliche Tiger
Woods-Neuauflage. Im jiingsten
Spross warten neue Platze und fri-
sche Spielmodi auf den Hobbygolfer.
Brandneu ist dabei der Team-Tur-
niermodus, bei dem man Golf-
Legenden fir sich gewinnen und
gemeinsam verschiedene Wettbe-
werbe bestreiten muss. Gespielt wird
mittels linkem Analogstick, welcher
den Schwung vorgibt, wéhrend der
rechte Stick fur den richtigen Spin
des Balls sorgt. Beim Putten kommt
zudem die Beschaffenheit des
Greens ins Spiel, wodurch das finale
Einlochen erschwert wird. Zusammen
mit dem Einfluss von Wind, Boden,
Schlagarten und Schiégern erfahrt
man die Komplexitét des Sports auch
zu Hause. Jedes Loch erfordert viel
Planung und die korrekte Wahl der
Mittel. Da sage noch einer, Golf wére

- Tiger Woods PGA Tour 07

Explosive Abschlage und sanfte Putts — Golf ist komplex!

langweilig! Besitzer des Vorgangers
sollten jedoch nur zugreifen, wenn
es ihnen die neuen Features wert
sind. Ansonsten ist das Spiel klar die
beste PS2-Golfsimulation und glanzt
mit enormem Umfang, eingangiger
Steuerung und sauberer Grafik. (sst)

TEST

_TIGER WOODS 07
Genre:  Goff =
Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler:  EA Sports
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 21. September 2006
Spieler: 1-4
Weh: www.playstation.de
Alternativen:  Outlaw Golf 2

WERTUNG 87% 5% 75%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

86% 86%

Die beste Golfsimulation fiir die PS2, aber
eben doch nur eine Golfsimulation.

PLAYZONE | 73



Fakten

o 21 klassische Strecken
(neun davon ,neu”)

* 62 Fahrzeuge

= Enthalt den Vorgénger
praktisch komplett

* Neuer Survival-Modus
*  Neuer” Arcade-Modus
 2-8 Spieler per WLAN

EINZELSPIELER-HIT

VIDEO AUF DVD

TURBO FUR ALLE N|cht nur der Spieler, auch die G
machen fleiBig Gebrauch vom Nitro-System. 8iLo

Ridge Racer 2

Das Referenz-Rennspiel aus der Retorte

AUTOR: MICHAEL PRUCHNICK

Is die PSP Ende 2004 in Japan

erschien, war Ridge Racer einer
der ersten Titel fr die neue Konsole.
Mit Grafik in Beinahe-PS2-Qualitét bei
bombastischen 60 Bildern pro Sekun-
de wurde das Spiel umgehend zum
Paradebeispiel fur die Leistungsfahigkeit
des Gerats. Trotz des engen Zeitplans
hatte es Namco geschafft, ein technisch
annahernd perfektes Produkt zum Start
der Konsole fertigzustellen — da fiel es
nicht weiter ins Gewicht, dass spielerisch
fast nur bekannte Kost serviert wurde
und die zwolf Strecken allesamt aus den
zahlreichen Vorgéngern stammten. Eher

GEGEN DIE ZEIT Im neu hinzugekommenen Arca
miissen Sie rechtzeitig Checkpoints erreichen. g1l

74 | pLavzONE

im Gegenteil: Die Kurse aus Rave Racer
hatten es ohnehin nie zuvor in eine Heim-
version geschafft und es war ein Beweis
flr die PSP-Power, dass Namco keine
groBen Anderungen am Streckenverlauf
und der Optik vornehmen musste.

AUS ALT MACH NEU

Wahrend dies seinerzeit noch wohlwol-
lend aufgenommen wurde, dirften die
Reaktionen diesmal weniger euphorisch
ausfallen: Was Recycling von alten
Spielinhalten angeht, macht Namco mit
Ridge Racer 2 sogar den Aufguss-Alt-
meistern von Capcom Konkurrenz. An-
statt die fast zwei Jahre seit der ersten
PSP-Episode kreativ zu nutzen, hat man

1 35‘05&

_—— e

lediglich die Ridge Racer-Archive nach
bisher nicht wiederverwerteten Strecken
durchsucht und neun weitere davon

auf die PSP gebracht. So stehen diesmal
satte 21 Kurse zur Wahl, wobei vor al-
lem die PlayStation-Exklusiventwicklung
Ridge Racer Type 4 starker beriicksichtigt
wurde — waren beim ersten Teil gerade
mal zwei der R4-Kurse spielbar, so sind
es diesmal alle neun. Die Experten-Stre-
cke aus Ridge Racer Revolution und zwei
der topografisch besonders reizvollen
Rage Racer-Kurse sind die weiteren
Neuzugange und komplettieren das
Streckenpaket aus diesen Episoden, nur
das PS2-Deblt Ridge Racer V ist weiter-
hin nicht vollstandig vertreten.

Auch die weiteren ,Neuerungen”
bringen nur Altbekanntes zurlick: Aus
dem Single-Race-Modus wurde wieder
ein Arcade-Modus samt Zeitlimit und
Checkpoints, zusatzlich gibt's diesmal
einen Survival-Modus. Hierbei treten vier

WIE GEWOHNT Ein rasanter Intr i
nattrlich nicht fehlen. & AYZONE

www.play-zone.de



Fahrer bei einem Drei-Runden-Rennen
gegeneinander an, wobei der jeweils
Letzte am Ende einer Runde sofort
ausscheidet und am Ende nur der Sieger
Ubrig bleibt. Am motivierendsten ist
aber erneut der World-Tour-Modus, der
Sie auf immer neue Kombinationen von
Strecken schickt, wobei die Anforde-
rungen an lhre Fahrleistungen standig
ansteigen — wie schon der Vorganger
fangt auch Ridge Racer 2 ziemlich
einfach an und stellt erst spater eine
ernst zu nehmende Herausforderung
fur Profis dar. Ebenso gewohnt ist der
Techno-Soundtrack, der nochmals um
zwolf ,neue” Stlicke (Serien-Klassiker
und Remixes) erganzt wurde. Auch die
speziellen Features des ersten PSP-Ridge
Racer wurden beibehalten: Das Nitro-
System und der WLAN-Link-Modus fiir
bis zu acht Spieler sind erneut mit von
der Partie. Optisch und spielerisch glei-
chen sich das Spiel und sein Vorganger
dermaBen, dass man sich fragen muss,
warum Namco nicht einen Linkmodus
zwischen Teil 1 und Teil 2 eingebaut hat,
solange man sich auf die alten zwolf
Strecken beschrankt. W

Detail-Check

GESAM
0 s0"

a MICHAEL
PRUCHNICKI
Selten sprechen reine Zahlen so eine deutliche Sprache wie in diesem Fall: Ridge KETECh i ter Gegend als.

Racer 2 unterscheidet sich fast nur in Sachen Umfang von seinem Vorgénger!

RIDGE RACER 2 RIDGE RACER
STRECKEN ek ek STRECKEN
tickwarts befahrbz roar.
FAHRZEUGE Hokok Aok FAHRZEUGE ek Aok
62 Autos 58 Autos

SOUNDTRACK

SOUNDTRACK
30 ke,

SPIELMODI

wonao

SPIELMODI

\£-0 dpiele

GESAMTWERTUNG

1.8, 8. 8.8 ¢

GESAMTWERTUNG

1. 8. 8. 8.0

Abgesehen von den neun ,neuen” Strecken und den leicht modifizierten Spielmodi gleichen sich die beiden
Ridge Racer-Episoden fast wie ein Ei dem anderen. Klarer Fall: Teil 2 gewinnt aufgrund des Umfangs!

11| 2006

Wie oft bin ich einige dieser Strecken schon ent-
langgebraust. .. Einerseits steckt in Ridge Racer
2 nicht eine neue Idee — anstatt mal ein paar
PSP-exklusive Strecken zu entwerfen, hat Namco
einfach noch ein paar der Klassiker recycelt. Dazu
ein paar ebenso ,neue” Musikstiicke und zwei
neue Spielmodi fiir Einzelrennen, fertig ist der
Nachfolger. Andererseits ist das Endergebnis
technisch erneut brillant, spielt sich fantastisch
und bietet nun fast den doppelten Umfang. Wer
den ersten Teil noch nicht hat oder von der Serie
nicht genug kriegt, fahrt mit RR 2 richtig!

e - RIDGE RACER 2

Genre; Rennspiel
Hersteller: Sony/Bandai Namco
Entwickler:  Namco
USK-Freigabe: Chne Beschrankung
Preis: Ca. €50,

Termin: 18. Oktober 2006
Spieler: 1-8

Web: www.yourpsp.de
Alternativen:  Burnout Legends

Technisch immer noch brillant
% Fast verdoppelter Umfang
Klassisches Drift-Feeling

% Praktisch nichts Neues

WERTUNG 355% 83% 89%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

91% 92%

Anssich ,nur” der Vorganger mit neun zusatzlichen
Strecken. Und damit das beste PSP-Rennspiel bisher!

Test | PSP (D I

N LETZTER SEKUNDE

Im Survival-Modus

§ fliegt nach jeder Runde
& der Letzte raus.

BILD: PLAYZONE

TYPISCHTYPE 4
Dieser Tunnel gehdrt
2u einer der sieben
hinzugekommenen
R4-Strecken.

BILD: PLAYZONE
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-
CH MUSS HER SCHNELL RAUS! -
FAHRERFLUCHT Die Fahrpassagen konnen auch unabhangig
vom Hauptspiel gezockt werden.

Fakten

* 5 spielbare Gangs
* 14 Minigames

¢ Originalgetreu
nachgebautes London

* Game Sharing
(Demo senden)

SCHIESSEREI Gegner wie Gehilfen
solchen Situationen dumm wie Brot. ¢

STYLISH Die Story wird in solchen Comlcpanels
erzahlt und kommt cool riiber. eip 4

an den Film 28 Days Later angelehnt. piLo: piavzor

Gangs of London

In London zu randalieren ist nicht so schon, wie es sich vielleicht anhort.

AUTOR: CHRISTIAN SCHONLEIN

an sollte meinen, dass Sonys

Entwicklerstudio in London aus
dem Presseecho gelernt und sich Kritik
fur weitere Ableger der Getaway-Serie zu
Herzen genommen hatte. Bereits beim
ersten Anspielen von Gangs of London
machte sich allerdings Ernlichterung breit.
Die Steuerung der Charaktere zu FuB ist
nach wie vor hakelig, das Missionsdesign
wiederholt sich schnell und kiinstliche
Intelligenz fehlt bei Freund und Feind
gleichermafen. Wirklich verbessert wurde
der Titel hingegen in Sachen Prasenta-
tion. In coolen Comicsequenzen wird
die Geschichte um einen Bandenkrieg in
London weitererzahlt. Jede Gang zeichnet
sich durch ihren besonderen Stil aus und
die englischen Sprecher verpassen jeder
Figur einen eigenen Akzent, wodurch die
Herkunft der Figuren noch unterstrichen
wird. Die Kanes bestechen durch einen

> Die Minigames sind unterhalt-
samer als das eigentliche Spiel. <<

76 | PLAYZONE

ziemlich dreckigen Cockney-Dialekt, die
Mitglieder der jungen EC2-Crew sind hin-
gegen jamaikanischer Abstammung und
klingen eher hip. Die Ganoven, die lhnen
am ehesten zusagen, dirfen Sie durch den
Bandenkrieg begleiten.

JUX UND TOLLEREI

Auch der Umfang ist eigentlich recht
ordentlich. Neben dem Hauptspiel durfen
Sie sich in Uber einem Dutzend Minigames
austoben. Neben dem typischen Freie-
Fahrt-Modus, in dem Sie einfach durch
London cruisen oder vor der Polizei fllich-
ten, kénnen Sie im Gangschlacht-Modus
kurzweilige Strategie-Scharmtzel austra-
gen oder im 4-Weeks-Later-Szenario, eine
Anspielung auf den Film 28 Days Later,
die Londoner Innenstadt von Zombies
saubern. Im Pub warten zwei Pool-Billard-
Tische, eine Kegelbahn, ein Dart-Spiel
und ein witziges Old-School-Videospiel.
Klingt gut? Fir kurzweilige Unterhaltung
ist es das auch. Aber das Hauptspiel wird
eben nicht durch eine groBe Auswahl an
Minigames aufgewertet. Da hétten sich
die Entwickler schon um das Gameplay
kGmmern missen. W

CHRISTIAN
SCHONLEIN

M ist schon lange raus aus dem Milieu.

Gangs of London hétte ein cooler Titel werden
konnen. Aber das haben wir lhnen ja schon bei
The Getaway erzahlt. Gerade deshalb kann ich
nicht verstehen, wieso die London Studios noch
immer so viel verkehrt machen. Und wenn die
Minigames unterhaltsamer als das Hauptspiel
sind, wurde definitiv etwas verkehrt gemacht.

GANGS OF LONDON

Genre: Action

Hersteller: Sony

Entwickler:  London Studios
USK-Freigabe: Keine Jugendfreigabe

Preis: Ca. €50,

Termin: 25. Oktober 2006

Spieler: 1

Web: www.gangsoflondenpsp.com
Alternativen:  GTA: Liberty City Stories

Coole Prasentation
7 Massig Minigames
4 Hakelige Steuerung
% Sich wiederholendes Missinnsdesign

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

- %

Kurzzeitig durchaus spaBig, langerfristig kann Gangs
of London aber nicht mit Genreprimus GTA mithalten.

www.play-zone.de




Pramienwerbung | Angebot

Glanzendes Abo-Angebot!

6 Ausgaben von

PLAYZONE mit DVD ey i
: vZ

plus ein cooles (PLA

Crystal Pad nach

Wahl fiir nur PLA

28,80 Euro!

Jetzt noch ;
fetter: Dgs 35

flr 28,0 Euro

Features: Transparentes Design mit blau oder rot gliihender Beleuchtung | Dual Vibration |
zwei analoge Ministicks mit Tastenfunktion | vier analoge Feuertasten | vier analoge
Schultertasten | Acht-Wege-Steuerkreuz

__________________________________________________________________

O Crystal Pad ~ Red Glow (Pramien-Nr.: 003057)

i m JA, bitte senden Sie mir 6 Ausgaben von Bitte senden Sie mir folgende Gratis-Prmie:
. : PLAYZONE mit DVD im Abo! fbitte nur eine ankietizen)
Einfach und beq uem 1 (€ 28,80/6 Ausg. (= 4,80/Ausg.); Ausland € 34,80/6 Ausg; Osterreich € 32,40/6 Ausg.)

online abonnieren: [ Crystal Pad ~ Blue Glow (Pramien-Nc: 003058)

Absender:

abo.play-zone.de JOF

Name, Vorname

Lieferung, solange der Vorrat reicht

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Dort finden Sie auch

O Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

eine Ubersicht samtlicher | e memme B
regrinstitut:
Abo-Angebote von ! | ! S
PLAYZONE und weiterer | " e e e o e o L
CO M P UTEC- MagaZI ne. Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) Bankleitzahl: ‘ I | ‘ e S5 I | &
Kontoinhaber:

Gefallt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalten das Magazin jeden Monat frei

Haus zum Preis von nur € 57,60/12 Ausg, (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,6012 Ausg,; Osterreich O Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)
€ 64,80/12 Ausg. Versandkosten Gbemimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen,
Geld fiir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt mir PLAYZONE
wider Erwarten nicht, s gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte oder E-Mail geniigt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten
Bearbeitungszeiten nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann. (bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)
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CHAOS Hier muss man zw" Mlmtroprn
gleichzeitig steuern! giLp ‘

ERSCHEINUNG Man kann den bxshengen
Bestlauf als Geist einblenden. &

Fakten

= Neuer Grafikstil
o (ber 160 Levels
* 5 Minispiele

* Demo via Gamesharing
verteilbar
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MISCHU INL: Vnrﬁchme\?en bFMP Tropfen r\rg\ht da< d\t

LD: P \E Farbe Lila, die den Schalter betétigen kann. ¢

M e rc u ry M e Itd 0 W n gEF Eﬁi?;:@ﬁﬁ&'ﬁﬁi@&?&_.

Hier brauchen Sie ein gaaaaanz ruhiges Handchen.

AUTOR: SEBASTIA

Warurn sind es immer die gefahrli-
chen Dinge, mit denen das Spielen
so viel SpaB macht? Das Metall Quecksil-
ber ist zum Beispiel &uBerst giftig, aber
dennoch wahnsinnig faszinierend, da es
unter Raumtemperatur flssig ist. Gut,
dass es da Archer McLean’s Mercury fur
die PSP gibt, wo man eine Quecksilber-
kugel moglichst geschickt — und ohne
Gesundheitsschaden - durch trickreiche
Levels lotsen kann. Nach etwas (iber
einem Jahr erscheint nun der Nachfolger
und bringt jede Menge Neuerungen mit.

AN STANGE

NEUE GRAFIK, MEHR LEVELS

In Sachen Gameplay geht es weiterhin
darum, einen groBen Quecksilbertropfen
durch Neigen der Umngebung in das Ziel
der Levels zu lotsen. Grafisch prasentiert
sich das Flussigmetall allerdings nun in
einem comicartigen Cel-Shading-Look.
Doch auch mit der neuen Optik ist

der wabbelige Tropfen herrlich flissig
animiert und verhélt sich so, wie man

es erwartet. So ist es wieder moglich,
ihn an spitzen Kanten in mehrere Teile
zu trennen. Das ist auch nétig, denn
manchmal mlssen mehrere Schalter
gleichzeitig gedriickt werden. Spatestens,
wenn dann alle Teile verschieden gefarbt

werden mssen ader Farbmischungen
benétigt werden, offenbart das Spiel
seine Komplexitat. Mercury Meltdown
bietet eine unglaubliche Vielfalt an
Aufgaben und strotzt nur so von skurrilen
Ideen. Sowohl Logik als auch ein ruhiges
Handchen sind vonndten, um sich

durch die Uber 160 Levels zu kampfen.
Langeweile oder Routine kommen durch
die vielen neuen Elemente in den Levels
nicht auf. Beispielsweise kann man die
Metallblase erhitzen, was sie schneller
flieBen und leichter zerteilen lasst, oder
abkuhlen, was das Gegenteil zur Folge
hat. AuBerdem kann man seinen Tropfen
zur Kugel erstarren lassen und sie fortan
rollen lassen, was den Weg Uber lochrige
Bdden ebnet.

FRUST- UND SUCHTGEFAHR

Diese Vielfalt an Elementen in den einzel-
nen Levels ist es, die den Spieler zuweilen
Uberfordern kann. Nicht immer wird
sofort klar, wie der richtige Losungsweg
aussieht, und nach dem zehnten Absturz
an einer kniffligen Stelle wachst der Frust
enorm. Immerhin gibt es kein Zeitlimit

- nur eine Zielzeit fir Bonuspunkte - und
die Méglichkeit, einige Levels ganz einfach
zu ignorieren. Ebenso kann man jederzeit
seine Leistung verbessern und wahre
Meister sammeln alle Bonusobjekte, brin-

Wahrend meines Tests nahm ich mir mehr als ein-
mal vor, die PSP erst einmal eine Weile ruhen zu
lassen. Dass es nicht dazu kam, ist dem enormen
Suchtfaktor und der einfachen Steuerung des
Titels zu verdanken. Wenn ein Spiel das schafft,
hat es eigentlich schon gewonnen. Denn so
funktionieren gute Geschicklichkeitsspiele!

MERCURY MELTDOWN

Genre Geschicklichkeit
Hersteller: Atari

Entwickler:  Awesome Studios
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €50,

Termin: 28. September 2006
Spieler: 1-2

Web: www.atari.de
Alternativen:  Archer MclLean's Mercury

Riesiger Umfang
Enorme Suchtgefahr
Tolle Glibber-Physik
Viele Frustmomente

WERTUNG &1% 82% 70%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

81%

Die knifflige Knobelei mit dem Tropfen Fliissigmetall
glanzt mit Riesenumfang und enormem Suchtpotenzial.

gen 100 Prozent der Metallmasse ins Ziel
und halten dabei auch noch das Zeitlimit
ein. Den Mehrspielermodus konnten wir in
Ermangelung einer zweiten Version leider
nicht testen. Knobelfreunde und Fans des
Vorgangers dirften jedenfalls vom Um-
fang des Titels begeistert sein. Neulinge
soliten gut abwagen, ob sie die Nerven fiir
Mercury Meltdown haben. B

www.play-zone.de




Cars

Auch auf der PSP rasen sprechende Autos.

ie Hosentaschen-Version von

THQs Film-Versoftung Cars
steht dem groBen Sony-Bruder
in nahezu nichts nach: Grafisch
gleichen beide Fassungen einander
wie ein Ei dem anderen, der Sound
ist genauso gut gelungen wie
beim Original und alle wichtigen
Spielmodi sind ebenfalls erhalten
geblieben. Sie werden im Story-
Modus nun allerdings von Event
zu Event gescheucht und durfen
nicht mehr frei die Reihenfolge
der zu bewéltigenden Aufga-
ben auswahlen. Neu ist hier der
exklusive Postkarten-Modus, bei
dem man bei nochmaligem Be-
fahren einer bereits gewonnenen
Rennstrecke drei Postkartenteile
auf dieser verteilt findet. Nach
einer erfolgreichen Sammelaktion
erhalt man zur Belohnung einen
Preis und bei dem Erledigen aller
Postkarten-Aufgaben winkt ein

gréBerer Bonus. Leider haben es
nur 25 Rennen auf die Cars-UMD
geschafft, als Gegenleistung gibt
es allerdings einige neue Spiel-
charaktere. An einen Mehrspieler-
Modus per WLAN wurde ebenfalls
gedacht. (se)

TEST

CARS
Genre: ‘Fun-Racer
Hersteller: THQ
Entwickler:  Rainbow Studios
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €50,-
Termin: 1. September 2006
Spieler: 1-2
Web: www.carsdasspiel.de
Alternativen:  Bumout Legends
WERTUNG '85% 0% 74%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

0/0 750/0

Auch die Mobil-Fassung ist bis auf kleine
Macken gelungen, hat aber weniger Umfang.

199

GIB GUMMI! Mit quietschenden Reifen fahren wir dem Mondaufgan
entgegen und hinterlassen ordentlich Gummi auf dem Asphalt. aiLo

= 25 Rennen,
15 spielbare
Charaktere

* Mehrspieler-
Modus Giber WLAN

* Exlusiver
B Postkarten-Modus
KOLLISION Ein Unfall zwischen Hook und dem Truck ist wohl nicht

mehr zu vermeiden. Gleich kracht es gewaltig! git: pia

FEUERWERK Zu viele Effekte machen die Rennen unubers:chtllch Hier kann
der Spieler die Streckenfiihrung nicht mehr erkennen. giLo

VORBILD Kommt Ihnen diese Ansmht |rgendW|e bekannt vor? Die Ahnllchkett
zu Micro Machines ist nicht zu tbersehen. piLD: p

11| 2006

Pocket Racers

Micro Machines mit etwas Twisted Metal

viele Effekte und

an nehme das Setting von Fakten
Micro Machines, wiirze es mit  unfair fahrende
dem Gameplay von Twisted Metal ~ CPU-Konkurrenten ~* Neuartige

. . Seelenrennen
frustrierend. Leider

konnten wir den
Online-Modus nicht

und schon hat man Pocket Racers.
Sie rasen mit einem von sechs
Flitzern durch Bad oder Kinderzim-

* Online-Modus fur
bis zu vier Spieler

* Gelungener

mer und wehren sich gegen lhre testen. (se) Sound
drei Gegner mit comicartigen sowie
realistischen Waffen. Insgesamt sind TEST
15 Strecken vorhanden. Neben den POCKET RACERS
Modi Zeitfahren, Training und einem  “Genre: ~ Funracer
Online-Modus gibt es die Seelenren- Hersteller:  Konami
nen, in dem ein Monster Sie zwingt, ~ Entwickler:  Blade Interactive
Rennen auf besagten Strecken zu USK-Freigabe: Ab6 Jahren
fahren. Bei Niederlagen wird einem HES: Crei

Termin: September 2006
Ihrer funf Freunde die Seele geraubt Spieler: 14
und Sie kénnen sein Fahrzeug Web: www.konami.de
nicht mehr verwenden. Fir Erfolge Alternativen:  Wipeout Pure

winken neue Autos und Lackie-
rungen. Der technolastige Sound
verlasst dabei nicht so schnell Ihren
Gehorgang. Grafisch ist Pocket
Racers okay, aber es ruckelt ab und
zu. Leider sind die Rennen durch zu

WERTUNG 7% %7% 75%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

Mix aus Micro Machines und Twisted Metal
mit maBiger Grafik und tollem Sound.
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Ape Academy 2

Noch mehr Minispiele mit der Affenbande

Fl’]r das zweite Jahr der Affen-
akademie hat sich Sony einiges
einfallen lassen. War das erste Spiel
der Reihe noch eine reine Mini-
spiel-Sammlung, so fungiert jetzt
eine Kartenspiel-Meisterschaft tiber
mehrere Inseln hinweg als Rahmen.
Die Sammelkarten werden dabei
nach einem erweiterten Schere-
Stein-Papier-Prinzip ausgespielt, die
Siegerkarte bestimmt dann erst das
auszutragende Minispiel. Erfolgrei-
ches Abschneiden kostet den Gegner
Ausdauerpunkte oder verhindert
solche Verluste auf der eigenen Seite.
Die tiber 100 Minispiele sind ab-
wechslungsreich und diesmal durch
die Bank auch zu zweit spielbar.

Als Alternative zum WLAN-Modus

B2 - i
VIDEQ AUF DVD

ausgabe und deutschen Texten, die
vor kryptischen Abkirzungen nur

so strotzen. Zum besseren Verstand-
nis der nur kurz eingeblendeten
Minispiel-Erklarungen empfehlen wir
daher das Umschalten auf englische

Texte. (mp)

TEST
APE ACADEMY 2

“Genre:
Hersteller:
Entwickler:

USK-Freigabe:

Preis:
Termin:
Spieler:

Web:
Alternativen:

 Geschicklichkeit
Sony

Sony

Ohne Beschrankung

Ca. € 50,-

4, Oktober 2006

12

www.yourpsp.de

Ape Academy

WELCHE KARTE? Angesmhts der Karten unseres Gegners kann dleser Angnff
ins Auge gehen, wir riskieren trotzdem eine Papier-Karte! &il

» Uber 100
Minispiele

 Kartenspiel nach
dem Schere-Stein-
Papier-Prinzip

* WLAN- und
Splitscreen-Modi
fiir zwei Spieler

WERTUNG '80% 73% 74%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

83% 80%

Umfangreiche Minispiel-Sammlung mit moti-

kénnen Sie dank Splitscreen-Technik
sogar zu zweit an einer PSP gegen-
einander antreten. Argerlich ist nur
die Lokalisierung mit mittelprachti-
ger, ausschlieBlich englischer Sprach-

vierendem Sammelkarten-Turnier-Drumherum.

AFFEN-SCHIESSBUDE Die Gegenseite kann die Bewegung der Ziele
kontrollieren, doch ein Treffer reicht schon zum Sieg. gito: pLavzone

LAP TIME
00:33.45
00:41.95

CAMELTRY Besonders die technisch iiberarbeitete Deluxe—Versmn des Klassikers
ist auch heute noch eine Runde wert. siLp: pLavzone

SR ERCROICR

.21 Kiasmker
4 Remakes

(il

HEEEEDE
DEEEEOE

¢ Game-Sharing-
Support

® 2 Spieler
abwechselnd
an einer PSP

- IODDEED"

A A

o
s

unte

NEWZEALAND STORY Ende der 80er-Jahre war das quietsch
einer der besten Vertreter des Genres. BILD: PLAYZONE

80 | pLavzONE

Taito Legends Power-Up

Leicht angestaubte Klassiker-Compilation

ie witzige Spielesammlung
Denthélt zahlreiche Klassiker
und zudem noch einige grafisch
aufgebohrte Remakes. Insgesamt ist
die Spieleauswahl recht abwechs-
lungsreich und gelungen, doch fallen
uns noch eine Reihe Titel wie Bubble
Bobble, Rainbow Islands oder Puzzle
Bobble ein, die wir in der Sammlung
vermissen. Nichtsdestotrotz bekom-
men nostalgisch interessierte Zocker
mit den 25 Titeln eine Reihe Klassiker,
die es zum Teil auch heute immer
noch wert sind, gespielt zu werden.
Zu diesen Highlights gehdren Space
Invaders, Qix, Crazy Balloon, Elevator
Action und NewZealand Story. Als
nettes Feature haben die Entwickler
dem Spiel die Game-Sharing-Funktion
spendiert, sodass Sie einem Freund
eines der Spiele schicken kénnen, das
dieser dann so lange spielen kann,
bis er seine PSP ausschaltet. Technisch
reiBen weder die QOriginal- noch die

Deluxe-Spiele vom Hocker - hier
zahlt einzig das Gameplay und auch
das wirkt nur bei wenigen Spielen
nicht veraltet. Bleibt der Wunsch
nach einer zweiten Sammlung, in der
weitere (und neuere) Titel des Hauses
Taito zu finden sind. (te)

TEST

TAITO LEGENDS
Genre: Spielesammlung
Hersteller: Empire-Interactive
Entwickler:  Xplosiv
USK-Freigabe: Noch nicht gepriift
Preis: Ca. €30~
Termin: 6. Oktober 2006
Spieler: 12
Web: www.empireinteractive.de

Alternativen: Capcom Classics Collection
WERTUNG 57% 0% 64%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

/0 D9 / 0
Solide Sammlung zum Teil angestaubter
Klassiker — Retro-Fans riskieren einen Blick.

www.play-zone.de




NHL 07

& ;

m wom AUF DVD

Blitzschnelles Eishockey-Vergniigen

N achdem letztes Jahr ein

Ableger fir nahezu jedes
EA-Sports-Spiel fur Sonys Handheld
erschien, werden nun auch endlich
Eishockey-Fans gliicklich gemacht.
Das PSP-NHL steht seinem groBen
Bruder nur in wenig nach und bietet
fast den Umfang der PS2-Fassung.
Hinsichtlich der Steuerung mussten
zwar Abstriche gemacht werden,
was dem Spiel aber nicht wirklich
schadet. Im Gegenteil: Das schnelle
und unkomplizierte Gameplay ist
wie fiir unterwegs geschaffen, bietet
aber vor allem im Dynasty-Modus
ausreichend Tiefgang fur anspruchs-
vollere Spielernaturen. Ein Mehrspie-
ler-Modus via WLAN wurde ebenfalls
nicht vergessen: Zwei menschliche
Spieler kénnen sich sogar online
Matches liefern. Aufgrund einer
fehlenden zweiten Version konnten
wir den Mehrspieler-Modus leider
nicht testen. Gelegentlich leidet die

Ubersichtlichkeit unter zu viel Action
auf dem Display, was das Spiel dann
doch leicht hektisch werden l&sst.
Dennoch kann man das PSP-NHL
jedem Eishockey-Fan ans Herz
legen, der auch unterwegs den Puck
fliegen lassen will. (te)

TEST

NHL 07
Genre:  Sport
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  Electronic Arts
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €50,
Termin: 14. September 2006
Spieler: 1-2
Web: www.electronic-arts.de
Alternativen: -
WERTUNG '81% %de% 80%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

85%

Ein gelungenes Debiit von EAs Hockey-Serie auf
der PSP. Nicht nur fiir Fans empfehlenswert!

¢

= Originale nationale
und internationale
Teams

« Multiplayer via
Ad-hoc und
Infrastruktur

» Fiir Einsteiger und
Fortgeschrittene

8 * System Link zum

SEHENSWERT Die edlen Wlede!hclungen sind stets sehr PS2-NHL 07

aufwendig in Szene gesetzt. giLo: PLAYZONE

SUPERSTAR MOVES Jeder Spleler verfugt uber spezielle Fahigkeiten und
Manover, die mit einer Tastenkombination aktiviert werden. iLp: PLAYZONE

NBA Live 07 &2

Auf in die neue PSP-Basketball-Saison!

achdem sich bereits die 06er- Fakten
Version des einzigen Basket-
ballspiels ftir die PSP erfolgreich

durch eine komplette Saison

wirklich tolle Spielbar-
keit sowie die vielen
Freestyle-Moves und
die wirklich schéne

* Alle Teams der NBA

e Inklusive dreier

i Minispiele
dribbelte, steht nun die Ausga- Grafik machen NBA ~ , cor Einsteiger
be zur aktuellen Spielzeit in den Live 07 zur PSP-Sport-  bis Profis
Startlochern. Der neue Dynasty- Pflicht. (mw)

Mode erstreckt sich Uber mehrere

Spielzeiten und gibt einem die volle TEST

Kontrolle iber eines der originalen NBA LIVE 07
NBA-Teams. Naturlich kénnen Genre: " Basketball
ebenfalls eine einzelne Saison, die Hersteller: Electronic Arts
Play-offs oder aber das legendére Entwickler:  EAKanada
All-Star-Weekend gespielt werden. gf;:’e'gabe: ?:"E ggschrankung
Sogar der Dreier- und der Slam- Termin: 5 Oktober 2006

Dunk-Contest sind in Form von
Minispielchen mit dabei. Apropos
Minispiele: Mit 2-Ball und Handles
sind neben der Superstar Challenge
zwej Neuzugénge zu vermelden.

Spieler: 1-2
Web: www.ea-sports.de
Alternativen:  NBA Live 06

WERTUNG s

MULTIPLAYER

8-4‘ % 84“'\
SINGLEPLAYER

ABWECHSLUNG Das neue NBA Live fiir Sonys schickes Handheld zemhnet snch
unter anderem durch seinen gewaltigen Umfang aus. giLo: pLayzone

11| 2006

Natarlich kénnen Sie auch gegen
einen Freund antreten, was wir
wegen einer fehlenden zweiten
Version nicht testen konnten. Eine

EA schniirt ein tolles NBA-Paket mit Neuerun-
gen und interessanter Total-Freestyle-Control.
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Deutlschen gut genug'((

Sony prasentierte die PlayStation 3 auf der Games Convention lediglich
in einer Vitrine, was einige Fans nicht gerade zu Jubelschreien bewegte.

CAN'T TOUCH THIS! kann ich nur lachen. Gott sei Dank bin Messebesucher waren! Sony hatte seine
- - ~ich in meinem See geblieben und Sony Plane fUr den Messeauftritt recht kurzfris-

Hallo, kann sich die PS3 sonst wohin schieben! tig gedndert.

im Fernsehen habe ich in den Nachrich- 600 oder 500 Euro wiirde ich ja sowieso

ten gehért (und gesehen), dass die Besu-  nicht bezahlen. FALLING DOWN

cher auf der Games Convention 2006 in N

Leipzig die PS3 nur ansehen, aber nicht . Hallo PLAYZONE,

Probespielen konnten. Ich finde das ist PLAYZONE: Zu unserer Verteidigung ich wollte jetzt mal meine Meinung

ein starkes Stiick. Die meisten Zocker mdchten wir anmerken, dass wir leider zur PS3 und allgemein zu Kriegsspielen

werden natirlich enttduscht sein, denn genauso Uberrascht wie jeder andere kundgeben. Also ehrlich gesagt, ich (und

die neuen Konsolen waren ja wohl der
Hauptanziehungsgrund. So ist man in
Deutschland mal wieder der ,Michel”
und die Japaner haben gut lachen, denn
sie kdnnen dann auf der Tokio-Messe PS3
spielen. Fir mich mal wieder der Beweis;
zum Abzocken sind wir Deutschen gut
genug, aber sonst sind wir der A.... der
Welt. Und ihr von der Presse? Hattet

ihr euch vorher etwas schlaugemacht
und auf diese Tatsache hingewiesen,
dann ware mancher Besucher zu Hause
geblieben und hétte Geld sparen kénnen.
Ihr konntet euch im Vorfeld ja kaum
bremsen vor lauter Euphorie. Eine Messe
zum Gaffen, ohne selbst Hand anlegen
zu kénnen, ist fur mich ein Witz. Dariber

8 Z PLAYZONE W




sicher auch andere) finde es schon per-
vers, wie man sich bei der Entwicklung
von Kriegsspielen darauf konzentriert,
dass Leute nach einer Granatenexplosion
vollig realistisch durch die Luft fliegen.
Also ehrlich, das geht doch schon ein
bisschen zu weit, oder? Bitte versteht das
nicht falsch, wenn jemand Kriegsspiele
spielen will, dann soll er das tun, aber
dieses Verlangen nach dem absoluten
Kriegsszenario (also aus realen Kriegen)
finde ich irgendwie widerwartig.

STERBEHILFE? Einige Leser ) &

prophezeien der PSP einen
frithen Tod. eito sony

WEISSHEIT DES TAGES

Einen schénen guten Morgen, Konsoleros!
Ich wollte Sony an dieser Stelle einmal

fur diese herrlich selbstkritische PSP-Kam-
pagne ,Jetzt auch in WeiB" danken.

Also besser hatten PSP-Hasser auch keine
Anti-Kampagne starten konnen. Daflr
gibt es zwei herrliche Argumente: Die PSP

ich weiB nicht, ob mein stindhaft teures
PS2-Lenkrad auch an der neuen Konsole
funktioniert, und ich weiB eigentlich auch
gar nicht genau, warum ich mir die PS3
iberhaupt kaufen will. AuBer Resistance
macht mich keines der bisher fir dieses
Jahr angekundigten Spiele an und der
Preis ist schlieBlich nicht von Pappe. Als
Schiiler kann man nicht mal so eben 500
Euro plus Spiel plus Zusatzhardware auf-
bringen. Denkt Sony eigentlich Uberhaupt
nicht mit?

3 MINUS 1

Hallo PLAYZONE-Team,

ich muss sagen, dass mich eure Berichte
Uber die PlayStation 3 langsam stéren. Ich
habe seit zwei Jahren eine PlayStation 2
und bin noch absolut zufrieden mit dem
Gerat. Die neue Station soll viel zu viel
Geld kosten und ich sehe gar nicht ein,
so viel Geld zu bezahlen. Die PlayStation
2 ist immer noch eine super Konsole,

Leserbriefe

Jlay-zon

PLAYZONE IM INTERNE

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interessante Beitrage
zu aktuellen Themen und konnen auch mal mit dem einen oder
anderen Redakteur diskutieren.

In diesem Monat geht’s um Resistance: Fall of Man.

Aiso ich finds grafisch recht cool. Naturich is das nun kein riesen Hammer wie
man es erwartet. Aber ich hab mir den HD Traller angeschaut und das sieht.
sehr nice aus. Mir gefalit vorallem dass das Game so ire filssig lauft. Das ist
man gamicht mehr gewohnt wenn man Games wie Black oder Kilizone auf der
PS2 sieht.

AW: Resistance: Fall o .
Ich finde monster schon gut wie bei Half Life oder Doom Aber gleichen dese
rachetidank2???

Ich nehme es auch, da ich persniich die Auswahl als dirftig ansehe, da mich
die anderen Games 50 gut wie gar nicht interessieren.Ein Heavenly Sword,
Stranglehold, NBA 2007, Sonic oder sogar Tony Hawk waren interessants
Datum: 01.08.06 21:46 ;ﬁmﬂdm Starth

| Spiele wie Lair, Genji 2 oder Singstar sind fr mich Ladenhoter!!

Also der Titel macht auf mich einen sehr guten Eindruck. Wird ja wohl ein

haloalien  AW: Resistance: Fall of May
Rang: = |ich freu mich auf das game riesig!!! bestimmt wird der multiplayer auch ganz
09.06.06 g IM.@ pep

mﬁn-u

Rang: = neugketen erwartet uns mit hoher wahrschembichidet
oy @in hit im oberen B0% segment.
19 195 93,60.103 Der titel hat defintiv das 13, enes der

2u werden,

mméﬂtmmmshmwmmmm,s
bei Perfect Dark Zero und die Hauptsache ist ja auch, dass das game fiissg
Lanft.

sehr viel.

Wenn ich mir eine ps3 holen solite, wird das mit sicherheit das erste spiel,

test, der dann alles aufdeckt.

Eine vorraussetzung ist jedoch, dasd das spiel erst einmal eine USK-freigabe
erhait und ich glaube, dass wird ( und survi

walfen)

Aber wozu gibt es EB-Games! €

daftir sollten die Entwickler lieber erst
mal weiterhin Spiele machen. Bis auf die
bessere Grafik bringt einem das Ganze
doch gar nichts. Also, bringt bitte mehr
PlayStation-2-Berichte und nicht nur PS3-
Artikel, sonst gibt es fir mich kaum noch
einen Grund, euer Magazin zu lesen.

Doppel-DVD fiir Abonnenten!

Mit Videoinhalten zu Xbox 360, Wii, Nintendo DS, PSP,
Xbox, GameCube, PlayStation 2 u. v. m.

B Prall gefiillte Doppel-DVD mit Videoinhalten zu allen Konsolen.
ESKORN AUS BORKEN Die ganze Welt der Videospiele erleben!

W Exklusive DVD-Box mit Inlay und Inhaltsbeschreibung!

B Preiswerter als am Kiosk — mehr bekommen fir weniger Geld!
B Punktlich und bequem frei Haus — noch vor dem offiziellen Erscheinungstermin!

ist genauso tot wie das Skelett und schon
bald ist auch diese zu Staub zerfallen

und niemand wird sich je wieder an
dieses fehlgeschlagene Projekt von Sony
erinnern. RIP.

ICH WEISS NICHT ...

Wie lange muss ich eigentlich noch auf
Sony warten? Ich weil3 immer noch
nicht, welche Spiele zum Start der
Konsole erscheinen werden, ich weiB
immer noch nicht, wie ich die Konsole
an meinen Fernseher anschlieBen soll,

Neugierig geworden? Dann blattern Sie schnell auf Seite 4, dort
erfahren Sie noch mehr iiber das attraktive PLAYZONE-Plus-Abo.
Oder bestellen Sie Ihr Abo einfach und bequem online unter:

http://abo.play-zone.de/

112006
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Leserbriefe

Leser fragen, PLAYZONE antwortet

total heiB gemacht! {{

84 | rLavzonE

WARTEN AUF VICE CITY
Hi PLAYZONE,

ich habe mir gerade eure Vorschau zu
GTA Vice City Stories durchgelesen und
bin schon wieder total hei gemacht.
Allerdings hatte ich da jetzt eine Frage:
GTA Liberty City Stories wurde ja spater
fur die PS2 umgesetzt und auch wenn ich
die PSP wirklich toll finde, hatte ich das
vorher gewusst, hatte ich wahrschein-
lich auf die PS2-Version gewartet. Das
wirde ich jetzt bei Vice City Stories tun,
allerdings habe ich noch keinerlei Infos
dazu gefunden, ob das Spiel wie der Vor-
ganger ebenfalls umgesetzt wird. Wisst
ihr mehr? Soll ich warten oder kann ich
gleich auf der PSP zuschlagen?

Take 2 beziehungsweise Rockstar
Games gibt zu diesem Thema keinen
Kommentar ab, allerdings rechnen
wir zu 99 % damit, dass innerhalb der
nachsten vier Monate eine Umset-
zung angekiindigt wird. Wenn du
also beide Konsolen hast und Geduld
zu deinen ausgewiesenen Stirken
zahlt, dann lehn dich zuriick und
warte ab. Wenn du (wie einige Mit-
glieder der Redaktion) gar nicht mehr

die FiiBe still halten kannst, bis du
endlich wieder mit einem Motorrad
durch die StraBen von Vice City crui-
sen kannst, dann setz die PSP-Episode
schon mal auf den Einkaufszettel.

GUT VERSTECKT

Hallo liebes PLAYZONE-Team,

ich habe ein Problem. Ich will Lieder auf
meine PSP kopieren und ich hab auch ein
USB-Kabel. Aber immer, wenn ich etwas
kopiere, geht Speicherplatz verloren und
ich kann die Lieder nicht abrufen. Bei mir
steht dann da: Keine Musiktitel verflig-
bar. Der Computer zeigt mir dann auch
an, dass die Lieder da sind, aber die PSP
nicht. Brauch ich dafir ein besonderes
Programm oder so? Ich hoffe, ihr konnt
mir helfen, und bedanke mich schon mal
im Voraus.

Du hast vermutlich den Memory Stick
noch nicht formatiert. Die PSP bené-
tigt eine ganz bestimmte Ordnerstruk-
tur (siehe Screenshot). Diese Struktur
kannst du entweder selbst per Hand
anlegen oder die PSP in den System-
einstellungen formatieren. Dann

loscht die Konsole alle Daten und legt
die richtige Struktur an. Sei aber vor-
sichtig: Falls du bereits Speichersténde
hast, solltest du diese unbedingt
vorher sichern! AnschlieBend kopierst
du Musikdaten in den Ordner ,Music”
und schon werden die Songs auch auf
der PSP angezeigt.

=« Wechseldatentrager (F:)
= ) MP_ROOT
() 100MNVO1
1 101ANVD1
- MusIC
) PICTURE
8 3 PSP
() COMMON
) GAME
) SAVEDATA
1 SYSTEM

) VIDEO BILD: PLAYZONE

WHY-FI?

Hallo PLAYZONE-Team!

Erst mal ein dickes Lob, macht weiter so!
Besonders gefallen mir die Reportagen
und Kolumnen wie die aktuelle in der
Ausgabe 10/2006. Genau dasselbe habe
ich mich auch schon oft gefragt, was die
LocoRoco-Werbung vor The L-Word zu
suchen hat.

Ich habe auch eine Frage: Lohnt sich der
Kauf vom , WiFi Max”, wenn man mit
der PSP nur online zocken méchte? Ich
habe einen Kabelrouter, an dem zwei
PCs und meine PlayStation 2 hangen. Ich
will keinen WLAN-Router kaufen, aber
dennoch mit der PSP mal online zocken
(dann vielleicht auch in der PlayStation-
Liga). Kann man den WiFi Max dann ein-
fach wieder ausschalten, wenn man nicht
mehr online ist? Und sind dann diese
Sicherheitsrisiken immer noch relevant?

Ja, der WiFi Max ist in diesem Fall
eigentlich das ideale Gerat fiir dich. Du
sparst dir die Anschaffung eines WLAN-
Routers, kannst aber dennoch mit der
PSP online spielen. Die Konfiguration
ist leichter als bei einem Router und die
Sicherheitsméngel iiberschaubar. Denn
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wenn du nicht mehr mit der PSP online
sein méchtest, kannst du den WiFi Max
einfach abschalten oder im Zweifelsfall
abstopseln.

Oder mal was anderes: Kann ich spater
eventuell Uber die PS3 mit der PSP online
spielen? (Ich vermute mal, dass das noch
nicht bekannt ist.)

Da hast du Recht, das ist noch nicht
bekannt. Ware aber durchaus tech-
nisch moéglich und vorstellbar.

IN DIE ROHRE SCHAUEN

Hallo PLAYZONE-Team,

ich habe einen etwas élteren 100-Hz-TV
mit Bildrohre. Wie wirkt sich das auf die
Grafik von PS3-Spielen aus? Muss ich mir
jetzt extra einen HD-Fernseher zulegen,
um die Spiele Uberhaupt genieBen zu
koénnen? Mit anderen Worten: Wie viele
Abstriche werde ich mit meinem alten
Fernseher gegenuber einem neuen LCD-
oder Plasma-TV machen mussen?

Natiirlich werden Spiele auf einem
groBen HD-Fernseher noch ein Stiick
beeindruckender wirken, aber du
musst dir keine Sorgen machen. Auch
auf einem Rohren-TV werden PS3-
Spiele fett aussehen. Problematischer
ist das Bildschirmformat. PS3-Spiele
werden voraussichtlich auf 16:9 aus-
gelegt sein, was dicke Balken oben
und unten auf einem 4:3-Fernseher
zur Folge hat. Hoffen wir einfach mal,
dass die Spiele auch fiir 4:3-Fernseher
angepasst werden.

AuBerdem: Wie wird die PlayStation 3 an
den Fernseher angeschlossen, wenn man
keinen HDMI-Eingang am Fernseher hat?

Die PlayStation 3 besitzt in beiden Va-
rianten einen Multi-AV-Ausgang. Der
sieht genauso aus wie der an der Play-
Station 2 und woméglich wird man
dort sogar seine alten Kabel von der
PS2 anschlieBen kénnen. Ein RGB-Ka-
bel wird also alternativ anschlieBbar
sein. Wer einen HD-Fernseher ohne
HDMI-Eingang hat, wird mit ziemlicher
Sicherheit ebenfalls von Sony versorgt
- ob mit einem DVI-Kabel oder YUV-
Strippen, wissen wir derzeit leider
auch noch nicht genau.
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Feedback

An dieser Stelle zahlt nur die
Meinung unserer Leser. Besu-
chen Sie unsere Website unter

der Adresse www.play-zone.de
und machen Sie mit.

Haben Sie sich schon
eine PS3 im Vorver-
kauf gesichert?

M Ich kann warten.

Ich warte und hoffe
auf Angebote.

B Kein Interesse

Natdirlich, ich will
sicher eine haben!

B Noch nicht, aber
ich habe es vor!

BILD: SONY

M Ich will erst einmal Probe spielen.

BILD: SONY

Argerlich, aber mich interessiert das Spiel sowieso nicht.
“Frechheit! Ich werde es mir aus Protest nicht kaufen.
~ Nein, ich spiele es nur offline und alleine!
Biich es mir noch kaufen werde.
1 wenn chade ist.

Leserbriefe

Was halten Sie von aufgefrischten

Klassikern wie Ghost’n Goblins Ulti-
mate oder Retro-Sammlungen
wie der Capcom Classics
Collection?

B Hangt stark davon ab, ob
mir die Spiele friiher
gefallen haben.

i Egal ob Retro-
Sammlung oder
Neuauflage: Mir wird da ganz
warm ums Herz!

B Den alten Krempel will doch
niemand mehr spielen.

Uberarbeitete Klassiker sind
okay — alte Originalfassungen
reizen mich aber dennoch nicht.

M Ich kenne keine Klassiker!

Need for Speed Carbon: Frischer Wind dank neuem Gameplay?

B Hoffentlich, aber erst mal sehen, wie es sich spielt.

Das wird doch nur wieder eine Fortsetzung mit ein
paar neuen Features.

B Rennspiel bleibt Rennspiel. EA wird das Genre nicht
neu erfinden!

Aber sicher! Die Neuerungen bringen Abwechslung
in die Serie.
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PLAYZONE-C

HECK IN ZWEI TEILEN

Wir machen die Probe aufs Exempel und fiihlen
namhaften Spieleherstellern auf den Zahn.

yhyye
LR
o7

Der grofBBe Service-Test

86 | PLAYZONE

AUTOR: Tt

m ersten Teil unseres Service-Tests
haben wir die Anleitungen und Web-
seiten diverser Spielehersteller untersucht

und bewertet. Da Service aber mehr als
nur Information ist, testeten wir flr den
zweiten Teil, wie es um den E-Mail- und
Telefon-Support der Kandidaten bestellt
ist. Dabei haben wir an jeden der 16 Her-
steller zwei Mail-Anfragen geschickt und
deren Spiele- und Technikhotlines angeru-
fen. Per Mail oder Onlineformular fragten
wir nach einer neuen Spieleanleitung und
einem Retro-Spiel, das vor mindestens 8
Jahren erschienen ist. Am Telefon suchten
wir nach Cheats und wollten wissen,

was wir mit einer zerkratzten Spiele-Disk
machen kénnten. Dabei war uns neben
dem Ergebnis vor allem das ,Wie" sehr
wichtig. Wie schnell und persénlich
wurden unsere Mails beantwortet? Wie
lange hingen wir in Warteschleifen fest?
Wie teuer waren unsere Telefonate und
wie kompetent unsere Gesprachspartner?
Dabei haben wir einige Uberraschungen
erlebt, positiv und negativ, die wir lhnen
nicht vorenthalten wollen.

E-MAILS FUR ALLE

Bei unseren Mail-Anfragen erlebten wir
die erste Uberraschung, denn allem An-
schein nach haben einige Hersteller einen
gemeinsamen Support oder zumindest

dasselbe Supportsystem. Die Bearbei-
tungsnummern der Anfragen ber die
Webseiten von Sega, THQ, Activision,
Take 2 und Atari sowie die von EA und
Ubisoft waren sich sehr ghnlich und auch
die Formulierung der Standard-Mails war
zum Teil identisch.

Generell war das Absenden unserer
Online-Anfragen sehr unkompliziert. Vie-
le Webseiten bieten umfangreiche Sup-
port-Bereiche oder Mail-Adressen, an die
man sich mit seinen Problemen wenden
kann. Einige Hersteller verlangen dabei
eine Registrierung, beispielsweise EA oder
Ubisoft. Take 2 pocht gar auf die Eingabe
des Produktcodes von der Verpackung
eines Spiels. Das ist zwar ungewdhnlich,
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TECHNIK-HOTLINES

Kosten  Warteschlange
pro Min. in Min.
Gewichtung
025¢€ 00:25
Ubisoft ;
01805554038  12€ 00:50
Atari .
09001-771852  [RCRAd 00:20
Nintendo ;
01805005806 12 € Keine
THQ :
01805605511 12€ 10:40
Sony .
01805766077 U12€ 01:40
Vivendi Games :
0o001-151200 62 € 00:40
Take 2 .
0000130247  %62€ 01:40
Konami .
o%001-101989  OH4€ 00:20
Microsoft .
0800-1812068  O00€ 11:00
s 1.25€ 00:50
09001-505516 ‘ j
Activision :
09001225155 U0€ 14:00
Sega :
os001-007382  H9€ 00:10
Buena Vista
Games 1,75€ 02:30
09001-510059120
Eidos :
oo001-839572  'B6€ 03:35

Capcom bietet keine Telefonhotline fr technische Probleme an.

Versuche:

Hier sehen Sie, wie
oft wir anrufen
mussten, bis unsere
Anfrage endgultig

beantwortet wurde.
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Gesamtdauer

Gesamt-

Reportage

Warteschlange:

So viel Zeit haben
wir wahrend unseres
Anrufs untatig in
Warteschlangen
verbracht.

freundlich und von
sich aus hilfsbereit
man am Horer war.

vAnzahI Flreundli_chkeiﬂ Problemidsing
lersuche  Hilfsbereitschaft
20% 40%
1 LE 8. & & * %k k
1 * k& % %k %* %k ok Kk ok
1 Wk kK %k %k ok
1 * k% ok ok * %k Kk ok ok
3 * ok ko * ok ok k k
1 * ok & ok * kK kK
1 %k ok ok * ok ok ok ok
1 * ok k ok % * Kk ok, &
1 J ok ok kX *k kK k
1 F* kok ok ok * Kk ok ok ok
1 %* %k ok & * ok kK
4 * kK hk * Kk k k&
2 * ok k ok ok xh k& k
1 * ok ok k& ** ok ok*
3 *k Kk x ok *k kKK
Freundlichkeit/ Problemldsung:
Hilfsbereitschaft:  \ie hilfreich und
Wir bewerteten, wie  lohnenswert war der

Anruf bei der Hot-
line? Welche Qualitat
hatte die Hilfe?

in Min. kosten Exgaes FAZIT
10% 30%
|| Nachem wir das Problem erklarten,
01:40 0,50 € . wurde uns ohne groBes Zogern der
*kkkk hhkkkxk - Austausch des Spiels angeboten.
| Das hirten wir natiirlich gem!
Superfreundlich wurde uns der
04:56 0,60 € 4,6 Austausch gegen eine kleine Ge-
KkkkEt  khkkkF * biihr angeboten und gleich noch
die Riicksendung vorbereitet.
Zwar kostete der Anruf verhalt-
01:30 248€ nismaBig viel, die freundliche
*hkkkk  kkk Aok Servicekraft bot uns aber sofort
den Austausch an. Vorbildlich!
- Ein sehr netter Mitarbeiter bot
01:50 024€ 4,0 einen Austausch der CD gegen
*hkkkk  dkokk ok ok * eine Gebiihr von 25 Euro an.
Das ist zwar teuer, aber fair!
Nach einigen Versuchen erreich-
11:55 1,44 € 39 ten wir einen Mitarbeiter, der
*hkhk*xk  khkhkkx * uns sofort den Umtausch anbot.
Das hat aber gedauert!
Nach Vermittlung ins Umtausch-
02:20 0,36 € 3,6 center wurde der Umtausch
khkhkkx  kkkkk * angeboten, sofern das Spiel
nicht alter als 6 Monate ist.
Zwar wurde uns der kostenlose
03:40 240€ 35 Austausch der Spieledisk an-
koo ok ok kokok ok ok * geboten, jedoch leider nur in
gebrochenem Deutsch.
Wir wurden auf die Webseite
02:57 1,86 € 34 verwiesen, wo der Umtausch
*kkok ok kokkoh ok * gegen 10 Euro Gebiihr mglich
ist. Geht das nicht telefonisch?
Umtausch ist nicht drin und auch
01:42 1,28€ 29 Tipps und Infos mussten wir dem
*hkkhkk  khkkkok * Callcenter-Mitarbeiter milhsam
durch Nachbohren entlocken.
Nach langer Wartezeit wurde
13:15 0,00 € 2,8 uns sehr ernst erklart, dass ein
kkhkKhx  HhkKkkK * Umtausch nicht moglich ist, es
gab aber wirklich gute Tipps.
Ein Umtausch sei nicht moglich,
02:49 375€ 2,4 dennoch wurden uns sehr
dhkk ok  kokokokok * freundlich verschiedene Alter-
nativen vorgeschlagen.
Nach insgesamt 14 Minuten
15:20 9,44 € 22 Warteschlange und fast 10 Euro
kkhkhkk  kkkk*k * Telefonkosten entschadigt der
flotte Austausch nicht wirklich.
Es wurde recht streng erklart,
06:20 298€ 21 dass ein Umtausch ausgeschlos-
*hkkkk hhkkxx * sen sei, [oblicherweise mitsamt
einer guten Begriindung.
Uns wurde empfohlen, den
03:50 7,00 € 13 Handler um Umtausch zu bitten.
khkhkrk kkkhkhkk * BVG selber bietet leider keinen
Austausch zerkratzter Disks an.
Der Mitarbeiter konnte unsere
04:35 930€ 1.2 Anfrage nicht entscheiden und
Ak kkk  hkkkKkk * verwies uns auf die Webseite.
Der Tipp war wirklich teuer!
Gesamtdauer: Gesamtkosten: Ergebnis:
Je lénger ein Anruf - Wie viel hat der Anruf  Die Teilwertungen
dauerte, desto weni-  insgesamt gekostet?  flieBen je nach ihrer

ger Sterne vergaben
wir, schlieBlich wartet
niemand gern.

Hohe Kosten fiinren
natdrlich zu einem
Punktabzug!

Gewichtung in das
gerundete Gesamt-
ergebnis ein.
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Reportage

SPIELE-HOTLINES

Kosten  Warteschlange  Freundlichkeit/

Gesamtdauer  Gesamt-

proMin.  inMin.  Hilfsbereitschaft Froblemidsung kosten  Ergebris. ~ FAZIT
Gewichtung 20% 40% 10% 3_0% 7 : : i
1,99¢€ 00:06 L T TS T I *lgff & m&mﬁmmﬁm
mooﬂqussn fe Lk sty RS f 1: i * % lgf i * 3;8 Eﬁlﬂ%’é‘éﬁfﬁﬁ:ﬁﬂ Iscf:;tiugig?nd
124¢€ 00:20 TR e ﬁﬁ“ﬂﬁfmﬂ;ﬂ%ﬁ:m suchte
e T DT e e i ] L
L e i Ehxaal Connies e ORL C isfi * 3: ﬂ‘:ﬁhﬁmmgﬁmﬂﬁ
0900E1if18?9582 lighe s SRR Lol * -33*3 (i * " 1.4: E * 2;1 gj;::g;;g:j?:nl,ﬂ:;::;f :thett‘tagttl:rn\?v::s—
09057-331491 ULl s Kk AN i e m.'ﬁ:? ::nseutﬂ:ﬁ\:::: %?::ﬁ:%anmf:amen
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Microsoft, Sony, Ubisoft und Vivendi Games bieten keine Spielehotline an.

stellt aber sicher, dass nur Besitzer der
Originalspiele Hilfe bekommen.

SIE HABEN POST

In den Postfachern unserer — extra fiir
die Reportage eingerichteten — Mail-Ac-
counts tummelte sich schnell jede Menge
Post, jedoch vor allem automatisch gene-
rierte Bestatigungsmails. Die konkreten
Antworten lieBen langer auf sich warten,
bis auf eine Ausnahme: Unglaubliche

24 Minuten dauerte es nur, bis wir vom

WIE BITTE? Der Anruf bei
Capcom sorgte fiir Stirn-
runzeln: die Stimme
vom Band hat einen
starken Dialekt.
BILD: PLAYZONE

Eidos-Serviceteam eine Mail mit der
digitalisierten Anleitung zu TimeSplitters
2 bekamen. Mit einer solch vorbildlichen
Leistung hatte bei uns niemand gerech-
net, bravo Eidos! Auch Electronic Arts
hat sich da ein Lob verdient, schlieBlich
erhielten wir deren Anleitung fur SSX: Tri-
cky nach knappen 90 Minuten ebenfalls
in Bestzeit. Die Bronzemedaille hat sich
Nintendo verdient: Es wurde angeboten,
uns gegen das Ruckporto eine Kopie
der Anleitung zuzusenden. Da sagten
wir nicht nein und einige Tage spéter
erhielten wir einen groBen Brief mitsamt
der Anleitung zu Pikmin, super!

FUNKSTILLE

Leider blieben nach diesem gelungenen
Testbeginn weitere Erfolge aus. Alle
anderen Anfragen wurden mit Standard-

Mails beantwortet, die uns durchweg ein
Leider nein” mitteilten. Daher verzichten
wir bei der Bewertung des Mail-Supports
auch auf eine ausfiihrliche Testtabelle, zu
ahnlich ist ein GroBteil der Ergebnisse.
Denn auch bei der Frage nach den acht
Jahre alten Retro-Spielen ahnelten sich
nahezu alle Antworten. Jeder Hersteller
bedauerte, zu Bezugsmdglichkeiten

des jeweils angeforderten Spiels keine
Angaben machen zu kénnen. Immerhin
waurde in manchen Mails auf alternative
Bezugsquellen hingewiesen. Bei Activi-
sion (Tony Hawk'’s fur N64), Microsoft
(Flight Simulator 95), Eidos (Tomb Raider
fr Sega Saturn) und Sega (Rez fir Dream-
cast) war man so nett.

HILFE AM HORER

Unsere Erfahrungen mit den Hotlines
waren weitaus differenzierter und nicht
weniger verbliffend. Bei den Spieletipps
wurden wir angenehm Uberrascht, denn
in der Regel konnten unsere Probleme
schnell gelést werden. Der Siegerkranz

SAUER Wenn man nach 5 Minuten Warte-
zeit plotzlich aus der Leitung fliegt, liegen
die Nerven blank. BiLD: PLaYZONE
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Der schnellste E-Mail-Support

BILD: PLAYZONE

gebuhrt dabei der Nintendo-Helpline.

Ein Anruf dort kostet zwar pauschal 1,99
Euro, daftr hat man jedoch die Zeit, sich
ausfuhrlich beraten zu lassen. Die Kompe-
tenz unserer Gesprachpartner erstaunte
uns vollends. Sofort und ohne nachzu-
schlagen beantwortete man uns kompli-
zierte Detailfragen zu Zelda: The Wind
Waker. Da kénnen wir nur ein dickes Lob
aussprechen. Negativerfahrungen gab es
aber auch, so erwartet den Anrufer bei
der Capcom-Hotline eine niederlandisch
sprechende Automatenstimme, die einen
recht trage per Tastenwahl zu verschiede-
nen Komplettlésungen fihrt. Hier haben
wir entnervt aufgegeben, schlieBlich ist
dort der Anruf mit 1,86 Euro pro Minute
Uberaus teuer. Da liegt auch das Problem
eines solchen Services, denn meist haben
wir fir eine einfache Auskunft mehr
bezahlt, als eine Stunde Recherche im
Internetcafé kosten wirde. Spielehotlines
sind also eher eine Option fir die wenigen
Zocker ohne Internetanschluss. Aufgefal-
len ist uns auBerdem, dass sich anschei-
nend wieder einige Hersteller praktisch ein
Callcenter teilen. SchlieBlich haben wir ein
und dieselben Ansagen und Warteschlei-
fenmelodien bei vielen verschiedenen
Nummern gehért.

112006

Das Problem einer angeblich
verschollenen Anleitung wurde
leider nur von drei Herstellern
zufriedenstellend gelost. Hier
sehen Sie, wer es auf das Sieger-
treppchen geschafft hat.

PLATZ 1 Von Eidos bekamen wir
bereits nach 24 Minuten eine neue
Anleitung per Mail zugeschickt.

PLATZ 2 Bei Electronic Arts war
man ebenfalls nicht langsam und wir
erhielten nach 90 Minuten Post.

PLATZ 3 Gegen das Ruckporto in
Briefmarken sendete uns Nintendo
eine Kopie der Anleitung zu.

GEFANGEN IN DER WARTESCHLEIFE
Zu unserer Verbliffung steliten sich die
Telefonate mit den technischen Hotlines
— wir fragten nach dem Austausch einer
zerkratzten Spiele-Disk — als weitaus
schwieriger heraus. Zwar waren die Ge-
sprachskosten in der Regel niedriger, je-
doch landeten wir sehr viel &fter in einer
Warteschleife oder flogen plétzlich ganz
aus der Leitung. Bei Activisions Hotline
bendtigten wir gar vier Versuche und 14
Minuten Geduld, bis wir unser Problem
schildern konnten - dann bekamen wir
aber prompte Hilfe. Bei Microsoft war
der Anruf wenigstens umsonst und die
elfminutige Wartezeit von toller Musik
begleitet. Ganz allgemein sehen wir bei
den Spiele-Hotlines jedoch Nachholbe-
darf. Zu haufig sind wir wahrend unserer
Tests vertrostet worden oder mussten das
Gesprach ohne Ergebnis beenden, weil
sich niemand zusténdig fuhlte.

Hat es oft auch etwas langer
gedauert, brachten die meisten
Hotlines letztendlich doch Hilfe, sei
es durch Tipps, wie man eine DVD
retten kann, oder durch das Angebot
des Austauschs. Activision, Atari, Elec-
tronic Arts, THQ und Vivendi Games
boten einen kostenlosen Austausch

der vermeintlich defekten Scheibe an,
wahrend Nintendo, Take 2 und Ubisoft
diesen Service auch offerieren, dafir aber
eine Gebihr verlangen. Die Bestnote
gebiihrt klar Electronic Arts, dort wurde
uns schnell, unkompliziert und tberaus
freundlich geholfen. Man bedenke, dass
keiner der Hersteller dazu verpflichtet ist,
einen solchen Service anzubieten!

VIELE GUTE ANSATZE

Unserer Ansicht nach wére es unfair,
Uber alle Kategorien hinweg einen
abschlieBenden Gesamtsieger zu kuren.
SchlieBlich hat jeder Hersteller auf unter-
schiedlichen Gebieten seine Starken und
Schwachen. Daher belassen wir es bei
den Bewertungen innerhalb der einzel-
nen Disziplinen. Wir freuten uns tiber all
die guten Ansatze, die die verschiedenen
Hersteller bei ihrem Service boten. Nin-
tendos Telefon-Flatrate, die blitzschnelle
Mail von Eidos oder der unglaublich
zuvorkommende Mitarbeiter bei der
THQ-Hotline begeisterten uns. Lahme
Telefonroboter, veraltete Webseiten und
schmucklose Anleitungen gefielen uns
weniger. Betrachtet man alle von uns
untersuchten Kategorien, dann fallt auf,
dass die groBen Publisher wie Nintendo,
Electronic Arts oder Ubisoft insgesamt
ein wenig besser abschneiden als der
Rest. Wir finden: Guter Service ist ein
Aushangeschild fiir jeden Hersteller, ganz
gleich, ob groB oder klein. Es lohnt sich
also immer, einen guten Support

zu bieten und damit fur einen guten

Ruf zu sorgen. ™

STRAHLEMANN Bei einigen
Hotlines hatten wir allen
Grund zur Freude!

BILD: PLAYZONE

Reportage




HARDWARE

UMD Cleaning Kit

@D ZUBEHOR | Dreck auf der Disk? |

m CD- und DVD-Bereich ist die Me-
diumpflege kein Problem: Eine dreckige
Schillerscheibe wird in der Regel

mit einem trockenen Tuch vom
Schmutz befreit und ist
dann wieder einsatzbe-
reit. Nicht ganz so einfach
verhalt es sich bei Sonys
hauseigenem UMD-Format,
auf dem Spiele und Videos
flr die PSP gespeichert wer-
den. Dort befinden sich die klei-
nen Scheiben in einem Gehause,
das nur wenig Kontaktflache nach
auBen bietet — und sich entsprechend
schwer reinigen lasst. Das UMD Cleaning
Kit wirkt auf den ersten Blick wie die
lang erwartete Lésung dieses Problems
— doch ist das wirklich so?

VERDECKT Die UMD be-
steht aus einer Plastikhiille,
die die Datenscheibe fast
komplett umgibt. Das macht
die Reinigung so schwierig.

VIEL HILFT VIEL

" Im Paket finden Sie das schwarze Gerét,
eine ReinigungsflUssigkeit sowie ein
zweites Reinigungsplattchen aus Filz - das
erste ist bereits eingelegt. Zuerst traufeln
Sie zwei Tropfen der Flussigkeit auf den
Filzkreis, dann legen Sie die UMD ein,
schlieBen das Cleaning Kit und starten es
per Knopfdruck. Nun dreht sich die UMD
langsam, wahrend der Filzkreis die Unter-
seite mit schnellen Umdrehungen reinigt.
Nach einem Durchgang sind Fingerab-
driicke beseitigt, doch entfernt dieses
Cleaning Kit auch den grobsten Schmutz?
Wir wollten es wissen und haben unsere
Probedisk mit Cola, Fettflecken, Finger-

BILD: PLAYZONE

ZUVERLASSIG Diese Reinigungshilfe
beseitigt sogar eingetrocknete Cola-
Flecken. BiLD: PLAYZONE

350 e e

e
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abdrlicken -
und Kaffeespritzern ~——
verschmutzt und das Zeug
danach einen Tag eintrocknen lassen.

Fur die Reinigung mussten wir den
Reinigungsmotor finf Mal starten, wobei
anschlieBend immer noch leichte Fett-
schlieren auf der Disk zu erkennen waren.
Erst nachdem wir den Reinigungsring
gewechselt und einen weiteren Durchlauf
gestartet hatten, verschwanden auch die
letzten Schlieren und die UMD lieB sich

problemlos starten.

HILFREICH, ABER NICHT IMMER
Kleine bis mittlere Verschmutzungen
kénnen Sie mit diesem Gerat problemlos
beseitigen, doch bei Kratzern stoBt das
UMD Cleaning Kit an seine Grenzen. Wo
andere Gerate mit sanftem Schleifpapier
arbeiten, um die Kratzertiefe von CDs
und DVDs zu verringern, damit diese
wieder lesbar werden, kann Madcatz’
Reinigungshilfe nicht mithalten. Das Fazit

|
| BLAY, JNE
HARDWARE-HIT

STOSSFEST ei langen Reisen reicht ein PSP-Spiel
rei: D i deei B nicht aus - und um die ganze Spie-
Speicherkarten im sicheren ) . .
Transportbehaltnis. lesammlung mitzunehmen, sind die
BILD: PLAYZONE Original-Spielehdllen einfach zu
groB. Das Multi Game Case von
Jollenbeck bietet Platz fir drei
Memory Cards und drei Spie-
le/Filme und ist sogar kleiner
als eine PSP-Originalhille. Es
ist mit Gummi ausgelegt,
in das so prazise Aus-
sparungen geschnitten

EHOR | I

oo

Multi Game Case

wurden, dass Speicherkarten und UMDs
darin nicht nur bombenfest sitzen, son-
dern auch vor zu starken Erschitterungen
geschiitzt sind. Doch so gut uns diese
Aufbewahrungsbox auch gefllt, sie hat
doch einen Haken: Wozu braucht man
eine Tasche fiir drei UMDs und drei Spei-
cherkarten, wenn diese nicht auch noch
Platz fir wenigstens einen Ersatzakku
besitzt. Hohere Wertungsweihen bleiben
dem Multi Game Case wegen dieses
Designmankos leider verwehrt. B

fallt entsprechend erniichternd aus, denn
kleine Verschmutzungen lassen sich mit
etwas Mihe auch bei UMDs beseitigen.
Das UMD Cleaning Kit gestaltet Ihnen die-
se Arbeit lediglich etwas angenehmer. B

TEST

UMD CLEANING KIT

Typ: Zubehor
Hersteller: Madcatz
Info-Telefon:  09471-80920
Weh: www.madcatz.de
Preis: a. €30,

# Leichte Bedienung

# Funktioniert auch mit PSP-Netzteil
7 Hilft nicht bei Kratzern

Batterien liegen nicht bei

WERTUNG * K ok A ok

Eine bequeme Lasung, um verschmutzte
UMDs wieder auf Vordermann zu bringen.
Leider hilft das Paket nicht bei Kratzern.

TEST

MULTI GAME CASE

Typ: Zubehd

Hersteller: Jollenbeck
Info-Telefon:  01805-125133
Web: www.speed-link.com
Preis: @€7,-

Kleiner als PSP-Spielehiille

£ Platz fiir Spiele und Speicherkarten
Gummierte Innenseite

& Stabiler Klickverschluss

WERTUNG * 4k ok k&

Eine gute Anschaffung fiir unterwegs:
Spiele und Speicherkarten sind in der
kleinen Aufbewahrungsbox gut behiitet.

www.play-zone.de



Car-Kit-Autohalterung

@ uBcHOR D

\Ner schon einmal einen Stau ohne
seine PSP durchlebt hat, mochte sich
(und seinen Mitfahrern) dieses Erlebnis in
Zukunft ersparen. Damit in einem Auto
nicht nur eine Person einen der (mittler-
weile sehr billigen) UMD-Filme genieBen
kann, bringt Madcatz hierzulande eine
echt praktische Scheibenklemme mit einer
PSP-Halterung in den Handel. Die Saunapf-
Halterung sitzt dank einer zusatzlichen
Klemme bombenfest an jedem (sauberen)
Autofenster — doch wie schlagt sich das
Gerat in der Praxis?

SEITENBETRIEB

Fur jeden Beifahrer ist die Car-Kit-Autohal-
terung eine Bereicherung, schlieBlich kann
man die PSP damit auf Augenhéhe fixieren
um wahrend der Fahrt Filme zu schauen.
Besonders cool: Beifahrer kénnen die PSP
gleichzeitig Uber das USB-Ladekabel und
den Adapter fir den Zigarettenanzinder
wahrend der Fahrt aufladen. Besonders

)

praktisch ist die PSP-Positionierungshilfe
auch, um die Beifahrer auf der Riickbank
zu unterhalten: Der GummifuB lasst sich
namlich bequem zur Seite neigen und
drehen, sodass Sie selbst auf der Riickbank
liegend einen Film anschauen kénnten

- wadhrend der Fahrt ist so etwas aus Si-
cherheitsgriinden natrlich verboten. Beim
Praxistest hielt das Gerat (ibrigens gerade
einmal zwei Wochen - danach brach der
Metallarm direkt hinter dem Saugnapf ab.

DIE SCHATTENSEITEN

Zum Beispiel ldsst sich die Halterung nicht
fur andere Geréte wie Navigationssyste-
me verwenden. Ebenso argerlich ist die
Tatsache, dass UMD-Filme (iber die PSP-
Lautsprecher sehr leise sind - und deshalb
oft von lauten Motorgeréduschen tbertént
werden. Ein zusétzlicher Kopfharer wie
Creatives Aurvana (Test in der vergangenen
Ausgabe) blendet durch sein Design die
lastigen Fahrgerausche aus. M

Hardware

GUTE WAHL Mit diesem Set kénnen Sie
PSP-Filme im Auto schauen. giLD; PLAYZONE

TEST
CAR-KIT-AUTOHALTERUNG
Typ: Zubehor
Hersteller: Madcatz
Info-Telefon:  09471-80920
Weh: www.madcatz.de
Preis: ca.€23-

Dreh- und neigbar

% Halterung bricht leicht

7 Halterung nur fiir PSP geeignet
PSP-Lautsprecher sehr leise

WERTUNG b

Dreh- und neigbare Autohalterung mit
verlasslicher Saugnapfhalterung; dient
hauptséchlich zum Anschauen von UMD-Filmen.

Logitech Precision Controller

' CONTROLLER | Einsteiger-Gerat zum Sparpres

D ieser Controller ist schon fur

unter 20 Euro zu haben - und

liegt besser in der Hand als so manches
Konkurrenzprodukt in diesem niedri-
gen Preisbereich. Das Kabel ist mit 2,3
Metern angenehm lang, die Feuertasten
arbeiten recht leise und zuverldssig

— Gleiches lasst sich auch Uber die zwei
Analogsticks sagen. Sehr gewhnungs-
bedurftig: Das linke Steuerkreuz ist

Uberraschend
schlecht verar-
beitet und fihlt
sich sehr wa-
ckelig an. Dass
es sich trotzdem
genau bedienen
lasst, ist ein kleiner

Trost, denn das klapprige Gefiihl stort
beim Spielen schon gehérig. B

GUT Preis und Leistung
stimmen bei diesem Controller.

BILD: CREATIVE

TEST

LOGITECH PRECISION CONTROLLER
Typ: Zubehdr

Hersteller: Logitech

Info-Telefon:  089-894670

Web: www.logitech.de

Preis: ca.€15,-

Langes Kabel (2,3 Meter)
Leise Tasten
Dauerfeuerfunktion

= Klappriges Steuerkreuz

WERTUNG L& & & & ¢

Kein groBer Wurf: Die Tasten sind okay, die
Dauerfeuerfunktion braucht niemand —
dafiir passen Design und Kabelldnge.

DAS BESTE PS2-ZUBEHOR

E Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung
Cordless Action Controller  Controller Logitech Ca. €45, ok okok DVD-Fernbedienung Fernbedienung  Sony Ca. € 30,-
Extreme Action Controller  Controller Logitech Ca.€25- Jdedook DVD-Commander Il Fernbedienung  Saitek Ca. €25, =
Dual Shock 2 Controller Sony Ca. € 30- *okokok DVD-Fernbedienung Fernbedienung  MadCatz Ca. €125~ -
Shadowblade Arcade Stick Controller Jollenbeck Ca. €90, Jdok ok Memory Card 8 MB Memory Cards  Sony Ca. €30, -
GameBoard Controller Fanatec Ca. €70, Jokdok Memory Card 8 MB Memory Cards ~ MadCatz Ca. € 40,- =
Netplay Controller Controller Logitech Ca. €80, %ok & Memory Card 16 MB Max  Memory Cards  Bigben Interactive Ca. € 20,- =
Fanatec Speedster 3 Lenkrad Fanatec (a. €59, ook ok Z-680 Soundsystem Logitech (2. €400,  Hdkhkk
Fanatec Speedster 2 Lenkrad Fanatec Ca. €75, * ok Ak ok Inspire 5.1 Console Digital 5500 Soundsystem Creative Ca. €200  Hhdhkok
360 Modena Racing Wheel Lenkrad Thrustmaster  Ca. € 65,- A ek A Soundstation 5.1 Soundsystem Logic3 Ca. €200,  Hkdkk
Speedster 3 Force Shock  FF-Lenkrad Fanatec Ca. € 80,- * & kok ok Action Replay V2 Schummelmodul  Datel Ca. €50,- -
GT Force FF-Lenkrad Logitech Ca. €130, Fkdok Xploder fiir PlayStation 2 Schummelmodul Blaze Ca. € 40,- =
FF Racing Wheel FF-Lenkrad Thrustmaster Ca. €125, s ok ke X-Port V2 Schummelmodul Datel Ca. €50, -
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CHEATS & CODES

Diesen Monat
kommen alle, die
nicht viel Arbeit in
ihre virtuellen Autos
stecken wollen, voll
auf ihre Kosten.

ubo
CRNJAK

28, Redakteur ”

FlatOut 2

' CHEAT | Entledigen Sie sich ganz einfach lastiger Geldsorgen.

Die Auswahl an , Schrottkarren” ist zu Beginn des
Spiels nicht gerade Uppig. Es ist schon eine Menge Ar-
beit und Durchhaltevermdgen nétig, um an geniigend
finanzielle Mittel und neue Vehikel heranzukommen.
Wer sich diese Strapazen ersparen mochte, kann sich
mit dem ultimativen Cheat auf einen Schlag alle im
Spiel existierenden Fahrzeuge und zusatzlich auch g SETLUMARTINGS

noch eine Million Credits verschaffen. Geben sie dazu o>

im Mentpunkt , Extras” den Code GIEVEPIX. Das ROCKET Bei diesem Wagen ist der Name wortlich zu nehmen
macht den Karriere-Modus gleich um ein Vielfaches Sauschnelles und nahezu unsteuerbares PS-Monster. pit
einfacher. Beharrliche Spielernaturen, die lieber auf
die Finanzspritze verzichten méchten und sich trotz-

@3:"3
dem den erweiterten Fuhrpark genauer anschauen e

Wir helfen, wenn es wollen, kénnen sich auch gezielt einige der Vehikel
nicht mehr weitergeht. freischalten. Das spart ebenfalls eine Menge Geld. In
Sie haben ein ganz der folgenden Tabelle sehen Sie den Code und das
spezielles Problem, das dadurch freigeschaltete Fahrzeug.
noch nicht gelost wurde? |
Dann erha}ten Sie ab CODE FAHRZEUG
Sofornle e o WOTKINS Flatmobile
kostenpflichtige Hotline :
hilft Ihnen weiter: RUTTO Pimpser
KALJAKOPPA Rocket
0900/11 01951 GIEVCARPLZ School Bus
Taglich von 8 bis 24 Uhr. ELPUEBLO Big Rig i i
Der Anruf kostet BIGTRUCK Mob Car WAS IST DAS??? Warte, ich weiB es ... es ist ein Flugzeug ... Nein!
pro Minute €1,86. ... ein Vogel?... Nein! Es ist das Flatmobile. it INE
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Tipps | Cheats & Codes

Cars
. CHEAT

CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats, die in den letzten
zwolf PLAYZONE-Ausgaben zu P$2- und PSP-

i L ) Spielen verdffentlicht wurden.
In THQs Filmumsetzung stehen, wie in der Filmvorlage, der

Titel Ausgabe

schnittige Wagen Lightning und seine Freunde im Mittelpunkt. 24: The Game 0612006
Normalerweise muss man im Storymodus eine konstant gute Ab durch die Hecke 1012006
Leistung zeigen, um genug Punkte fiir das Freischalten der AND 1 Streetball 09/2006
anderen Fahrzeuge und des Bonusmaterials zu erhalten. Mit NEUER ANSTRICH Es stehen Ihnen 3"9 ATV Offroad Fury 3 05/2006
folgenden Cheats kénnen Sie dies jedoch drastisch abkiirzen. i . s ATV Offroad Fury Blazin' Trails (PSP) 0512008
Gehen Sie dazu ins Optionsmenil und wahlen dort den Punkt ) 06
,Cheatcodes” aus. War die Eingabe des Cheats korrekt, oty '"A""S_: e ool e
" . \ larmanlagenSaund. Call of Duty 2: Big Red One 0312006
ertdnt ein typischer Autoala g Death & (PSH) St
Der Pate 07/2006

CODE EFFEKT Die Sims 2 02/2006
R4AMONE Alle alternativen Lackierungen = Die Unglaublichen: Der Angriff des Tunnelgrabers  04/2006
IMSPEED Immer Schnellstart Disney — Pixar Cars 1172006
VROOOOM Unendlich Boost Driver: Parallel Lines 06/2006
IF900HP Alle Strecken, Minigames, alle Fahrzeuge Exit (PSP) 0912006
CONC3PT Alle Bilder o ” Fantastic Four 1112005
WATCHIT Alle Videos FUHRPARK Man kann sich ganz einfach FIFA Street 2 0772006
T alle Fahrzeuge freischalten. sip: pavzone Flatout 2 11/2006

Full Spectrum Warrior T. H. 10/2006

. - - Gottlieb Pinball Classics (PS2/PSP) 10/2006

Gradius Collection (PSP) 1172006

Gradius Collection T RS = g

Grand Theft Auto Liberty City Stories (PSP) 02/2006

' CHEAT | Betagte Spieler kiinnen sich mit Sicherheit an diesen Klassiker erins Heroes of the Pacific 01/2006

Ice Age 2: The Meltdown 1012006

Auch bei der nostalgischen Shoot- LA-Rush 02/2006
"'em-Up-Collection gibt es den legen- Madken KFL U7 1172006
déaren Konami-Cheat, der alle Waffen sl &funqﬁ j2nnn
und Power-ups mit einem Schlag el ECKDSG?HIH,Q e s
. . . Marvel Nemesis: Rise of Imperfects 01/2006
freischaltet. Pausieren Sie dazu das Metal Gear Acid PSP} i
Spiel in Gradius Il, Ill, IV und Gaiden Metal Gear Acid 2 (75P) 0812006
und driicken Sie folgende Tasten- MX vs. ATV: On the Edge (PSP) 07/2006
kombination: T, T, {, {, «, =, «, NBA 2K6 06/2006
=, L, R. Prompt haben Sie alle Waf- Need for Speed Most Wanted 03/2006
fensysteme, Hilfsdrohnen und den Need for Speed Most Wanted 5-1-0 (PSP) 04/2006
Schutzschild. Beachten Sie jedoch, = :_— - Pl Dawrt of D S
dass sie diesen Cheat nur einmal pro KONAMI-CHEAT Gebt im Pausemenii den Tasten-Code ein und ihr Pac-Man World 3 (PSP) 09/2008
Spiel einsetzen kénnen. konnt in Vollausstattung weiterballern.ito: pLavzon Prince of Persia: The Two Thrones 03/2006
Rampage: Total Destruction 08/2006

Samurai Showdown V 08/2006

Shrek Superslam 03/2006

Super Dragon Ball Z s
Spartan: Total Warrior 01/2006

' CHEAT | Ve s Al 55X on Tour 0172006
Star Wars Battlefront Il (PS2 + PSP) 02/2006

StilbewuBte Beat-'em-Up-Fans kénnen Street Fighter Alpha Anthiology 1012006
das Hintergrundbild im Customize-Mo- Super Dragon Ball 1172006
dus dndern. Dazu missen Sie einfach il et 2L L]
y ; ; 7 The Da Vinci Code - Sakrileg 08/2006
Im Titeloild folgende Tastenkombination The Incredible Hulk: Ultimate Destruction 1212005
eingeben: 7, A, 4, X, L1, l.R1. @ Tiger Woods PGA Tour 06 0412006
Wenn alles geklappt hat, horen Sie den Tony Hawk's Amercian Wasteland 02/2006
Serienhelden Goku in japanischer Spra- True Crime New York City 02/2006
che einen Satz sprechen. Jetzt kénnen Twisted Metal: Head-On (PSP) 04/2006
Sie das Andern des Hintergrundbildes Ultimate Spider-Man 01/2006
im Optionsment aktivieren und durch Urban Chaos: Riot Response 0912006

einen Wunsch durchfiihren. Allerdings X-Men Logerics Iviisa f Apucihpee WPy - (030006

miissen Sie vorher das erweiterte G 0 .chwmplo ist N ] XMen Legends I Rise of Apocalypse 01/2006
. i fur die erfolgreiche Codeeingabe. siio: pLavzone £ i X-Men: The Official G 08/2006
Wunschset freigeschaltet haben. Zeichen algreiche Codeeingabe. ¢ (% -clal Game

112006 PLAYZONE | 93



Tipps | Cheats & Codes

Madden NFL 07

. CHEAT | Geben Sie mit den Madden-Cards lhrem Spiel die besondere Wiirze

Wahlen Sie im CODE MADDEN-CARD CODE MADDEN-CARD CODE MADDEN-CARD
Hauptmen 5LAWO0 Nr. 199 XL7SP1 Nr. 200 WROAOR Nr. 210

den Punkt ,My Lame Duck: Mistake Free: QB on Target:

Madden”, um Wenn Sie diese Karte ausspielen, wird Ihr Geg- Wenn Sie diese Karte ausspielen, passieren Wenn Sie diese Karte ausspielen, besitzt Ihr

50 ins Madden-
Cards-Mend zu
gelangen. Geben
Sie hier folgende
Codes ein, um
drei sehr interes-
sante Karten

zu erhalten, die
Ihnen das nachste
Match garantiert
erleichtern.

ner fir eine Spielhalfte ausschlieBlich lahme
Passe spielen, die Sie leicht abfangen konnen.

You have just erlacked
this Madden Card

Ihnen fir die Dauer einer Spielhalfte keine
Fumbles oder Interception-Passe.

Quarterback fiir eine Spielhlfte die ultimative
Waurfsicherheit von 100 Prozent.

have just uniacked Youhave just unlocked
this Madden Card. this Maddan Card.

Virtua Fighter 4 Evolution

Ein herzliches Hallo.

Ich brauche DRINGEND eure Hilfe bei Virtua Fighter 4
Evolution. Im Quest-Modus bei der Sega World South
Arkarde versuche ich mit dem Fighter Goh die Quest-
Order ,Bringe deinen Gegner mit einem Schlag/Tritt-
angriff 10 Mal zu Boden”. So weit ich weiB, misste das
ja heiBen, dass ich meinem Gegner einen so starken
Schlag/Tritt verpassen muss, dass er sofort zu Boden
geht, oder? Dann musste ich es ja mit dem Kyousengeri-
Kick (hinten, vorne) und Sonkyuu-Punch (hinten, vorne)
ja schaffen kénnen. komischerweise bleibt der Zéhler auf
null, wenn ich diese Moves einsetze. Habe ich da was
falsch verstanden oder wie? Ware nett, wenn ihr mir da
helfen kénntet. Wiinsche noch einen schénen Tag.

Olaf Laskowski per E-Mail

Leser fragen, PLAYZONE hilft

Hier stehen wir lhnen in Zukunft mit Rat und Tat zur Seite und werden die
meistgestellten Fragen beantworten. Schreiben Sie lhre Fragen mit einer prazisen
Beschreibung Ihres Problems einfach an redaktion@play-zone.de.

-

PLAYZONE: Nach deiner Problemschilderung haben

wir uns gleich Gohs Moveliste zu Gemiite gefiihrt und
deine beschriebenen Moves und eventuelle Alternativen
iberpriift. Leider mussten wir feststellen, dass die
beiden von dir notierten Moves den Gegner nicht
auf Anhieb auf die Bretter schicken. Nach etwas
Herumexperimentieren konnten wir zwei Moves
ausfindig machen, die dazu imstande sind.
Versuche entweder Kakura (hinten, Schlag +
Kick) oder Ura Inazuma Geri (unten-vorne, Kick).
Beide Aktionen haben unseren Gegner sofort zu Boden
befordert und sollten dir somit bei der Quest-Order helfen.

AUF DIE BRETTER Der Gegner geht ent-
weder mit dem Kick ,Ura Inazuma Geri”
(Bild oben) oder dem Schlag , Kakura”

(Bild links) sofort zu Boden. BiLD: pLAYZONE
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis
auszustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich Will ich kaufen Berichte erwinscht

Sony PlayStation/PSone

Sony PlayStation 2

Sony PSP

Sony PlayStation 3 (20 GByte)

Sony PlayStation 3 (60 GByte)

Microsoft Xbox

Microsoft Xbox 360

Nintendo GameCube

Game Boy Advance (SP)

Nintendo DS

Nintendo DS Lite

Nintendo Wii

DVD-Player

Action Replay o. A,

Handy

pC

Ulldddldlddoudod
Lol ldoodocc
Lo 0d0oCco00oo

3. Welche Variante der PLAYZONE haben Sie gekauft?
1 PLAYZONE-Magazin fiir € 3,- [_J PLAYZONE mit DVD fiir € 4,99

4. Was halten Sie von der Magazin-Variante der PLAYZONE?
1 Find ich einfach klasse. Die DVD habe ich sowieso nie genutzt!
I Cool! Eine kostengiinstigere Variante der PLAYZONE wollte ich
schon immer haben.
_1 Ich wiirde mir wiinschen, immer die Wah! zwischen beiden Varianten zu haben,
1 Gefallt mir nicht so gut — die DVD gehart unbedingt zur PLAYZONE.

5. Die PLAYZONE-Redaktion steht fiir ehrliche, unabhéngige und kompetente
Berichterstattung. Was halten Sie von der PLAYZONE-Redaktionsgarantie?
] Einfach super!

1 Ist mir egal

Find ich schlecht, weil

6. Wir versehen alle Bilder und Videos mit einer Quellenangabe.
Was halten Sie von dieser Information?

_ Sehr schon!

1 Ich finde die Quellenangaben tiberflissig.

(] Ist mir egal

7. Wir vergeben nur Einschatzungen zu Versionen, die wir selbst spielen
durften. Was halten Sie davon?
_J Finde ich sehr gut!

_1 Ich fand das alte System besser.

(1 Ist mir egal

8. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in néchster Zeit zu kaufen?
Spiele System DVD-Filme

9. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

Reportage Games Convention ]

Resistance: Fall of Man

Stuntman 2

Half-Life 2

Canis Canem Edit (Bully)

Kingdom Hearts Il

Just Cause

Der groBe Service-Test

Coo000o0o
Oo000o0o0
o000 000

10. Seit der Ausgabe 07/06 prasentiert sich die PLAYZONE komplett in neuem Look.
Wie gefallt Ihnen das neue Design?
[_] Einfach klasse! (1 Ist mir egal

[_1 Ich fand das alte Design schoner!

11. Welche Schulnote erhalt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt; _ Thema des Monats: __

Test: Vorschau: Spiel-Trailer:
Film-Trailer: ___ Moderation:_____
112006

ZEUGNIS

12. Seit der Ausgabe 07/06 bieten wir unseren Abonnenten das PLAYZONE-Plus-

Abo an. Zusatzlich zu den Beitragen liber die wichtigsten PS3-, PS2- und PSP-

Spiele finden Sie auf der dem Heft* beiliegenden Doppel-DVD ausfiihrliche Videos

zu allen Highlights fiir die Konsolen von Microsoft und Nintendo. (*Gilt nicht fiir

die Magazin-Variante der PLAYZONE!). Was halten Sie davon?

1 Klasse Idee! Als Abonnent freue ich mich sehr iiber diese Neuerung.

_J Ich bin Abonnent und habe kein Interesse daran

_1 Spitze, wenn das mal kein Grund ist, Abonnent zu werden!

_1 Ich bin kein Abonnent, Spiele fiir Microsoft- und Nintendo-Konsolen
interessieren mich aber sowieso nicht.

13. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Ziemlich Wenige

Fachkundig

Kritisch

Informativ

Aktuell

Ubersichtlich

Optisch ansprechend
Ist das Geld wert

Lol oooos
CLoLoUOOC
1) I ) ) ) .

14. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:

Text Layout Titelseite Gesamtnote

15. Folgende Rubriken interessieren mich:
1 News

1 Tipps

[ Reportagen _] Vorschau
[} Hardware & Zubehér

| Tests

16. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 11/06)
Ausgabe: _ /

17. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? ] Ja _| Nein [_J Bin Abonnent

18. Ich kaufe die PLAYZONE etwa _ Mal pro Jahr.

19. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmiBig:

20. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

21. Was hat lhnen an PLAYZONE weniger gefallen?

22, Lesercharts: Welche drei Spiele fiir PS2 oder PSP gefallen Ihnen im Augenblick
am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

Spiel System

23. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
Spiele fiir PS2, PS3 oder PSP wiinschen Sie sich am meisten?

Spiel Systermn

Name, Vorname: ) . .
StraBe: e s e : : \
Wohnort:

Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: |
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, [
Kennwort: PZ-Zeugnis 11, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Firth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemaB getrennt voneinander archiviert. |
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Spiele-Hotlines

pLaAYZON
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COMPUTEC MEDIA

Activision www.activision.de
(spielerische Fragen) 0900/1 51 00 55 Mo.-Fr. 14-18 Uhr € 0,62/Min.
(technische Fragen) 01805/22 51 55 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, € 0,12/Min.
Sa. 16-18 Uhr

Atari” __\;uw;v-.ata;i.de_ IEN o
(spielerische Fragen) 0900/1 77 18 83 Mo.-Sa. 14-19 Uhr € 1,24/Min.
(technische Fragen) 0900/1 77 18 82 Mo.-Sa. 14-19 Uhr € 1,24/Min.
Buena Vista Games www.bueﬁavis{agames.com

0900/1510 059121  Mo.-So. 11-20 Uhr €1,75/Min.
Eidos www.eidos.de
(spielerische Fragen) 0900/1 83 95 82 Mo.-Sa. 10-22 Uhr € 1,86/Min.
(technische Fragen) 0900/1 8395 72 Mo.-5a. 10-22 Uhr € 1,86/Min.
Erlrectronic Arts www.electronice;rfé.doe- .
(spielerische Fragen) 0900/1 30 25 30 Mo.-Sa. 11-20 Uhr € 1,24/Min.
(technische Fragen) 0900/1 20 25 20 Mo.-Fr. 10:30-20 Uhr, € 1,24/Min.

Sa. 11-17 Uhr

Konami de.gs.kunami-europé.com
(Tipps & Tricks) 0900/1 10 19 66 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
Sﬁny de.playstation.com '
Powerline 0900/1 55 88 01 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,62/Min.
(technische Hilfe) 01805/76 69 77 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,12/Min.
Take 2 www.take2.de
(Express-Hotline) 0900/1 39 3493 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
(Standard-Hotline) 0900/1 39 24 92 Mo.-Fr. 16-20 Uhr € 0,62/Min.
THQ www.thg.de

0900/1 50 55 11

Ubisoft www.ubi-soft.de
0900/1 82 48 47

Vivendi Universal Games ~ www.vugames.de

Mo.-Sa. 11-21 Uhr

Mo.-S0. 9-24 Uhr

€ 0,62/Min.

€ 1,86/Min.

0900/1 1512 00 Mo.-Sa. 9-21 Uhr € 0,62/Min.
Computec-Hotlines
Computec www.computec.de
(Technik) 0900/1 10 19 50 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
(Cheats & Tipps) 0900/1 101951 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.

Mitmachen und gewinnen!

Most-Wanted- und Leser-Charts

Gewinnen Sie drei Spiele nach Wahl! Und so einfach funktioniert es:

Um an dieser Verlosung teilzunehmen, nennen Sie uns einfach Ihre derzeitigen Lieblingsspiele oder
Ihren am sehnstichtigsten erwarteten Titel: Fiir die Leser-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem
Kennwort ,PZ LC Nummer Ihres Favoriten” (Beispiel: Schreiben Sie ,PZ LC 15", wenn Metal Gear
Solid 3 Ihr absoluter Lieblingstitel ist). Fir die Most-Wanted-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit
dem Kennwort ,PZ MW Nummer [hres Favoriten” (Beispiel: Schreiben Sie ,PZ MW 05" und wahlen
Sie somit Final Fantasy Xil zu lhrem Most-Wanted-Titel Nr. 1).

Gewinnspiele

Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schicken Sie eine
SMS mit dem jeweiligen Gewinnspielkennwort, 2. B.
.PZ16" an die unten stehende Nummer.

Meinung per SMS

Sie haben eine kurze Frage oder wollen etwas zu
einem Thema sagen? Dann senden Sie uns einfach
eine SMS mit max. 160 Zeichen. Die interessantesten
Einsendungen drucken wir in der nachsten Ausgabe
ab. Vergessen Sie nicht, lhren Namen und Wohnort am
Schluss zu nennen.

Senden Sie einfach eine SMS mit dem Text: ,PZ Ihre
Meinung Ihr Name Ihr Wohnort" (Beispiel: ,.PZ Warum
hat sich Infogrames in Atari umbenannt? Markus Miller
Bonn”) an die unten stehende Nummer.

D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze (inkl.

MOST WANTED

Army of Two (PS3)

BiA: Hell's Highway (PS3)

Canis Canem Edit (Bully) (PS2)
Dirge of Cerberus: FF VIl (PS2)
Final Fantasy Xll (P$2)

Grand Theft Auto: Vice Cty Stories (PSP)
Gran Turismo 4 Mobile (PSP)
Heavenly Sword (PS3)

Killzone (PS3)

10 Killzone Liberation (PSP)

11 Kingdom Hearts Il (PS2)

12 Medal of Honor Airborne (P53)
13 Metal Gear Solid 4 (PS3)

14 MotorStorm (PS3)

15 Need for Speed: Carbon (PS2/PS3)
16 Resident Evil 5 (PS3)

17 Resistance: Fall of Man (P$3)

18 Scarface (PS2/PSP)

19 Splinter Cell: Double Agent (P52)
20 WWE SmackDown! 2007 (PS2)

O 00 IO U B W

VF-D2-Anteil € 0,12/SMS) CH: 9292,
sfr 0,70/SMS A: 0900 700 800; € 0,50/SMS
Oder schicken Sie eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG,

Kennwort: siehe oben, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Furth
Einsendeschluss: 2. Oktober 2006
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LESER-CHARTS

Ape Escape P (PSP)

Black (PS2)

Call of Duty 2: Big Red One (PS2)
Der Pate (PS2)

Driver. Paralled Lines (PS2)

DTM Race Driver 3 (PS2)

FIFA 06 (PS2/PSP}

Final Fantasy X (PS2)

Final Fantasy X-2 (P52)

10 Gran Turismo 4 (PS2)

11 GTA Liberty City Stories (PS2/PSP)
12 GTA San Andreas (PS2)

13 Hitman: Blood Money (PS2)

14 Kiltzone (PS2)

15 Metal Gear Sofid 3 (PS2)

16 Need for Speed Most Wanted (PS2)
17 Onimusha: Dawn of Dreams (PS2)
18 Prince of Persia: The Twa Thrones (P52)
19 Pro Evolution Soccer 5 {PS2IPSP)
20 Resident evil 4 (PS2)

21 Shadow of the Colossus (P52)

22 Suikoden V (PS2)

23 Syphon Filter: Dark Mirrar (PSP)
24 Tekken 5 (PS2)

25 Tekken: Dark Resurrection (PSP)
26 Tomb Raider: Legend (PS2/P5P)
27 True Crime: New York City (P52)
28 We Love Katamaril (PSP)

29 WWE SmadkDown 2006 {PS2)
30 Yakuza (PS2)
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Die Kolumne

Europa auf dem , Third Place” sl
e

AUTOR: MICHAEL PRUCHNICK

Na prima: Als zoge sich das Warten auf die
PlayStation 3 nicht genug hin, wird Sony
die europaischen Fans erst im Marz 2007
bedienen - im November erscheint die neue
Konsole nur in Japan und den USA,
an den alten , Frahjahr 2006"-Termin
erinnert sich sowieso niemand mehr.
Die Geschichte wiederholt sich: Erst
im Mérz 2005 hatte Sony duBerst
kurzfristig den Europastart der PSP
um ein halbes Jahr nach hinten
verschoben, wahrend die Amerikaner
punktlich bedient wurden; in Japan
war das Gerat sogar schon im Dezember
2004 erschienen. Wieder einmal werden
wir von den drei wichtigsten Video-
spiele-Territorien als Letzte bedient und
dirfen trotzdem — wie tblich — am
meisten fir das neue Gerat zahlen. Der
Grund liegt auf der Hand: Wéhrend die
Xbox 360 hierzulande verkaufstechnisch
kaum Bdume ausreiBt und in Japan wie
Blei in den Regalen liegt, hat sich Micro-
softs Konsole in den USA zu einem ernst
zu nehmenden Konkurrenten entwickelt.
Die meisten der 500.000 Gerate zum
Start will Sony dann auch in Nordameri-
ka ausliefern, nur 100.000 sind fiir den
Japanstart eine Woche vorher geplant.
Offenbar ist es fur Sony kein entschei-
dender Faktor, dass die PS3-Fans nach
der erneuten Verschiebung das Warten
endglltig satt haben und zu einer Xbox
360 (oder einem Nintendo Wii) greifen
konnten. Mit uns Européern kann
man’s ja machen. Oder doch nicht?

Das stand vor 5 Jahren
in der PLAYZONE.

Das wohl einflussreichste und
bekannteste Spiel flr die Play-

NEL12000 iy o
FEMPIRES L N, : b Station 2, GTA lll, erreicht erstmals

z Lo d die PLAYZONE-Redaktion und
B Dbegeistert (fast) alle. In der groBen
Vorschau ahnt noch niemand, was

fur ein Hit dieses Spiel mal werden
wirde. AuBBerdem werfen wir eij-
nen ersten Blick auf Stuntman, das seinerzeit von Reflec-
tions entwickelt wird, und berichten Uber die ehrgeizigen
Plane von Sony, die PS2 online zu bringen

112006

NACHSPIEL

Was wird gespielt bei ...

Stefan Dettmering

Stefan Dettmering ist 27 Jahre alt und
Senior-PR-Manager bei Sony Computer
Entertainment Deutschland.

PR-Manager fiir die PlayStation — ist das
wirklich so cool, wie es klingt, oder hast
du schon seit Jahren keinen Controller
mehr in der Hand gehabt?

Ich liebe Konsolen und spiele regelmaBig.
Mittlerweile arbeite ich seit einigen Jahren
fiir Sony CED und es wird nie langweilig. Natdrlich ist es cool, die PR fir die

erfolgreichsten Konsolen und jede Menge toller Games wie EyeToy, Killzone,
SingStar, Tekken, Gran Turismo, etc. machen zu diirfen. Wir haben ein tolles
Team und arbeiten gut zusammen.

Welche Spiele befinden sich derzeit bei dir im PS2- und PSP-Laufwerk?
Auf der PlayStation 2 spiele ich:

Guitar Hero

Shadow of the Colossus

Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen Konigs

Auf der PSP beschaftigen mich:
Loco Roco

Tekken Dark Resurrection
Ridge Racer 2

Uns ist zu Ohren gekommen, dass du ein Riesenfan von Halo auf der Xbox bist.
Beschreibe doch bitte kurz, was du an Halo so toll findest.

Vor allem liebe ich die dichte Atmosphére, die wuchtigen Waffen, die
ultrafiesen Gegner und den aussichtslosen, epischen Kampf der ISA gegen
die Helghast ... Moment, das ist ja ein anderes Game. ;-)

Deine drei All-time-Favourites fiir die PlayStation?

Final Fantasy VII: Was fur ein unglaubliches Spiel! Bis heute kann ich mich
noch genau an das Zlchten der Chocobos, das Aufriisten der Substanzen
und die genialen Zwischensequenzen erinnern. Ich konnte das Game
nicht eher aus der Hand legen, bis ich alles gesehen und die Weapons zur
Strecke gebracht hatte.

WipEout 2097: Ein Traum! WipEout 2097 hat mich damals so dermaBen
weggeflashed, dass ich Wochen nicht mehr ansprechbar war. Der ganze
Style, die Mucke und der wahnsinnige Speed ... Ich bekomm jetzt noch
feuchte Hande.

Ridge Racer und Tekken-Serie: Okay, das sind jetzt insgesamt vier All-time-
Favourites, aber RR und Tekken stelle ich auf eine Stufe. Ich liebe Namco
fur jedes einzelne Sequel, die ich jedes Mal férmlich aufsauge.

Eine einsame verschneite Hiitte in den Bergen, kein Strom, kein flieBend Wasser und
keine Heizung. Was nimmst du mit — eine PSP oder eine Decke?

PSP mit Loco Roco. Ich schreie einfach so lange die Melodien nach, bis mir
warm wird. ;-)

Wie viele Konsolen stapeln sich insgesamt bei dir zu Hause?

Ahm, warte mal ... Das diirften ber 20 sein. Ich bin leidenschaftlicher
Konsolensammler und habe eine ganz nette Sammlung in den letzten
Jahren aufgebaut. Besonders stolz bin ich, neben meinen PlayStations, auf
die alten Exoten: NeoGeo, 3DO, Turbo Duo, etc.

Was genau hast du deiner mittlerweile angetrauten Frau eigentlich in den Drink
geschiittet? Kann doch gar nicht sein, das so ein Schlonz wie du so ne Sahne-
schnitte abbekommt ...

Hehe, dachte mir doch gleich, dass ihr irgendwann mal nach dem Cheat
fragen wiirdet. Konntet den sicher auch gut gebrauchen. ;-)
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HEFTVORSCHAU

Ausgabe 12/06 ab 18. Oktober am Kiosk!

e | Vorschau

\

BILDER: VIVENDI

FEAR

Nir besuchen exklusiv die Entwickler, zocken die Umsetzung des PC-Hits und berichten ausflhrlich tUber die neuen Features der PlayStation-3-Version

| Test

&8 @ |\orschau g

Ralnbow SIX‘ Vegas Tony Hawk S PrOJect 8

r diisen Nach Las Vegas und la Dl hte (1) Teil der Reihe
.'. ik-Shooter und die PSP-Version vorstellen schickt sich an, das Genre neu zu definieren

m XBOX-ZONE
09-10/06

XBOX 360
i« 11/06

Wichtigste Themen:
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GIGA ist einzigartiges
Digital Lifestyle TV!

GIGA Digital ist der erste deutsche
Fernsehsender, bei dem es rund
um die Uhr um die Themen Digital
Lifestyle, Games und eSports geht.
Kompetente Moderatoren schaffen
einen einzigartigen Mix aus
Gaming und Entertainment.

B -

GIGA\GAMES

Die GIGA-Games Redaktion ist in Sachen PC -
und Konsolenspiele immer auf dem neuesten
Stand. GIGA Games ist seit mittlerweile mehr als
fiinf Jahren die weltweit einzige tagliche Sendung
Uber Computerspiele.

GIGA €Sports

GIGA (bertrdgt alle eSports Highlights live.
Zudem berichtet GIGA jeden Abend wie eine
Sportschau Uber Matches und Ergebnisse der
groften Ligen in ganz Europa.

PLAY®

PLAY ist das Format fur Casual Player, hier
stehen Fun-Spiele im Mittelpunkt. Die Zuschauer
werden interaktiv in die Sendung eingebunden.

| 41 {C} c&\g\\a\
LT noe

Freitags wird PLAY multlmemal Digital Home
zeigt Euch die neuesten Entwicklungen aus der
Welt der digitalen Unterhaltung.

) !'II! i
{

Late Knights ist die neue Late (K)Night Show bei
GIGA. Jeden Donnerstag um kurz vor Mitternacht
laden die Gastgeber Nils Bomhoff und Etienne
Gardé zur locker-flockigen Talkstunde.

SISEY /|

eSports sollte live und ohne Unterbrechungen
genossen werden. GIGAZ zeigt via IPTV alle
bedeutenden Spiele aller bedeutenden eSports
Events in Europa live und in voller Lange.

www.giga.de»»

GIGA - auf Astra dlgltal 19 2°ITransponder 103 I Freq 12 460,50 MHz | Pol:H | 27,5 MSymb/s I FEC 3/:.
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LASS TEKKEN
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PiayStation.Portable

“" “PlayStation” and “F—_J" ¥ " are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc."$" is a registered trademark of Sony Corporation. TEKKEN™ DARK RESURRECTION & @ 1994~2006 NAMCO BANDAI GAMES Inc.

Wer putzt das Klo? Wer bekommt die letzte Schwimmweste?
Klare solche Entscheidungen mit Tekken Dark Resurrection
in eirem knallharten Fight. Auf deiner PSP mit der wireless
2-Player-Funktion. Denn lieber ordentlich die Fresse polieren
als die Schissel.

Jetztim Handel: PlayStation®Portable und
www.tek kenpsp.com Tekken Dark Resurrection zum Aktionspreis
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